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De TT: LE Commodore France s'est doté d'un nouveau Directeur 

Concours ANIM-4 : les résultats Général en la personne de Georges Fornay. Découvrez 

| son interview et les nouvelles orientations qu'il souhaite 
CRUE 20 voir prendre à la société. 
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Amos : le créateur de jeux 
Le 3000 débute enfin sa carrière. Octobre sera le point de 


ANT N°15 33 départ de deux rubriques “spécial 3000" : le workbench 


DOMAINE PUBLIC 56 2.0 et AmigaVision. En attendant les 2.0 pour 500 et 2000. 


ALAICARTE 62 
Où en est le 68040 ? 


AMOS 


PA. 64 Le voici enfin. Nous vous en faisons une présentation ce 
mois-ci (voir dossier). Ces deux mois de canicule nous 
PS QUE ont permis de nous pencher sur ce nouveau langage 
Musique Master, Midi transport... dédié au jeu. C'est ainsi que vous pourrez découvrir dès 
IMAGE "70 le mois prochain le premier d'une série d'article où nous 
“prendrons les lecteurs par la main” dans le but de créer 

Texture suite : la 2D ; 
un jeu. Ce jeu permettra essentiellement d'aborder les 
EDUCATIFS 7: fonctions spécifiques d'Amos. Premier tableau d'octobre, 
un Pacman. Viendront ensuite un Arkanoïd puis un 


EUR Xenon... 
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Découvrez l'Amiga Rolls Royce ou un Tower bourré à 
craquer, la Trumpcard Pro., une approche de la PAC... 
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AS 01 


UN NOUVEAU 
MODELEUR-GENERATEUR 
D'IMAGES DE SYNTHESE 

ANIMEES EN TROIS DIMENSIONS 





Prix pUbDIIC CONSEIIE : 2 450 Frs TTC 


ET MAINTENANT : 
- ACCÉIÉFGION 2000 % 
- Mapping d'une image IFF 
- Interface Sculpt 3D 
- Images 24 bits Format 
- NEWTEK 
- ASDG 
- SCULPT 
- DEsGription du fichier maquette 
ET TOUJOURS : 
-- 1 an de release gratuite (3 Minimum) 
- Support téléphonique permanent 
= Simpicié., Ergonomie, PUISSANCC 
= IICrIACCE  "WYSIWYG ">: 
00121) AT 00m%000716:000) 
- 68000 & G80X0, 68881 / 68882 
Le logiciel réalisé par des 
professionnels pour des 
professionnels 








Conçu et réalisé par VOLUMM sarl. 30, rue Pharaon ps 
31000 Toulouse Fax: 61.25.95.27 Tél: 61.53.36.09 





DJ Je souhaite recevoir VOLUMHM 4D (contre la somme 
de 2 450 FF ttc, chèque à l'ordre de Volumm ci-joint). 
Di Je souhaite recevoir les deux disquettes de démons- ADRESSE : 
tration, modeleur et animation (contre la somme de 
40 FF tte chèque à l'ordre de Volumm ci-joint). 


D] Je souhaite recevoir une documentation sur 
VOLUMM 4D. | | CODE POSTAL : 
(Li Je souhaite recevoir les conditions d'  cHption aux 
journées de formation à VOLUMM 4D. NDETEL RE | 








IMAGICAD 
Amateurs de CAO 
et sés dérivés 
(FAO, CFAO, etc.), 
rendez-vous au sa- 
lon Imagicad (à ne 
pas confondre avec 
Imagina, le salon 
des images de syn- 
thèse), qui se tien- 
dra . 23, 24 et 25 octobre 1990 à 
Villéurbanne. 12 colloques sont au pro- 
gramme, sur des thèmes aussi variés 
que l'imagerie médiacale, la cartogra- 
phie numérique, là PAO, etc. Imagicad 


es 


DU PARALLELE EN SERIE 

MCS, entendez par là Micro Control Systems, une société britannique, annonce la dispo- 
nibilité d'une petite interface baptisée Auto S.TO.P et qui offre une conversion série/pa- 
rallèle automatique. Développée à l’origine pour les imprimantes Stars, ce système est 
maintenant disponible pour les imprimantes de pratiquement toutes les marques. 

Cette interface se connecte d’un côté sur le port série de l’ordinateur et de l’autre, sur la 
prise parallèle de l'imprimante ou du traceur. L'avantage, surtout sur l’Amiga, est évi- 
dent : Auto S.TO.P permet d'utiliser en même temps une imprimante standard et un di- 
gitaliseur, sonore ou vidéo. L’Auto S.TO.P coûte 690 F, est trouvable en France bien que 
n'ayant pas de distributeur exclusif et bénéficie d’une garantie de deux ans. 

Micro Control Systems Ltd, Electron House, Bridge Street, Sandiacre, Nottinghan NG10 


5BA, Angleterre. RE ; : 

BR ER OR RE 
n à LA A, e 

Les Impressions Ephémères proposent le tirage couleur de qualité à tout un chacun tra- 

vaillant ou s'amusant sur Amiga, et cela à prix raisonnable. Mais l'essentiel pour cette 

toute jeune société c’est avant tout d’être un intermédiaire, de travailler avec des info- 

graphistes qui désirent finaliser et rentabiliser leur travail ! Bref, une bonne initiative 


pour tous ceux qui veulent créer avec l’amiga ! A bon entendeur, salut ! 
Impressions Ephémères - 5, rue des Sauges - 50200 Coutances -Tél : (16) 33.45.63.82. 


est organisé par la Chambre de 
Commerce et d'Industrie de Lyon, 20, 
rue de la Bourse, 69289 Lyon Cedex 02: 


DÉPART 


MicroProse France annonce “le départ de 
son directeur, Thomas Ormond, au 31 
juillet 1990”. Les raisons de ce départ ne 
sont pas mentionnées, et l’on ne sait tou- 
jours pas qui prendra sa place. 


«petites» en prix 


T R U M D CA Lo] D «grandes» en performances 


Nouveau tous iSles s produits UMPCARD autobootent directement sous FFS et sont COTES avec les disques durs amovibles SyQuest 


CARTE DISQUE DUR TRUMPCARD. TRUMPCARD 500 
T RUMPCARD A2000 + Cart Contrôleur disque dur SCSI. 9 Les Systèmes carte disque dur SCSI TRUMPCARD. 500 sont assemblés, 


e Vitesse de transfert MESURÉE : “testés, et formattés sous WB 1:3 par [VS ou BUS PLUS. - 
« Les systèmes carte disque dur SCSI TRUMPCARD 2000 plus de 400 Koctet/sec. * Le chassis ergonomique, de couleur similaire à 1'A500 reçoit toute l'électro- 
sont assemblés, testés et formattés nique et: le disque dur SCSI 3.5”. 
sous WB L.3 par IVS : 


ou BUS PLUS. 


of e Un connecteur splénenaie permet 
de recevoir l'extension RAM Met peuplée à 2 ou 4 MO. 


e Le passage à l'A2000 r'entrainé pas de surcoût. 
Trumpcard, Metad et le disque dur sont totalement compatibles A2000. 


META 4 


Extension RAM 
Sur Carte 


e Programme de configuration 
exclusif par CHECKLIST. 
Il transforme le formatage-en rêve. 
+Le Smartboot d'IVS autoboote tous les disques à froid 
(Kickstart 1.3). 


e Ils sont compatibles avec tous les disques durs SCSI 3.5” 
Quantum, Seagate, Miniscribe, Conner et Mantor. 


PRINTERFACE 


+ Le petit produit qui facilite grandement la vie des utilisateurs 
rs, de scanner et. d'imprimante ! 


° L'imprimante et le digitaliseur 
sont toujours disponibles, 
installer Printerface et oubliez-le, 


IVS et A-MAX 


e Utiliser A-MAX avec un disque dur. Seul TRUMPCARD vous 
le permet ! 

* Formatez directement sous MAC et AMIGADOS sur le même 
disque dur en utilisant le DISK MANAGER MAC et TCUTILS 
V 1.36-A-MAX. 

e Profitez de la Mega Avance d'IVS dans ce domaine. 

A-MAX est un produit READY-SOFT. 


LES PRODUITS 


SONEDO 40) TB RXS 172 BRAUN 


SPECIALISTES AMIGA. 


demi-longueur. 
ns 
Compatible 
AS500 et 
A2000. 


e 
LT PAL (ON 
extensible 
à 4 MO. 


Associée à une carte disque dur sur A2000, 
l'ensemble mobilise deux connecteurs. 


NE I.V.S. est importé et distribué en France par BUS PLUS 


41, rue Barrauit - 


75013 PARIS - Tél. : 





: (1) 45 80 05 66 - Téléfax : (1) 45 88 63 82 











NES 


découvrir à des milliers de passionnés tout 
un large choix de jeux. Grâce à la couverture médiatique de Télé 
Monte Carlo, des animations extérieures et intérieures, c’est plus 
de 5.000 tee-shirts, de jeux Titus, de bandeaux Manutex, et bien 
sûr des Amiga 500 qui étaient à gagner. Tous les amateurs et 
professionnels de la micro-informatique et des jeux vidéos, félici- 
tent la participation de Commodore France et Titus, et deman- 


dent la date du prochain Ludomania. 


RSS RE RE 
IL À DU CARACTERE 


Les plus grands spécialistes mondiaux des nouvelles technologies de l'édition et des 
industries graphiques participent au Colloque CARACTERE dont le thème sera “l'outil 
informatique et la chaîne graphique” du 13 au 14 novembre 1990 à l'hôtel Interconti- 
nental à Paris. Les grandes “vedettes” du monde de l'édition (NDLR : monde qui nous est 
très cher) des industries graphiques et de la communication présenteront les évolutions 
et tendances des années 90. Le colloque abordera des thèmes aussi intéressants que 
l'intégration dans la chaîne graphique, la révolution de la couleur, l'impression de 
demain, etc. Pour en savoir plus il vous faudra contacter : CARACTERE, Caroline Aubry 


au 48.24.23.24. 


oo 
LE RETOUR 


Omnilogic Europe s'associe au retour sur le marché international de la société américai- 
ne TELEVIDEO et signe un contrat, effectif au 197 septembre. d'un m nt 7 MS 
pour la distribution des terminaux en Europe. En prenant récemment le j 
con Logic, société spécialisée dans l'étude et la fabrication de ChipAssic à 
entend se donner les moyens pour redevenir le numéro 1 du terminal. Nous leur souhai 


tons bonne chance ! 


Omnilogic - 11, rue de Cambrai - Bât. 028 - 6° étage - 75019 PARIS - Tél (1) 


40.05.28.00. 





NOMINATION 


OTC (Output Technology Corporation) 
leader américain sur le marché des 
imprimantes “grandes vitesses” et son 


importateur exclusif français Omnilo- 
gic annonce la nouvelle nomination 
de John Lugviel comme président 
européen d'OTC. Omnilogic - 11, rue 
de Cambrai - Bât.028 - 6° étage - 
75019 - PARIS 








LUDOMANIA 


Du 1e7 au 15 août s’est tenu au Palais des 
Congrès de la Grande-Motte la fête du jeu 
vidéo organisée par la société Comeve. Plus 
de 100 Amiga 500, Amiga 2000, et Amiga 
3000, de chez Commodore France, ont fait 








L'AFEL 


EST NÉE 





L'Association Française des Editeurs 
de Logiciels, association loi 1901, a 
officiellement vu le jour le 24 juillet 
1990 à l'initiative des sociétés ACT, 
Aldus, AWare, Hatier Logiciels,IS2, La 
Commande Electronique, Lotus Déve- 
loppement, MicroSoft France, Nathan 
Logiciels et WordPerfect. Son activité 
est “d'agir dans le domaine légal et 
dans les rapports avec les Pouvoirs 
publics ainsi qu'avec les associations 
d'utilisateurs”. Ses buts: 
- mieux faire connaître et appliquer la 
| loi du 3 juillet 1985 ; 
v - ouvrir un débat dans la profession 
e sujet de Directive Européenne 
la protection juridique des logi- 
dont la version actuelle est jugée 
dangereuse sur certains points 
majeurs. 
AFEL, 7, rue du Prias, 27920 Saint- 
| Pierre de Bailleul. Tél : 32.646362. 


ur 
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ÇA TOURNE ! 


Le club Amiga Tournai (décidément très actif) vous informe de son intention d'or- 
ganiser un voyage en partance de Tournai (frontière Franco-Belge) à destination 
d’Amiga 90 à Cologne pour le10/11/90. Vous pourrez bénéficier d'un voyage et d'une 
entrée à prix réduits. De plus à la fin du mois de septembre, le club diffusera un 
fanzine trimestriel contenant des articles, anonces, rendez-vous et projets du Club. 
Tous les Amigafans peuvent se renseigner plus amplement à l'adresse suivante : 
CLUB AMIGATOURNAI - 68, rue du Moulin-Marvis - 7500 Tournai - Belgique - 








[6] 








>ws  PETIT TOUREN 
B) SRE BUS 


Bus Plus propose deux nou- 
veaux gadgets très intéressants 
pour joueurs invétérés. Tout 
d’abord, un “Auto-Fire” muni 
de deux prises joystick (mâle et 
femelle) qui se connecte entre 
le port joystick de l'unité cen- 
trale et la manette de jeux. Cet auto-fire a la particu- 
larité de posséder un potentiomètre de réglage de 
vitesse (son prix est de 235 F). Le second objet pour- 
rait s'appeler “carte décélératrice”, en fait il se 
nomme Break et a pour fonction de ralentir la vites- 
se du 68000, donc du micro, donc a fortiori des 
jeux. Je vais enfin pouvoir m'attaquer à Xenon !!! Le 
prix du Break est de 250 F 
Bus Plus : 41, rue Barrault - 75013 PARIS 
Tél. : (1) 45.80.05.66. 
RS RE me 
L'OCTET AU MEILLEUR PRIX... 


MicroBotics vient de sortir une extension mémoire 
avec horloge interne pour Amiga 500, le M501-S. 
L'intérêt principale de cette extension outre qu’elle 
est équipée d’une horloge interne réside dans son 
prix qui n’est que de 560 F (quasiment 1,25 F je 
kilo) ! 


DERNIERES NOUVELLES 


La Trumpcard Pro d'IVS arrive ce mois-ci, on nous 
l'a promis. 

La Nordic Power (distribuée par Bus +) spéciale 
A2000 ne sera disponible qu’en octobre/novembre. 
Aux dernières nouvelles, Imagine d'Impuls ne sera 
pas commercialisé en France par CIS... A propos de 
CIS, Elan Performer 2.0 va sortir, plus puissant, il 
reconnaît entre autres les fichiers Movie SA 4D, new 
movie. et possède évidemment quelques nouveau- 
tés que vous découvrirez le mois prochain. 

CLS. - 571, Cours de la Libération - 33400 
TALENCE - Tél. (33) 56 374 378. 














— 


VIDEOSHOP 


Dans le cadre de son développement 
recrue : 


- Chef de produit Amiga 
- Directeur de magasin 
- Technicien de maintenance 
Vous êtes : 
- Connaisseur de l'environnement Amiga 
- Motivé par un poste à responsabilité 
- Ambitieux 
| Adressez C.V. + photo à : 
| VIDEOSHOP, Service du Personnel, 
| BP 105, 75749 Paris cedex 15. 
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INFORMATIQUE 


OUVERTURE DU MARDI AU SAMEDI DE 10H A 13H ET DE 44H A 19H 
60/62, RUE GÉRARD - 75013 PARIS - TÉL. 45 81 51 44 
M° PLACE D'ITALIE (Sortie Bobillot) - TÉLÉCOPIE : 45 88 83 45 


Arrivage camescopes 
Sony CCD V 5000 


en démonstration dans tous nos magasins : 


BIC HOME 


AMIGA 500  ||PcC201 


+ Moniteur monochrome 
+ Lecteur 5"1/4 


AMIGA 500 + Ext512Ko 3 490F + Disque dur 20 Mo 6990 F 
AMIGA 500 + Ext 512 Ko | PC 20 III 


+ Moniteur couleur 1084S 5 490 F || + Disque Dur 20 Mo 
+ Moniteur couleur 











avec imprimante STAR LC10 +Imprimante STAR LC 10 9 990 F 
couleur 6990 F || Li araunprx FOU! 
PC 30 III 
; en + Moniteur VGA couleur 
£ + Lecteur 1,44 Mo 
AMIGA 2000 + Disque dur 20 Mo 





+ ns STAR LC 10 {4 990 F 





ECTS | 
DELUXE PAINT II 1! ou 
| LETELTAN  [e [0 à OFFRE GRAPHIQUE PC 


AMIGA 2000 6990 F | PC201III 


AMIGA 2000 + moniteur 1084S 8 990 F + Disque dur 20 Mo 
+ Moniteur couleur 























sie. + Tablette graphique CRP A4 
£ 7 + Deluxe Paint. . 11990 F. 
TAAUS 
= paett PURE SEE 
_. GENLOCK MINIGEM 1350 F 


GENLOCK GST 2500 PAL: Y/c 18590 F 


EXT MÉMOIRE + HORLOGE A500 COLOR COMPIL CC2 (MIX 2 AMIGA) 3190 F 


AU PRIX EXCEPTIONNEL DE  4OQO F CARTE LIVE (EFFET AMIGA) N.C. 
LECTEUR EXT DOUBLE FACE 650 F PC BOARD POUR A 500 3690 F 
TABLETTE GRAPHIQUE CRP A4 2990 F FREEZE FRAME 850 F 
GENLOCK GST GOLD SP . .. 5490 F. CARTE A 8001° N.C. 


DIGITALISEUR VIDI AMIGA 1990 F 


PROMOTIONS EMULATEUR ST SUR AMIGA .N.C. 
mac amou 45007 MES 













KIT PG XT + LECTEUR 5"1/4  1990F  DPAINTIN 990 F 
3790F PE! 990 F 
DISQUE À 590 ELAN PERFORMER 590 F 
À 590 + EXT 2 Mo 5790 F  PRoVIDEO+ 2790 F 
KIT PC AT + LECT 5"1/41.2Mo 5990 F  PROTITLER : 1490 F 
re 7 
[ BON DE COMMANDE - 
I A RETOURNER À RUN INFORMATIQUE 1 
: 62, RUE GÉRARD - 75013 PARIS | 
OMR mener ee ne RDA | 
TADETES SR M RS AE eme E 
| CODE POSTAL ER D ES ï 




















MONTANT TOTALE DE LA COMMANDE... FTIC L 
I 1 Frais de transport : LOGICIEL = 20 F — MATERIEL = 100 F | 
1 1 Demande de crédit ©] Règlement par chèque CO CCP l 
L Carte Dee nus atnuse DA EXD nes cecnnnsneminssn 1 
1 Date Signature 

[l 






















_Neus … AMIGA'90 


La seconde édition 
de l'Amiga Confe- 
rence and Exposi- 
tion, plus connue 
sous le nom de 
Amiga’90, se tien- 
dra du 9 au 11 novembre prochain à 
Cologne, RFA. 
Après le succès de l’Amiga’89, l’organi- 
sateur, AMI Shows, annonce déjà plus de 
110 exposants sur une surface de 
25.000 m2, pour accueillir 140.000 visi- 
teurs attendus. Dont Commodore Revue, 
bien sûr. 
Si vous désirez plus d'informations sur 
ce show, contactez AMIShows GbmH, 
Jeanette Bermel-Hollax, au numéro 
suivant : 049-089-613-2002. 


62, rue Gabriel Péri - 93200 Saint-Denis 
Tél: 42.43.22.78 — Fax: 42.43.92 70 
Métro Saint-Denis Basilique 

Du lundi au samedi de 9h à 19h 

Ouvert dimanche matin de 9h à 12h30 





_. 





Arrivages constants des Etats-Unis, 
d'Angleterre & d'Allemagne. 
jeux —démos—langages-utilitaires—images 
Envoyez-nous une enveloppe timbrée pour 
recevoir notre catalogue gratuit 
30 frs la disquette, la 5ème gratuite 11! 


Ex 


LA COMPÉTENCE, =" 
TOUS LES ATOUTS SONT EN 


AT SOUHAITS 


Vortex annonce ATonce-Amiga, le premier émulateur PC/AT pour Amiga 500. Constitué 
d'une carte s’enfichant dans le socle du 68000, ATonce contient un véritable processeur 
16 Bits [ntel80286 cadencé à 8 Mhz et un circuit de type Gate-Array made in Vortex. Le 
pack comprend en plus le logiciel d'installation et d’émulation. 

Dans les machines 1 Mo, ATonce émule un AT/286 avec 640 Ko de mémoire tradition- 
nelle, le reste étant perdu. Dans les machines disposant de plus d’1 Mo, la mémoire sup- 
plémentaire peut être utilisée au choix comme Extended Memory ou comme Expanded 
Memory. Il tourne sous MD-DOS 2.11 (non fourni), supporte le disque dur et peut même 
être booté depuis une partition PC. La compatibilité sonore (buzer), sérielle (COM1), pa- 
rallèle (LPT1) et graphique (CGA, Hercules, Toshiba T3100 et Olivetti G0317) sont in- 
cluses, la souris Amiga étant elle-même reconnue comme une souris compatible 
Microsoft. ATonce est annoncé pour Octobre 90, à un prix en-dessous de 500 DM (envi- 
ron 1.750 E). 

Vortex Computer systeme GmbH, Falterstrasse 51-53, 

D-7101 Fleinbei Heïlbronn, RFA. 


RSR ER CR RE ES) 
COMMODORE ÉTAIT LÀ ! 


Le dimanche 5 août s’est tenu à Stockholm le championnat du monde de sauts d’obs- 
tacles équestres qui a d’ailleurs vu la victoire du Français Eric Navet. Il fallait bien que 
quelqu'un s'occupe de l’encadrement “informatique” (affichage des scores, classement, 
etc.) et je vous le donne en mille ! C’est la société Commodore qui avait été choisie par 
nos chers amis suédois ! 








PROMO DU MOIS 


Lecteurs externes complets 31/2 | 


CL LIRE LES 


Dans la limite des stocks disponibles 


Star LC 10 couleur 
Star LC 24-10 
Epson LQ—500 

ec P6 plus EN 
Xerox 4020 w 2° 
H.P. Paintiet £ 


Extension 2Mo interne 
Carie 68020 
Carte AT 


rachète votre A500 ! N 
pour l'achat d’un A2000 aux |; cc 500 


meilleures conditions... | Amiga 500 écran 10845 
Amiga 2000 


| Amiga 2000 écran 1084S 


1ère main des machines 
révisées garanties 6 
| mois à des prix défiant 
toute concurrence. 
Appelez-nous au 
42.43.22.78. 





SUPER 


Reprise aux meilleures } 
conditions de votre 
Atari pour tout achat 


d’un AMIGA 

















BBS IN ENGLAND 


Vous avez un modem et beaucoup 
d'argent de poche ? Alors voici une 
liste des principaux BBS que vous 
pourrez contacter en Angleterre. 


Faire le 19.44 et le numéro : 


01 FOR AMIGA : 713771358 

AIX 386 905 52536 

ALIEN BBS : 472 250690 
ALMA : 787 277745 
AMLING 21 778 5868 
ARKHAM : 81 952 5128 
BEDROCKS UK : 423 324540 


BITMAP BROS : 245 413728 
BLITTER : 292 671638 
BREAKTHROUGH : 51 734 5817 
CHEAM AMIGA BOARD  : 81 644 S714 
DARKSTAR : 81 656 3944 
END ZONE : 224 752245 
EQUALISER : 923 662127 
HAL : 489 691069 
KNIGHTOWL : 375 375190 
LIQUORICE ALLSORTS  : 633 244345 
LONDON GUEST HOUSE : 81 748 0974 
MABBS : 21 444 8972 
MANCUNIAN : 61 227 9095 
MURKY CAVERNS : 426 9386 
NIGHT LIFE : 71 976 6807 
ODDBALL XX : 81 679 2583 
OPEN ACCESS : 81 427 3974 
PSQ : 293 511554 
PARALLEL DIMENSIONS : 992 465366 
PLUS&MINUS : 559 322766 
PUBLIC HOUSE : 222 221168 
RUNAWAY A500 : 293 884117 
SCORPIONS NEST : 022 826478 
SKYFALL : 792 772745 
WELSH WIZARDS : 443 815642 


COUPE DU MONDE, DERNIERE 


Devant le foisonnement des jeux de foot pour l'Amiga, il convenait de faire 


meilleures simulations de Foot : 
1 - Marchday et Matchday II (Ocean) 
2 - Footbal Director I et IT (D&M) 


3 - Manchester United (Krisalis) 


4 - Tracksuit Manager (Goliath Games) 


5 - Kick off (Anco). 









CLASS OF THE 90'S, LA SUITE 


,, 


Après le succès du pack “Class of the 90's” lancé par Commodore UK, Peter Talbot, res- 
ponsable des ventes pour l'éducation, annonce la sortie d’une offre semblable destinée 
aux moins de 11 ans. 

“Nous avons vendu”, a-t-il expliqué à la presse, “près de 10 000 Class of the 90's. Ce suc- 
cès peut nous laisser supposer qu'un tel engouement pour l’Amiga peut se reproduire 
cette année, mais pour un segment différent du marché”. 

Le nouveau pack, dont la composition n’a pas été encore dévoilée, devrait coûter, comme 
le premier, moins de 500 Livres Sterling. 








LE TOP FIVE DES 
MEGADEMOS 


Elles font partie du domaine public, et 
sont donc gratuites, ou presque. Com- 
mandez-les chez votre revendeur habi- 
tuel, ou échangez-les avec vos amis, vous 
ne pouvez être déçus par leur qualité : 


1 - NEWTEK DEMO 3 

2 - PREDATORS MEGADEMO 
3 - KEFRENS MEGADEMO 

4 - TECHNOTRONIC REMIXES 
9 - RUBADUBDUB. 


ELPSA MET LES 
BOUCHEES DOUBLES 


L'Elspa poursuit sa campagne 
d’information et de répression du 
piratage. Les dernières mesures en 
date offrent près de 10 000 F à qui- 
conque donnera des informations 
pouvant aider à démasquer des 
réseaux pirates. La communauté 
Amiga résistera-t-elle à la tentation 
de délation ? 

































DEAD E pe 


Bon ANY INFORMATION ON FIRACY SHOULD \ # 
E [IG P BEPASSED TOF,AS.T.(TMEFEDERATION M} 
AGAINST SOFTWARE THEFT) 


AISIAEE) TELEPHONE 071.497 8973 ITEN 


CHESS CHAMPION 2175 


Puissance, force, intuition, flexibilité, tels sont les atouts de la dernière version de Chess- 
Player 2150 : CHESS CHAMPION 2175. 

Le logiciel dispose, outre un nouvel algorithme de jeu d’une collection de grandes par- 
ties, de nouveaux graphiques, et d’une nouvelle interface utilisateur. 

Pour moins de 300 F achetez donc ce logiciel dont la précédente version avait déjà 
gagné le Computer Chess Championship en 1989, face à des concurrents aussi réputés 
que ChessMaster, PsionChess, ou BattleChess. 














































































sn ® + 





LA 
PAIN 
TITLE PAGE 


Cela faisait quelques temps qu’un nouveau logiciel de Présentation Assistée par Ordi- 
nateur (à ne pas confondre avec Publication Assistée par Ordinateur), n’était pas 
sorti sur l’Amiga. Title Page est le premier logiciel de ce type distribué par Eschalon 
Software. Celui-ci s'adresse en particulier aux professionnels du titrage. 
Le software supporte tous les modes graphiques de l’Amiga (y compris en overscan). . 
Il est possible de programmer des copperlists, pour réaliser, par exemple, des lettres 
arc-en-ciel sur un fond en dégradé bleu. Le fond peut également être une image au 
format IFE. Le texte, le fond ou les brosses de l’écran peuvent subir un des quarante 
effets pré-programmés (fondu, scrolling, clignotement, etc). Si vous n'êtes pas satis- 
L'AM IGA EST DUR fait par les effets proposés, il est toujours possible de créer votre propre effet grâce à 
un éditeur. Le logiciel est fourni 
avec 9 fontes noires en trois 
tailles et 4 fontes de couleur en 
deux tailles. Toutes les fontes 
classiques au format Amiga sont 
acceptées par le programme. A 
noter que le logiciel est compa- 
tible ARexx. et qu'il fonctionne 
sans problème sur Amiga 500 en 
version de base. Exchalon Deve- 
lopment. 2354 Côte Ste Catherine, 
Montréal. Québec, H3T 1A9, 
CANADA. 






Dan Silva, célèbre auteur de la série des 
DeluxePaint, avait besoin de vacances 
après son travail sur l’Amiga. Celui-ci a 
récemment avoué travailler sur un projet 
destiné aux compatibles PC, pour le 
compte d’Electronic Arts. “Même si j'ai 
énormément apprécié développer sur 
l’Amiga”, a confié Dan Silva à la presse 
américaine, “il convenait de changer de 
machine. la programmation de l’Amiga 


est une lourde tâche”. 
Re + | 


DEMANDEZ DONC A VOTRE AMIGA 
NECROPOLIS, 


Voici un exemple de dialogue entre un Amiga tournant sous VORECONE, un logiciel LE LOGICIEL 
de reconnaissance vocale, et son utilisateur : 





























Amiga : “Bonjour Maître, que puis-je faire pour vous ?” 
Utilisateur : “Information” 

Amiga : “Voici le statut de vos drives”. À ce même moment la commande info est Rs 
automatiquement lancée à partir du CLI et le statut des drives s j 
Utilisateur : “Vision image DF1” 

Amiga : “Très bien, mais quelle image souhaitez-vous voir ?” 
Utilisateur : “Image Saturne”. 

L'Amiga s'exécute et affiche l’image nommée saturne, disponible sur le disque DF1. 
L'installation du logiciel est cependant bien moins impressionnante que ses résultats. | je 
Une cartouche avec un micro vient s’enfoncer dans le port joystick 2. d 

Le fonctionnement de VORECONE est relativement simple. Il convient dans un pre- d'imp 
mier temps d'apprendre à l’Amiga votre vocabulaire. Chacun de vos mots sera sau- _ 


vegardé et lié à un fichier séquentiel. Dans notre cas, “Image Saturne” sera lié à la 
commande dos “Show dfl:saturne”. | PER ETES © EP 


De manière générale, lorsque l'utilisateur parle dans le micro, l'ordinateur compare NOU S ETION S BIEN 
la courbe obtenue avec celle des mots enregistrés. Dans le cas d’une correspondance 

il effectuera le fichier séquentiel. LES PR E M Ï E RS auuu 
A noter que le logiciel est multi-tâches, et qu’il émule également une frappe au cla- 
vier ou un mouvement à la souris. Ceci lui permet donc de fonctionnner en interacti- Confirmation. Commodore Revue (Mai 
vité avec la plupart des logiciels tournant sous Amigados.  e en ne En nt 
À noter que le logiciel n’est pas protégé et qu’il fonctionne sur une machine ne dis- première un banc d'essai de l’Amiga 
posant que de 512 Ko de RAM. 


3000. Amiga World et Byte aux USA, 
Impulse Inc, 6870 Shingle Creek Pkwy., 12, Minneapolis, MN55430, USA. 


e dernier Jeu de la Compagnie Down 
ftware ja célèbre pour ses 

es, ne sera pas au goût 
philes. “Mortuary” vous 
s l2 peau d'un médecin légiste 
1 des autopsies de cadavres pour 
te de la police de Chicago. Pour 
il vous faudra aider à la 
he du s, reconstituer éven- 
tu ent À es du cadavre sauva- 
léc trouver la cause du 
raffinement, un module 
n vous permettra de sortir un 
de > décès _pour la personne sur 
































Amiga Format et Amiga Computing au 
Royaume-Uni n’ont pu faire cela qu’au 
mois de juin et juillet. 















PAGESTREAM 2.0 


La version 2 du célèbre PageStream 
(adaptation du Publisher Partner de 
l’Atari) vient de sortir aux Etats Unis. Le 
logiciel fonctionne désormais avec les 
fontes Agfa Compugraphics, les fontes 
Adobes IBM de type 1, et les fontes bit- 
map classiques. Parmi les nouvelles fonc- 
tionnalités notons la fonction de rota- 
tions/ zoom au 1/100 de point, autorisant 
une sortie imprimante irréprochable. 

La version upgrade ne coûte que 75 dol- 
lars. Les nouveaux venus devront payer 
300 dollars. Soft Logik Publishing Corp, 
11131 F South Towne Square, St- 
Louis,MO 63123, USA. 


L’UNIVERS 
POSTSCRIPT PC 
A LA PORTEE DE 

L’'AMIGA 


PSFont ($117) est un utilitaire proposé 
par Canadian Software Developpers, per- 
mettant d'utiliser dans les logiciels de 
PAO de l’Amiga, les fontes Postscript de 
la communauté MS-DOS. PSFont autorise 
le chargement multiple des fontes Adobe 
par le biais du port série ou parallèle. 

Progressive Distributing, 4 Calthness 
Avenue, Toronto, Ontario,M4J 3x7, USA. 


AMIGA VIDEO MAGAZINE 


Amiga Vidéo Magazine est une émission télévisée américaine traitant, vous l’auriez devi- 
né, de votre machine préférée, et faisant rage sur la côte est des Etats-Unis. Désormais, 
ceux qui n’ont pas la chance de recevoir toutes les chaînes américaines dans leur pro- 
vince, peuvent commander une cassette vidéo de cette émission hebdomadaire. 

AVM dure généralement une heure et traite de sujets aussi diversque le software, les 
trucs et astuces, le hardware, l'initiation à divers domaines d'applications (PAO, Ray-tra- 
cing,programmation, etc), l’utilisation de l’Amiga en entreprise. 

CVF Productions, 200W. 2nd Street, Suite 53, New-York, NY 10023,USA. 


INFORMATIONS 
COMPLEMENTAIRES 


Beaucoup de personnes nous ont fait part de leur intérêt pour les produits de Xetec. 
Suite à une petite omission dans un article du mois de juin, voici donc, à la demande 
de ceux qui suivent, l’adresse de la société en question. 

Rappelons que Xetec offre en outre une série de disques durs autoboot pour l'Amiga 
500 de 45 à 250 mégaoctets. Chaque disque dur est livré avec une interface SCSI qui 
autorise le branchement de 7 autres hardwares et l’ajout de 8 mégaoctets de RAM. 


XETEC, 2804 Arnold Road, Salina, KS 67401, USA. 


L'ORDINATEUR DE 
DEMAIN 


Que sera l'ordinateur des années 1990 ? 
Paul Somerson, référence en matière 
d'informatique professionnelle explique 
dans la presse américaine, que l’informa- 
tique deviendra un élément indispen- 
sable dans la vie quotidienne. 

Les écrans monochromes céderont la 
place aux écrans couleurs, les ordina- 
teurs bas de gamme deviendront multi- 
processeurs et la voix et le son joueront 
un rôle très important à tous les niveaux 
du système. Enfin, chaque application 
risque de comporter un système expert 
intégré. Nous voilà donc prévenus. 








B-GRAPHICS POUR VOS PRESENTATIONS 


B-Graphics est le dernier logiciel de Brown-Wagh Publishing destiné à faciliter la 
création de graphes pour les présentations professionnelles. Le logiciel offre un maxi- 





Be graphic with BGraphées. 





mum de flexibilité dans la réalisation de 
graphes de type histogramme ou 
camembert, en 2 ou 3 dimensions. Les 
fonctionnalités de B-Graphics permet- 
tent également de manipuler les fontes, 
les couleurs, les fonds IFF et les 
tableaux en provenance de tableurs. 

A noter que le logiciel nécessite 1 méga- 
octet de RAM. 

Brown-Wagh Publishibg, 16975 Lark 
Avenue, Suite 210, Los Gatos.CA, USA 
95030. 











DBMAN V, LA SUITE 


Vengeur masqué carton-pâte de série 
télévisée japonaise ou super héros au 
sourire éclatant d’une production 
holywoodienne ? Rien de tout cela, 
DBMan n'est autre que la dernière 
version Amiga de DBase II, le 
célèbre logiciel de gestion de base de 
données des compatibles PC. Entière- 
ment compatible avec son homologue 
PC, DBman V fonctionne de manière 
très conviviale. Le logiciel propose 
trois différents niveaux d'utilisation: 
le premier permet de créer des 
fichiers, d'effectuer des recherches, 
de mettre à jour vos données et de 
rédiger des rapports sans avoir à uti- 
liser le langage de programmation du 
logiciel. Le deuxième niveau vous 
autorise à utiliser certaines com- 
mandes de recherche à partir d’un 
CLI. Le dernier niveau donne accès au 
langage de programmation du logiciel 
permettant de créer des applications 
personnalisées automatisant tout pro- 
cessus de manipulation. 

Verasolft Coorporation, 4340 Alma- 
den Expwy, Suite 250, SanJose,CA 
95118, USA. 














QUAND JE PENSE A 
YOLANDA 


Ne cherchez pas, Yolanda fait partie de 
ces produits dont le nom n’a que peu de 
rapports avec le jeu. Celui-ci est en fait le 
dernier “platform-game” de la Société 
Millénilum. Mais pourquoi Yolanda? Peu 
de temps vous sera nécessaire pour 
constater que les formes et le comporte- 
ment de la figurine s'animant sur votre 
écran au rythme de votre joystick n'a 
rien de masculin. Vous voici donc dans la 
peau de Yolanda, mi Wonderwoman, mi 
déesse Athéna affrontant les pièges du 
terrible Hercule. Combat mythique entre 
les sexes pour logiciel féministe s’écrie- 
ront certains ! L'auteur du logiciel n’est 
pourtant que le très masculin Steve Bak 
(Fright Night, GoldRunner, Karatekid 2, 
etc.) qui nous offre quelques fonctionnali- 
tés originales : un niveau “entraîne- 
ment” pour les débutants, une option 
“random level” vous faisant progresser 
au hasard des 15 niveaux de jeu. Rapide 
et prenant, un logiciel à ne pas manquer. 


LE TOP 10 








Voici, comme chaque mois, le classement 
des 10 meilleurs jeux testés par la presse 
anglaise. 

1 -Midwinter 

2 - Man Hunter Il 

3 - Castel Master 

4 - Dragon Force 

5 - Sword of Aragon 

6 - Jumping Jackson 

7 - Cyberball 

8 - Italy 90 

9 - Blue Angels 

10 - Theme Park Mistery. 








NITENDO N'AIME PAS LA TRICHE 


Game Genie, le premier hardware pour console Nitendo édité par Code Masters et Lewis 
Galoob ne sera pas mis en vente. Lehardware qui permet d’obtenir des vies infinies sur 
n'importe quel jeu, n’est pas au goût de Nitendo qui poursuit Code Masters pour viola- 
tion de Copyright. 

La Société Megatip Gamesline quant à elle, ignorant les déboires de Galoob aux Etats- 
Unis, lance en Angleterre une Hot-Line destinée à dévoiler les trucs, astuces, et autres 
cheats pour n'importe quel jeu, sur n’importe quelle machine. Loin de se sentir persécu- 
tées, les maisons d'édition soutiennent l’activité de Megatip, à l’image de Microprose : 
“quand un jeu sort, nous sommes presque immédiatement submergés par des appels de 
particuliers souhaitant avoir des trucs pour le jeu”. 

Avec quelques notions d'anglais, vous pouvez, vous aussi, contacter Megatip de France 
en composant, le 19 44 898 299 388. 


CHALLENGE 
MOLECULAIRE 


Concours original que celui organisé par 
Grandslam pour la promotion de son der- 
nier jeu: AtomixXX. Tout élève réussis- 
sant à convaincre son professeur de chi- 
mie à résoudre les 20 premiers niveaux 
du jeu gagnera 1 000 F et un Amiga pour 
son école. A noter que le jeu est un 
casse-tête dont le but est de construire 
des molécules complexes selon certaines 
règles de base. 





PSYGNOSIS TRAVERSE 
L'ATLANTIQUE 


L'une des sociétés européennes des plus 
talentueuses décide de passer l’Atlan- 
tique. Psygnosis (Obliterator, Barbarian, 
Menace, Blood Money, Shadow Of The 
Beast.....), né en 1985 à Liverpool, s’ins- 
tallera donc à la fin de cette année aux 
Etats-Unis pour distribuer ses produits. 









PD UPDATE : MED V2.01 


Ceux qui lisent Commodore Revue régulièrement connaissent MEDV1.12 pour deux 
raisons : il a déjà fait l’objet d’un excellent article dans la rubrique Domaine, et 
constitue l'essentiel de la brillante disquette n° 9 de Commodore Revue. 

MED, Music Editor pour les initiés est un logiciel de création musicale dans la même 
lignée que SoundTracker. 

La bonne nouvelle est que la version 2.01 du programme vient de sortir et qu’elle 
comble pas mal les carences de la première version : 

- Compatibilité 100 % avec les modules/songs de SoundTracker. 

- Files requesters pour toute opération fichier. 

- Support des instruments/samples IFF passant de 3 à 5 octaves. 

- Addition d’un équaliseur de type SoundTracker. 

- Optimisation de la “Play Routine”. 

La mauvaise nouvelle est que cette version 2.01, suite à une mésentente entre 
l’auteur et Fred Fish, n’est pas diffusée. La version 2.0 fût envoyée à Fred Fish, qui 
l'intégra immédiatement à sa bibliothèque (Fish 349). Entre-temps une cargaison de 
bugs était découverte et une version corrigée 2.01 à Fred Fish. Efforts inutiles 
puisque la disquette FF349 était déjàdiffusée. 

Soyez donc vigilants. Si vous recherchez la dernière version de MED, ne demandez 
pas la version 2.0, vous seriez déçus. 





AMIGA USER IN ENGLAND 


De quoi peuvent avoir l’air les Amigaphiles en Angleterre ? 

Avant de jeter un œil sur les résultats obtenus par les lecteurs de Commodore Revue, 
voici une description de vos homologues de l’autre côté de la Manche. 

22 % des utilisateurs d’un Amiga ont moins de 16 ans, 31 % ont entre 16 et 24 ans, 18 % 
entre 25 et 34 ans, et 21 % entre 35 et 44 ans. Les 8 % restant ont plus de 45 ans. 

Côté matériel, 57 % d’entre eux ont une imprimante, 56 % un second lecteur de dis- 
quettes, 50 % ont une extension mémoire. La première fonction de l’Amiga reste pour 
les jeux (51 %), suivie par l’art (35 %) et la gestion/bureautique (14 %). 

Finissons par un constat alarmant : seulement 4 % des utilisateurs sont des utilisatrices. 
L'informatique sera toujours une histoire d'hommes... 











THE DISC 
COMPANY 


Jeune entreprise 
américaine d'édi- 
tion de logiciels 
informatiques, 
cherche à pourvoir 
5 postes à voca- 
tion internationale : 
- Product manager Senior, PC/Amiga, 4 
ans d'expérience. 
- Product manager Junior, PC/Amiga, 
expérience. 
- PAO. Travaillant sur Macintosh, Word 
4, Freehand, évolution vers PageMaker 
et XPress. Anglais indispensable, expé- 
rience. 
- Comptable BTS, travaillant sur Macin- 
tosh, Maestria, connaissance PC, 
anglais indispensable. 


es 





LA TOUR DE BUSBEL 


Vous possédez un A2000, un disque-dur, un drive externe 3”1/2 Amiga, un drive 5°1/4 
PC, A-Max et deux drives 3”1/2 Mac... et vous en avez plein le bureau avec des cordons 
qui se promènent partout. Bref c’est un peu le foutoir ! Alors, une seule solution : 
mettre le tout dans un seul et même emballage. C’est pas possible, “hein” ? Si, si c’est 
possible avec le tout nouveau Tower” (boîtier métallique se présentant de façon verti- 
cal) pour Amiga 2000. Comme le kit A1500, il s’agira de désosser le 2000 plus de 
réinstaller la carte-mère, l'alimentation dans ce nouveau boîtier. En attendant de le 
découvrir dans le numéro d'octobre sachez que son prix sera de l’ordre de 3.500 F et 
qu’il sera distribué par Bus Plus (Tél. : (1) 45.80.05.66). 


L’'AMIGA 1500 


Après les Amiga 1000, 500, 2000, 2500 et 3000 Commodore s’apprête-t-il à sortir 
une nouvelle unité nommée A1500 ? Et bien non, cet A1500 est un kit pour A500. Il 
consiste en deux boîtiers (unité centrale et clavier) en fer de couleur gris clair. 
L'opération sert à démonter entièrement son Amiga 500 (clavier, carte-mère, 
drive...) et de les réinstaller dans la nouvelle enveloppe. Des câbles prolongateurs, 
drive, clavier et joystick permettant de les avoir en face avant sont également 
fournis avec le kit A1500. Le boîtier permet également l'installation d’un second 





drive ou d’un disque dur... Ce Kit A1500 est distribué en France par Bus Plus, son 


- Support technique, PC, Amiga. 
ï prix est de 2900 F 


Anglais et expérience indispensable 
pour tous ces postes. 

Contacter The Disc Company. Tél. (1) 
49.10.99.95 


Recherchons vendeurs et techniciens Amiga. 
Envoyer C.V. au journal qui transmettra. 








N'ECOUTEZ PAS LES CORBEAUX … NOS PRODUITS SONT CHOUETTE 1... 


Boîte Postale 42 
F-67340 INGWILLER 
Tél, : (33) 88.895.241 
Fax : (33) 88.895.230 


REN N° 362 523 281 00018 


; Carte MiniMAX To ù PA Ko extensible à 2 Mo) avec horloge et Ne cer + un lecteur 
exteme 3°1/2 super silencieux (25 mm. de haut) avec Bus transposé et Interrupteur M/A.. 


+ sacs. REF. 0507 4699 FFrs. 


"ARRIBA" de Gilgatron _ L'évènement de l'année..le disque aur interne pour A500. Ses 

s caractéristiques? De quoi rêver 23ms de temps moyen d'accès..20 Mo de capacité 

(ee) 1e) Ie):1:= REV JE mémoire..Autoboot..400 Ko/soconde.le plus petit disque dur du monde..Son prix? Le 
VOYAGE : 
e 


même qu'en RF.A.. 
AVION, HOTEL, SALON. 


1998 FFrs. 


è REF. 0301 4499 FFrs. 
A500 avec souris clavier AZERTY. équipé d’une carte Minimax Type 0 (512 ko extensible à 2 
Mo) avec horloge et interrupteur. 


REF. 0950/51 12.450 FFrs. 
Carte Turbo Chouette 68030 + 1 Mo de RAM 32 bits (extensible à 4 Mo) + co-processeur 
68882 pour A500 ou A2000 (préciser le type d'ordinateur à la commande). 


LOGICIELS " 
Plus de 1600 logiciels commerciaux et 6000 titres de — SR de Domaine Public. 


ETIEZ VOUS AU COURANT ? 
Utilisateurs de l‘’A1000,bientôt chez Chouette la possibilité d'installer le BigAgnus - 12 Mo de 
mémoire - un co-processeur 68882 - une Interface SCSI - etc. … Contactez-nous | 


SI VOUS ETES INTERESSES, 
CONTACTER J.-Y PRIMAS AU 
42.47.12.16. 


Demandez le catalogue (sons commandeJondie 3 timbres à 2.0 Frs) OÙ faites voire 
commande à : CHOUETTE INFORMATIQUE Boîte Postale 42 F-67340 INGWILLER 
Spécifier: Nom Prenom,Adresse Téléphone.N' de référence et Nbre 
d'exemplaires,mode de réglement (chèque Joint +20FFrs. de port ou contre-remboursement.), 

CR26 Signature obligatoire (au représentant légal pour les mineurs), 
Centre technique agréé 








Nom : Georges Fornay. 
Fonction : Directeur 
Général de Commodore 
France. Age : 533 ans 
Etat civil : jeune marié 
Origines : Haute-Savoie 
(Thonon-lès-Bains) 
Formation : diplômé de la 
faculté de Dauphine, DESS 
de contrôle de gestion. 
Hobbies : lecture (littérature 
économique surtout), 
football (a longtemps joué à 
Grenoble et a contribué à la 
montée du club en seconde 
division) 





Commodore Revue - Georges Fornay, vous venez d’être 
promu Directeur Général de Commodore France, qui procède 
à ce genre de nomination, les Allemands ? 


Georges Fornay - Ce sont directement les Américains, Com- 
modore France n'est aucunement une sous-antenne euro- 
péenne qui prendrait ses ordres d'Allemagne comme certains 
le croient encore. Il y à plus d'un an que cela n’est plus vrai. 
C’est de l’histoire ancienne. 


CR - Beaucoup s’attendaient à la nomination d’un “étranger 
à la tête de Commodore France et pourtant. Si peu nombreux 
sont ceux qui savent que vous étiez déjà dans les murs. 


G. Fornay - En effet, je suis entré à Commodore France en 
décembre 85 au poste de directeur financier et administratif. 
À par. tir de 1987 dans le cadre de responsabilités élargies j'ai 
été chargé des relations avec Commodore International. Et 
c'est peut-être pourquoi l’on m'a confié la tâche d'assurer la 
vacance du poste durant six mois après le départ de Frank 
Lanne. 

CR - Vous êtes donc arrivé sous la présidence de K. Paulmier ? 
G. Fernay - Oui, tout à fait, à mi-chen 
puis Frank Lanne m'a confirmé dans mes ft 
CR - Quelles ont été vos expériences antérieures à 
dore France. 

G. Fornay.- En 1980 je suis entré chez Becron Dick 
siège européen qui.se trouvait à Grenoble. Cette sociéi 
pe aux Etats-Unis des hôpitaux de À à Z. En France à c haque 
fois que vous vous faites piquer, c’est par une seringue jerable 
Becton Dickinson. De 83 à décembre 85 je suis ensuite allé 
chez Framatome à la direction du plan et du budget comme 
contrôleur de gestion. 


CR - Très bien, mais alors pourquoi et comment quitte-t-on 
ce.genre de société (BD : 25.000 personnes et plus de 2 mil- 
liards de chiffre d’affaires) pour d’une part travailler dans le 
secteur informatique mais d’autre part pour Commodore 
France qui ne représentait à l’époque (85) vraiment pas grand- 
chose ? 

G. Fornay - Je crois aue cela venait bien en complément de 
ce que J'avais précédemment connu. Avec Commodore je dé- 
couvrais en quelque sorte une réelle expérience de terrain. 
De plus, le secteur informatique en pleine croissance ces an- 
nées-là me semblait offrir un challenge intéressant. Il y avait 
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quelque chose à faire, à construire. La 
preuve, le chiffre d’affaires de Commo- 
dore France a été multiplié par cinq 
dont une accélération très forte ces 
derniers mois, à partir de janvier. 

CR - Vous succédez donc à F. Lanne 
après plus de quatre ans au sein de 
Commodore France et l’une de vos 
priorité concerne la communication. 
Est-ce à dire que vos deux prédéces- 
seurs n’ont pas rempli leur contrat en ce 
domaine ? 

G. Fornay - En France (NDLR : il 
s’agit de Commodore France) voilà 
l'un de nos points faibles. Il nous 
manque une image de marque très 
nette. Les Allemands comme les Anglais 
se sont implantés sur leur propre mar- 
ché bien avant nous. Leur public, les 
connaît et achète Commodore depuis 
plus de dix ans. La publicité qui était 
conçue par l'agence Sagha manquait de corps, de caractère, 
d'esprit, elle était tout simplement triste, passe-muraille. 
Nous ne voulons pas être uniquement connu des hobbistes et 
des passionnés, c'est pourquoi j'ai changé d'agence de com- 
munication et que nous avons choisi Robert and Partners afin 
de rentabiliser au maximum notre budget Communication. 


CR - Robert and Partners, c’est la montée en première divi- 
sion et le championnat de France assuré ! 


G. Fornay - Oui, nous l’espérons. Robert and Partners colle 
parfaitement avec notre nouvelle philosophie en matière de 
communication. Commodore France manquait d’agressivité 
cela va changer, nous ne passerons plus inaperçu. Robert and 
Partners, tout le monde les connaît. C’est : “Un verre ça va, 
trois verres bonjour les dégâts” ou bien “SNCF, c’est pos- 
sible” et encore “Votre argent m'intéresse” (BNP)... Il est 
vrai que l’on a beaucoup tardé à installé cette filiale en Fran- 
ce. on est vraiment dans la phase de démarrage concernant 
la communication ; il est anormal vu nos marchés similaires 
(plus de 50 millions d'habitants) que l'on ait pas une taille 
comparable à celle de l'Allemagne, de l'Angleterre ou de 
l'Italie. 

CR - L’Amiga va donc passer à la télévision ? 

G. Fornay - Oui, les premiers spots publicitaires sortiront 
sur les antennes en octobre. Nous devons introduire une sé- 
 graduelle, dans un premier temps il va s'agir pour 
Commodore de positionner son image de constructeur en 
micro-ordinateur auprès du plus large public possible, là il y 
a des manques à combler. Puis dans une seconde phase le 
nom Amiga sera mis plus nettement en avant. Nous nous ap- 
puierons sur les Amiga 500 et les Amiga 3000 qui seront nos 
fers de lance pour cette première campagne. : 


CR - Si je reprend vos termes, “il y a des manques à com- 
bler”, Commodore est quasiment absent des colonnes de la 
presse micro-informatique grand public. SVM ne jure que par 
Apple, Soft & Micro et l’OI rêvent de PC... 


G. Fornay - C’est vrai, Commodore n'a pas toujours eu 
bonne presse en France, nous n'avons certainement pas fait 
ce qu’il fallait. Sachez qu'au départ, ceci est dû à l'absence 
d'une politique de communication au sens global du terme, 
cependant, l'an dernier nous avons lancé une campagne d'af- 
fichage, qui si elle n'était pas des plus performantes a néan- 
moins eu certaines retombées. Avec les spots télé nous maxi- 
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maliserons incontestablement nos chances. La presse viendra 
ensuite. 


CR - Et pourquoi pas dans la foulée. Sans informations, pro- 
duits ou matériels les journalistes de la grande presse informa- 
tique ne se réveillerons pas obligatoirement. Il n’existe en 
France pour beaucoup de ces journalistes que ce qu’on leur 
dit ou ce qu’ils voient, ils sont un peu comme des enfants, il 
faut les choyer, et souvent les prendre par la main. Ce qu’on 
très bien fait Apple et Amstrad à d’autres époques. 


G. Fornay - Je n'ai pas dit que l'on n'allait pas s'occuper 
des journalistes, mais que nous ne pouvions pas tout faire du 
jour au lendemain partant de zéro. Il y a des contraintes, nous 
devons démarrer en faisant sciemment des arbitrages et des 
choix. La télévision représente le moyen de se démarquer et 
de se positionner face à la concurrence avec une image forte 
et assez originale. Le pire pour moi serait de ne pas être vu, 
nous voulons un slogan qui fasse parler de lui, qui frappe. Il 
faut se battre, se battre ! 


CR - Combien de temps va durer cette campagne ? 


G. Fornay - Normalement deux mois, octobre et novembre. 
Et puisque nous en parlions de janvier à juin la communica- 
tion sera plus axée sur la presse. Mais vous savez, on dépense 
plus pour la Communication cette année que dans certaines 
autres filiales. 


CR - Le sponsoring, Commodore et Wimbledon, les derniers 
Championnats du Monde d'Equitation à Stockholm, l’équipe 
du Bayern de Munich (football)... Prévoyez-vous quelque 
chose du même ordre en France, compétitions, manifesta- 
tions, etc. ? 


G. Fornay - Le sponsoring chez Commodore est de deux 
types, international et national. Des événements comme Wim- 
bledon ou Stockholm sont supportés financièrement par l'en- 
semble des filiales du groupe. Le sponsoring du Bayern 
n'existe plus. À cette époque les filiales participaient égale- 
ment au financement et aïdaient ainsi les Allemands. Nous fe- 
rons certainement quelque chose en France, mais pas avant 
1991. Et 91 c'est presque demain. 


CR - Votre stratégie consiste donc d’une part à vous faire 
connaître, vous faire voir, processus de la notoriété, d’autre 
part, à élever votre image et enfin à vous positionner ; devien- 
drez-vous pour autant élitiste ? 


G. Fornay - Non, non, pas forcément élitiste. Une seule ré- 
ponse à cela : ce que je veux c'est que l'acheteur, celui qui 
achète Commodore soït fier de son ordinateur et de la 
marque, soit fier de le dire autour de lui. Un point c’est tout. 


CR - Hormis cette politique de communication à pied 
d'œuvre, avez-vous d’autres projets ? L’Amiga 3000 com- 
ment sera-t-il distribué ? 


G. Fornay - A}, l’Amiga 3000 et sa distribution. Justement 
l'un de mes principaux objectifs au niveau de la distribution, 
est d'avoir quarante points de vente agréés Amiga 3000 à 
court terme, cent vingt dans les six mois à venir. Et ne seront 
agréés que les distributeurs répon- 
dant à un critère de sélection pré- 
établi : obligation pour ceux-ci 
d'effectuer une formation au sein 
de Commodore France, mise en 
place dans les boutiques d'espaces 
réservés exclusivement à l'Amiga 
3000, etc. 


CR - Pour son image profession- 


G. FORNAY 
L'ELU 
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nelle, n’est-il pas mauvais que le public puisse trouver cette 
machine dans une boutique qui fait également de l’ Amstrad, 
de l’Atari ou des consoles de jeux ? 


G. Fornay - Nous ferons en sorte que les espaces A3000 
soient vraiment séparés, notre politique pour le 3000 est réel- 
le et nous nous en donneront les moyens. L'A3000 se tient à 
part du reste de la gamme Amiga, je me suis coupé de ces 
contraintes grâce au 2000 que nous lançons à fond. 


CR - Verrons-nous un jour un réseau aux couleurs, enseignes, 
logos et moquettes Commodore ? 


G. Fornay - Peut-être. Aujourd'hui nous continuons de tra- 
vailler avec celui qui existe. D'ailleurs si notre chiffre d'af- 
Jaires a considérablement augmenté depuis janvier 90, c'est 
aussi grâce à ce réseau. Pour moi, le problème de l’ A3000 
sera vite résolu, nous lui constituerons un réseau fiable et in- 
telligent. Sur le marché PC par contre on vend plutôt de l'en- 
trée de gamme et nous commençons tout juste à exister. Ainsi 
l'objectif suivant sera d’étoffer cette gamme. 

CR - Y aura-t-il une console de jeux Commodore ? 


G. Fornay - C’est non, je n'en veux pas en France ! Mais 
par contre nous préparons la sortie du CDTV, outil multi-mé- 
dias à usage grand public. Pour une fois, ni Commodore, ni 
Amiga et là nous sommes avant-gardistes. Seulement pas 
d'affolement. Nous le lancerons en temps et en heure, on 
compte d'ailleurs beaucoup sur le monde éducatif pour ce 
produit. Tout premier dans ce domaine nous devrons certaine- 
ment nous battre pour imposer le concept et ne pas ensuite 
nous faire rattraper par de nouveaux venus tels Sony ou Phi- 
lips. 

CR - Le CDTV, l’A3000, voilà deux challenges qui doivent 
satisfaire un chef d’entreprise nouvellement promu ! Vous di- 
siez que votre chiffre d’affaires s’était considérablement accru 
ces dernier mois. Quel est-il ? 


G. Fornay - L'exercice 1990 (juillet S9/juin 90) s'était mani- 
festé par une croissance exceptionnelle : plus de 80 % de 
croissance moyenne pour un chiffre d'affaire de près de 300 
ME. Je tiens à rappeler que pour le seul 3€ trimestre (échu au 
31 mars 9%) cette progression a été de 97 %, soit un quasi- 
doublement du chiffre d'affaires (63 MF en 90 contre 32 MF 
en 89 pour cette même période). Quant au dernier trimestre 
clos au 30 juin, il laisse apparaître une augmentation de 
110 %. 


CR - Durant ces deux derniers trimestres vous assuriez l’inté- 
rim à la direction, à la suite du départ de Frank Lanne. Cela 
signifie-t-il que vous êtes responsable de cette croissance ver- 
tigineuse ? 3 

G. Fornay - Evidemment non, je ne suis pas Commodore à 
moi tout seul, il y a une équipe et nous travaillons tous en 
parfaite symbiose, ces chiffres sont aussi le résultat d'une 
équipe, des hommes et femmes du marketing, du service tech- 
nique, de tous et de toutes. D'ailleurs, pour supporter cette 
croissance et nos objectifs, je me suis doté d’une Direction 
Générale Adjointe dirigé par G. Mandel. 

CR - Des départs en perspective 
chez Commodore France ? 


G. Fornay - Non, pourquoi ? 
Nous sommes en pleine croissan- 
ce, l’équipe en place est efficace 
et en veut. 


Interview réalisée par 
Eva Suryn & Yves Huitric 


APPEL AUX LECTEURS 


Vous avez rencontré un problème, vous 
en avez résolu un autre, vous avez des 
trucs, des informations à nous communi- 
quer sur la compatibilité Macintosh ? 
Cette rubrique est la vôtre, écrivez-nous, 
et nous en parlerons : 
Commodore Revue, Rubrique Mac NEW, 
1 bis, rue de Paradis, 75010 Paris. 





DISKTOP 4.0 


Disktop est un gestion- 
naire de fichiers per- 
mettant de copier, sup- 
primer, effacer, dépla- 
cer ou rechercher des 
fichiers sur une ou plu- 
sieurs disquettes. 

Le logiciel. permet éga- 
lement de repérer des 
fichiers cachés, et de 
changer leurs attributs 
(verrouillage, statut in- 
visible, etc.). Il s'installe 
de façon définitive 
dans le fichier system à 
l’aide du Font/DA mo- 
ver et peut être appelé 
en permanence par le 
menu “pomme” ou par 
une combinaison de 
touches. 

Disktop 4.0 est égale- 
ment livré avec Gofer 
2.0, un utilitaire per- 


mettant de rechercher 
une chaîne de carac- 
tères sur une disquet- 
te. Différents critères 
de recherche sont pro- 
posés, utilisables sé- 
parément où simulta- 
nément. À chaque oc- 
curence trouvée, le 
fichier contenant cette 
chaîne est indiqué. On 
peut alors passer au fi- 
chier suivant ou conti- 
nuer la recherche sur le 
même fichier. Il est 
aussi possible de ne 
pas chercher une cor- 
respondance exacte, 
mais seulement appro- 
chante, de circonscrire 
la recherche à certains 
fichiers, d'accepter ou 
non la sensibilité aux 
majuscules, etc. 
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La fenêtre liste de DiskTop 





COMMENT 
REDUIRE VOS 
FRAIS 


À l'inverse des produits 
destinés aux compa- 
tibles PC, où la 
concurrence sauvage 
d'une multitude de fa- 
briquants pousse les 
prix à la baisse, le qua- 
si-monopole qu'’entre- 
tient Apple pour le ma- 
tériel destiné à ses ma- 
chines maintient des 
prix prohibitifs. En 





s'inspirant des conseils 
de la presse américai- 
ne, nous vous incitons 
à suivre les 4 règles 
suivantes (valables 
pour votre système 
AMAX, mais également 
pour votre Amiga). 

1 - L'achat de périphé- 
riques est plus avanta- 
geux auprès des firmes 
indépendantes. 

2 - Lors de l'acquisi- 
tion d'un produit au- 
près d'un constructeur, 
vérifiez qu'il n'existe 
pas un programme de 





réduction pouvant 
convenir à votre statut 
(professeur, chercheur, 
étudiant.…). 

3 - La vente par cor- 
respondance à l’étran- 
ger s'avère être un ex- 
cellent moyen pour ob- 
tenir des produits 
nouveaux et générale- 
ment meilleur marché. 
Attention tout de 
même à la TVA f i 
se que 








sm de: 
de. 

4 - Si vous trav 
dans une entreprise, 
voyez Si VOUS Pouvez 
bénéficier de condi- 
tions avantageuses par 
l'intermédiaire de sa 
centrale d'achat ou de 
tarifs préférentiels 
conclus avec des four- 
nisseurs attitrés. 


pee 
WRITE NOW 


RR Publishing annonce 
la version française de 
Write Now 2.2. Ce trai- 
tement de texte, com- 
me la plupart des logi- 
ciels dé ce type, fonc- 
tionne sans problème 
avec AMAX. || dispose 
en outre d’une excel- 
lente interface utilisa- 
teur, et d’une rapidité 
de traitement remar- 





queble. La version 
française intègre le 
Correcteur  orthogra- 


phique “Sans Faute” et 
son dictionnaire de 
350 000 formes. Le lo- 
giciel constitue en 
outre une excellente in- 
troduction à la PAO : 
multi-colonnes, en-tête 
et notes de bas de 
page..etc. À noter que 
le logiciel est égale- 
ment proposé avec 
une gestion de glossai- 
re et un utilitaire de 
correction de ponctua- 
tion. 
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RIVAL 
ANTIVIRAL 


Rival est le nouvel anti- 
la Société 
. Le logi- 
ciel, développé par une 
équipe française doit 
être installé dès le 


virus de 





le détruire. 
Contactez Cor 
au (1) 40159 È 
RSR RRU RER 
RECORD BATTU 


La plus grande pile Hy- 
percard est née. Celle- 
ci est constituée de 
106 000 cartes. répar- 
ties sur 109 piles qui 
occupent 186 Mégaoc- 
tets sur un disque dur. 
Il s'agit en fait d’une 
base de données mé- 
diceles incluant des 
milliers de référencés 
émanant de la littératu- 
re de référence en la 
matière. 

D'après Metacard, les 
créateurs de cette pile, 
sa principale fonction 
est de fournir une défi- 
nition précise des 
termes techniques en 
établissant des liens 
entre termes et 
concepts voisins. 
Diffusion prévue sur 
CD-ROM au cours de 
l'année prochaine. 


Essen us 
PLUS 


DANGEREUX 
QU'UN VIRUS 


Trois programmes pi- 
rates, conçus pour dé- 
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truire des données, et 
appelés chevaux de 
Troie, parce qu'ils se 
dissimulent sous l'ap- 
parence d'une applica- 
tion normale, viennent 
d'être identifiés. Mo- 
saic, FontFinder et Vi- 
rusinfo, effacent v 
disquettes et donné 
en mémoire. 

Attention donc à ne 
pas rencontrer de 
telles applications, la 
précarité d'Amax ! 
rendant pas insen 
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Wintext e ul 
giciel de ce typ 
mixer les langues eu- 
ropéennes et non-eu- 
ropéennes (dont l’Ara- 
be), en gérant le sens 
de l'écriture et la cor- 
rection orthographique. 
Le logiciel reste ce- 
pendant très simple 
d'utilisation et respec- 
te les normes de l'in- 
terface conviviale du 
Mac Intosh. 

Parmi les fonctionnali- 
tés intéressantes, rete- 
nons donc les diffé- 


WINTEXT 2.5 


à ce genre de pro- 
grammes. 

Rappelons qu'à la dif- 
férence d'un virus, le 
cheval de Troie ne se 
reproduit pas. 


FORMATH 
ET WORDING 


Formath et Wording 
sont deux applications 
venant compléter les 
fonctions du traitement 
de texte Word de Mi- 



























rents dictionnaires (la 
version de base étant 
livrée avec le diction- 
naire anglais de 84 
000 formes, et le fran- 
çais de 246 000 
formes). Le logiciel au- 
torise . l'encadrement 
ainsi que des cellules 
de calcul de type ta- 
bleur : Wintext peut en 
effet combiner texte, 
images et cellules ré- 
servées au calcul, 
Chaque cellule reçoit 
un nom, une valeur, ou 
une formule (7 for- 
mules financières, 15 
mathématiques, 11 re- 
latives à la date, 2 
conditionnelles, 9 pour 
les chaînes, 11: pour! 
les tableaux). 
WINTEXT, WINSOFT 
34, bd de l'Esplanade, 
88000 Grenoble. 
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La fenêtre de travail de WinText. 





crosoft. Formath auto- 
rise l’utilisation de for- 
mules et de symboles 
mathématiques sur 
toute page de vos do- 
cuments. Idéal pour les 
professeurs, les ingé- 
nieurs, les étudiants, 
Formath permet d'utili- 
ser toutes sortes d'im- 
tégrales, de vecteurs, 
de matrices, de frac- 
tions, etc. Proposé par 
la même société, Cogi- 
log, Wording obéit au 
concept Formath en 
venant s'ajouter aux 
fonctionnalités de 
Word. Wording permet 
d'écrire des lettres 
d'épaisseur, de relief et 
de ton réglables. 

Le logiciel permet éga- 
lement l'écriture dans 
toutes les directions, 
en sous-impression où 
en Sur-impression. A 
noter que les deux pro- 
grammes  s’intègrent 
uniquement aux ver- 
sions 8 et 4 du logiciel 
Word. 

Cogilog, 

23, impasse Delpont, 
31700 Blagnac. 








LA REVUE D'A-MAX 


place ou modifie à 
l’aide de petites 
icônes, le programme 
offre deux innovations 
de taille. La première 
d'entre-elles est une 
fonction permettant de 
créer ses propres ou- 






tils. Sur le partie 
gauche de l'écran, par- 
tie réservée aux icônes 
des différents outils, 
plusieurs es sont 
vides. Celles-ci sont en 


fait réservées aux outils 
que vous pourrez créer 
très facilemer 
nez QUE VOUS ayez un 
logo revenant sur la 
plupart de vos dessins. 
Rien n'est plus simple 
que d’automatiser son 
impression haut à 
droite de v 
L'autre innov 
là gestion 
entre différents objets, 
qui ouvre de vastes 
perspectives pour la 
présentation assistée 
par ordinateur. Ainsi 
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deux objets peuvent 
être liés de telle façon 
qu'il soit possible de 
passer de l'un à l’autre 
présenta- 


lors d'une 

















Une palette personnalisée. 


DIAGRAM 
MAKER 


Diagrammaker est un 
logiciel de dessin forte- 
ment inspiré de Mac- 
Draw. Outre la gestion 
traditionnelle des ob- 
jets que l’on crée, dé- 


tion. Dans le même do- 
maine, il est extrême- 
ment simple de créer 
des arborescences à 
partir d'un texte que 
l’on aura préalablement 
saisi avec les indentités 
nécéssaires. || suffit de 
spécifier la forme que 











l’on désire obtenir, et, 
le cas échéant, de de- 
mander l’article arbo- 
rescence dans le menu 
édition pour modifier 
certaines  caractéris- 
tiques de l'arbre. A no- 
ter que l'ergonomie du 
logiciel est extrême- 
ment soignée et qu'il 
devrait fonctionner 
sans problème sur 
Amax avec un méga- 
octet de mémoire, 


ES EE) 
HYPERCARD Il 


Après avoir sucité plus 
de discours sur l'inno- 
vation et la qualité dont 
a pu faire preuve Apple 
qu'un véritable en- 
gouement pour le logi- 
ciel, Hypercard reste 
aujourd'hui un produit 
reconnu, mais cepen- 
dant peu utilisé. Le 
souhait qu'avait émis 
Apple en imaginant 
des milliers d’applica- 
tions créées et ven- 
dues de par le monde 
ne s'est jamais réalisé : 


le domaine de l'éduca- : 


tion compte beaucoup 
d'applications, mais il 
semble être le seul 
dans la communauté 
Apple ou peu de pro- 
grammeurs  dévelop- 
pent directement sur 
Hypercard. C'est pour 
répondre à ce semi- 
échec, mais également 
à l'offensive de la 
concurrence proposant 
des clones quelquefois 
mieux pensés que le 
logiciel d'Apple, 
qu'Apple lancera dès 
la rentrée Hypercard Il. 
N'ayant pas plus d'in- 
dications sur la confi- 
guration nécessaire au 
fonctionnement de ce 
nouveau logiciel, rien 
ne nous permet de dire 
qu'il tournera sans pro- 
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MAPMAKER 


MapMaker, proposé par ComputerBench est un logiciel destiné aux ensei- 
gnants, étudiants, économistes, géographes, permettant de réaliser des 
cartes thématiques dont le but est d'étudier la distribution d’une ou plu- 
sieurs variables dans l'espace. Le processus de création d'une carte se fait 
en trois phases. En tout premier lieu il convient de créer le fond de carte, 
soit à la main, soit par digitalisation, soit par tablette graphique, ou encore 
en choisissant un fond parmi le stock impressionnant de cartes fournies 
avec le logiciel. !| convient ensuite de rentrer les données correspondant 
aux différentes zones de la carte. Celles-ci peuvent être entrées à la main, 
ou être importées d’un tableur. 

MapMaker propose trois types de représentation : 


e par hachure, 


e par densité de points, 


e par cartogramme (la taille de chaque élément diminue ou augmente selon 


leur valeur). 


Il est également possible de rajouter symboles et commemitaires, l'utilisa- 
tion de huit calques différents permettant de modifier très facilement le tra- 
vail en cours. || est possible enfin de créer des légendes très détaillées, 
réalisant des calculs automatiques en fonction de la carte. 


blème sur Amax. Ce- 
pendant, en imaginant 
qu'un disque dur soit 
nécessaire (chose pro- 
bable), il conviendra 
d'attendre le prochain 
upgrade d'Amax auto- 
risant l’utilisation d'un 
disque dur. 

Pour en revenir à Hy- 
percard Il, celui-ci met 
un point final aux li- 
mites qui ont si sou- 
vent gêné les dévelop- 
peurs. Il sera donc 
possible d'ouvrir plu- 
sieurs piles dans plu- 
sieurs fenêtres dont la 
taille ne sera plus limi- 
tée par l'écran. 

Un même champ de 
texte acceptera autant 
de polices et de tailles 
de caractères que né- 
cessaire, avec tous les 
enrichissements  gra- 
phiques souhaités. 

Le logiciel permettra en 
outre de redéfinir la 
barre des menus et les 
divers éléments de l'in- 
terface ; cela va jus- 
qu'à la création d'une 
palette d'outils person- 
nalisés qui ne seront 
plus simplement que 
des boutons stan- 








ce à une routine de 
compilation des scripts. 


dards. Signalons enfin 
la vitesse accrue du lo- 
giciel, notamment grâ- 
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| Amiga, c'est vraiment quel- 


qu'un de très ouvert. Avec lui, 
pes 74 le dialogue s’ins- 
ll beitoouhadtaea online) “ 
ne © 
Es us | taure très vite; une 


souris, une disquette et c’est parti. Amiga a forcément 





des points communs avec vous. La musique, les jeux, le 
dessin, la vidéo, le plaisir d'apprendre. Il vous ouvre 
les portes d’un monde dont nul ne connaît précisément 
les limites. Plusieurs millions d'initiés ont déjà choisi 
Amiga pour ami. L’Amiga 500 est le spécialiste des loi- 
sirs et de l’éducatif. Ii a aussi un grand frère, Amiga 
2000, qui en plus de tous les talents du petit, excelle 
dans la bureautique, les usages professionnels et peut, 
par adjonction de cartes passerelles, devenir entière- 
ment compatible PC. Alors, qu’attendez-vous pour les 


rencontrer ? 





CG 


Pour tout renseignement, tapez 36 14 Code Commodore. Commodore 


mm PUBLICITÉ es 


NBA 


[PC 


MICRO APPLICATION 
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R:BASE, DE 3 


Ce célèbre système de 
gestion de bases de don- 
nées en est déjà à sa troi- 
sième version. || dispose 
d'une nouvelle interface 
utilisateur simple et convi- 
viale. Toutes les fonctions 
et les options nécessaires 
sont affichées à l'écran, 
utilisables avec la souris. 
R:Base possède les deux 
standard Q.B.E (Query- 
By-Example) et PB.E 
Prompt-By-Example}. Le 
premier est une méthode 
largement utilisée pour 
permettre à l'utilisateur 
d'exprimer des requêtes. 
Le second est une interfa- 
ce intermédiaire entre le 
Q.BE. et la programma- 
ion. C'est à la fois un ou- 
til de conception et d’ap- 
prentissage du langage et 
des commandes. 

R:Base 3.0 comporte un 
dictionnaire de règles qui 
contrôle la validité des in- 
formations insérées. L'uti- 
lisateur peut également se 
servir de mot de passe 
pour interdire les accès 
non autorisés. 

Il peut être utiliser aussi 
bien en mono-utilisateur 
qu'en réseau local. Dans 
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Enployés 
Connissions 
€ PERS 


CES ions 
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compos itions 
Situations 
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Transactions 
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ce cas la procédure auto- 
matique de rafraîchisse- 
ment des écrans du ré- 
seau permet à tous les 
utilisateurs d'être informés 
en temps réel des modifi- 
cations survenues dans 
les données. Cette ver- 
sion est disponible dans 
le courant du mois, ver- 
sion française au prix de 
8.400 F HT. 

FRAME 

32 bis, rue Victor-Hugo 
92800 PUTEAUX 


ERE 
INFORMATIQUE 
REVIENT 


Depuis le départ de Phi- 
lippe Ulrich et de sa ban- 
de de programmeurs fous 
on entendait plus parler 
de cette société. Celle-ci 
a finalement été rachetée 
par Emmanuel Viau, P- 
D.G de Novitech à la so- 
ciété Infogrames. 

Déjà trois produits sont 
prévus pour PC : Blow 
Up, un arcade-aventure : 
Bank Buster, un savant 
mélange de casse-brique 


et d'arcade-aventure et 
surtout Btools, un en- 
semble d'utilitaires pour 
PC. Bien sûr cette société 
poursuit également sa po- 
ltique d'auteur et attend 
donc les créateurs qui 
cherche à se faire éditer. 
NOVTECH SARL 

45, Petite voie de Noiseau, 
94370 SUCY-EN-BRIE 





DES ETIQUETTES 
CONVIVIALES 


La société Ideasoft, spé- 
cialisée dans l'édition 
d'étiquette, inclut systé- 
matiquement dans ces lo- 
giciels deux nouveaux 
produits pour en améliorer 
leur ergonomie. || s’agit 
de l'Handy Scanner 3000 
Plus et la souris DMS- 
200H. Ces produits sont 
destinés à faciliter la créa- 
tion et l'insertion de lo- 
gos. Ils sont livrés avec 
trois logiciels PC Paint- 
brush, Image Tools et 
Scan. Le premier est un 
logiciel graphique, le se- 
cond permet là communi- 
cation avec les pro- 
grammes DBase Il +, 
DBese IV et compatible 
tel que Clipper ou Foxba- 





able à sauvegarder (F2 pour toutes). 


.-Sestion 


Jutils relal 
Editeur 


cès au DOS 


ot de passa 


informations concernant 





R:3 Base 3.0 Interface 





"Sa nouvelle interface utilisateur sous forme de menus déroulants le rend particuliè- 


rement intuitif." 


E] 








se, ainsi qu'avec les lan- 
gages de programmation 
comme le C de Microsoft, 
le Quick Basic ou le Turbo 
Pascal de Borland. Scan 
permet, lui, de sauvegar- 
der des images digitali- 
sées sous divers formats 
tel que TIFF, PCX, IMG, 






rentes : anglais, fr 
espagnol ou allema nd 
module permet également 
de les convertir dans des 
formats utilisables en PAO 
ou CAO. 

IDEASOFT 

125, rue de Suresnes 
92000 NANTERRE 


PLEIN LA VUE 
TOUJOURS PLUS 


La société ACE propose 
pour les utilisateurs qui en 
veulent toujours plus un 
écran de 19 pouces, || 
permet ainsi sur tout type 
d'application d'en voir un 
peu plus tout en gardant 
une qualité irréprochable. 
Ce nouvel écran pleine 
page s'appelle ACE View 
19". Il permet une résolu- 
tion de 640 x 480 ou 
800 x 600 en 256 cou- 
leurs où niveaux de gris 
ou de 1.024 x 768 en 16 
couleurs ou niveaux de 
gris. Il est fourni en stan- 
dard avec une carte Su- 
per VGA 16 bits et 512 
Ko de mémoire, émulation 
8514/A, CGA, EGA, VGA, 
Super VGA. Son prix est 
entendu carte incluse de 
14.980 FHT. Avec le Digi- 
couleur, il est possible de 
capturer en temps réel 
une image vidéo au for- 
mat PAL ou NTSC prove- 
nant d’un magnétoscope, 
d’un téléviseur ou d'une 
caméra. Elle supporte 
aussi les signaux fournis 








par les équipements au 
standard VHS-C. Ses ré- 
solutions d'acquisition 
sont de 320 x 340 en 
65.536 couleurs ou 512 x 
480 en 256 niveaux de 
gris. Les images peuvent 
être restituées simultané- 

ment en VGA (320 x 200 
en 256 couleurs ou 640 x 
8 16 niveaux 





ACEP Paris z 
6, rue Roxhambeau 
75009 PARIS 


OMNILOGIC 
SUR TOUS LES 
FRONTS 


Importateur de la société 
Taxan, Omnilogic propose 
un nouvel écran 14° le 
ultivision 796. Il utilise 
un tube cathodique Trini- 
tron avec un pitch de 
0.26 mm. Il affiche donc 
une image claire et sans 
distorsions avec une ré- 
Solution de 1024 x 768, 
en mode non entrelacé. || 
s'adapte  automatique- 
ment à toutes les fré- 
quences de balayages 
horizontales de 30 à 
57 Khz et à toutes les fré- 
quences de balayages 
verticales de 40 à 100 Hz. 
Sa surface plane permet 
d'éliminer les réflexions de 
la lumière ambiante. || est 
disponible dans le courant 
de ce mois au prix de 
6.950 F HT 

Omnilogic distribue égale- 
ment les produits de la 
société Tecmar, spéciali- 
sée dans les systèmes de 
sauvegarde et propose 
ainsi 8 MiniVault. || utilise 
des mini-cartouches de 
type DC 2000 qui lui per- 
mettent de stocker 
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120 Mo, capacité doublée 
par le logiciel de sauve- 
garde QTOS, livré avec 
tous les produits de la 
gamme Tecmar. Deux op- 
tions sont envisageables. 
La première consiste à 
connecter directement le 
MiniVault sur le contrôleur 
du lecteur de disquettes, 
vitesse de sauvegarde 
de restauration sera 
rs de 2,4 Mo par minu- 
Si l'on décide de le 


r haute performance la 
viesse pourra être dou- 
blée et atteindre 4,8 Mo 
par minute. Le MiniVault 
est disponible en version 
interne ou externe pour 
un prix minimum de 
7.000 F HT. 
Toujours de la même so- 
ciété, le QT 1050 es, per- 
met de stocker plus 
d'1 Go sur une cartouche 
DC 600. Cette capacité 
peut être doublée toujours 
avec l'utilisation du logi- 
ciel de compression 
QTOS précité. Il vous en 
coûtera pour ce système 
de sauvegarde la somme 
de 45 500 F HT, mais la 
sécurité n'a pas de prix. 
OMNILOGIC 
11, rue de Cambrai 
BAT 028 
75019 PARIS 


SEMO C'EST 
MODERNE 


La société Methaudit in- 
ternational propose Semo 
un logiciel d'interface utili- 
sateur pour IBM PC, Il 
permet de créer par des- 
macrocommandes, des 
menus déroulants ainsi 
que d'insérer des logi- 
ciels. Il fonctionne sur 
toutes configurations 
équipées de 2 Mo de mé- 
moire vive et d'un disque 
dur. Il est disponible pour 
3 600 F HT, mais il vous 
faudra rajouter 450 F HT 
pour le manuel d'utilisa- 
tion fourni séparément. 
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RIEN QUE DU WYSIWYG 


La nouvelle mouture du 
traitement de textes de la 
société Andiade s'appelle 
Plume 3. Contrairement à 
de nombreux autres, il se- 
contente des 640 Ko du 
DOS pour fonctionner. La 
nouvelle version apporte 
un certains nombre de 
fonctionnalités nouvelles . 
Plume est désormais doté 
d'une barre de menu dé- 
roulants, rendant facile- 
ment utilisable la souris. 
Bien sûr les possesseurs 
des anciennes versions 
pourront continuer à utili: 
ser ce logiciel sans la 
souris utilisant les lignes 
de commandes du'logi- 







affecter un 
d'autres 

telles qu'un 
version, le 
teur, des 
dates de 
révisions, etc 


gures, art 
phiques ou 


thématiques pour Plume 
3 Sciences. L'utilisateur 
pourra également insérer 
dans son document des 
références telles que la 
date ou l'heure, la page 
ou la section courante, 
L'utilisation de la numéro- 
tation automatique autori- 
se la génération automa- 
tique d'un sommaire 
contenant les titres de pa- 
ragraphes et les numéros 
de pages. 

Plume 3 est disponible au 
prix de 3.500 F HT. 
ANDIADE Systèmes 

148, avenue d'Italie 
75013 PARIS 








DES OUTILS DE 
PROGRAMMATION 


Borland annonce de nou- 
veaux outils de program- 
mation, Turbo Debugger & 
Tools. IIS comprennent 
Turbo Debbuger 2.0 sup- 
portant le  débogage 
orienté objets, Turbo Pro- 
filer, un analyseur interac- 
üf et Turbo Assembleur 
2.0. Turbo Debugger 2.0 
contient de nouvelles 
fonctions comme l'exécu- 
tion inverse, cela permet 
aux programmeurs de re- 
monter à l’action qui a fait 
apparaître un bogue ; 
l'enregistrement et "play 
back" des programmes ; 
une nouvelle interface 
supportant la souris ; le 
débogage des  pro- 
grammes résidents et des 
“device drivers” et l’utili- 
sation du mode protégé 
du 80286. 

Turbo Profiler 1.0 permet 
aux programmeurs de 
mesurer les performances 
de son programme. | 
fournit des statistiques 
sous forme de graphiques 
permettant de voir où le 
programme passe son 
temps. 








BORLAND - BP 6 

43, avenue de l'Europe 
781 43 VELIZY-VILLACOU- 
BLAY cedex 


UNE CARTE 
A MEMOIRE 


au point pour les ut 
teurs d'imprimantes 
Canon, Telfont. Cette 
te permet de conserver 
indéfiniment sous forme 
de fichiers compressés, 
des polices de caractères, 
des logos, des codes de 
contrôles imprimantes et 
des programmes, Elle di- 
minue ainsi le volume 
d'informations envoyées 
par l'ordinateur. De plus 
un programme de Telfont 
permet la mise en œuvre 
de codes à barre sans 
avoir recours à un logiciel 
spécifique.  L'algorithme 
de compression de fichier 

















autorise la mémorisation 
de plusieurs mégaoctets 
de données. Cette carte 
est équipée de la nouvelle 
technologie de mémoire 
“EPROM flash” en version 
512 Ko ou 1 Mo. Elle est 
disponible à 5.000 F HT 
en version 512 Ko et à 
6.500 F HT en version 
1 Mo. 

INTERVAL 
INFORMATIQUE 

Centre d'Affaires Tolbiac- 
Masséna 

2, rue J.-A.-de-Baïf 
75644 PARIS cedex 13 
SERRES 


DRIVERS 
DE COULEURS 


Video Seven a développé 
x drivers Windows 3.0 
l cartes gra- 
GA 1024i et V- 
5A. Ils permettent 
a 
d'utiliser si- 
256 cou- 
drivers tout 
les cartes sont 


comme 
commercialisés par La- 
Commande Electronique 
au prix de 3.500 F HT, la 
VGA 1024i pour les appli- 
cations bureautique et 
7.250 F HT, la V-RAM 


VGA utilisant le mode non 
entrelacé pour des appli- 
cations de CAO ou de 
DAO. 

LA COMMANDE ELEC- 
TRONIQUE 

La Mare à Jouy - 
Douains 

27120 PACY-SUR-EURE 


PAS MISERABLE 


Avec Hugo Plus, le nou- 
veau dictionnaire gram- 
matical de la société ca- 
nadienne Logidisque dis- 
tibué par Softissimo, 
vous allez enfin pouvoir 
faire confiance aux cor- 
rections de votre ordina- 
teur. Basé sur un diction- 
naire de 400 000 formes; 
Hugo reconnaît les mots 
par catégories, conjugue 
les verbes et accorde 
entre eux les noms, ar- 


Plume 3 


ticles et adjectifs. Il dispo- 
se d’un logiciel de conju- 
gaison et pourra à loisir 
faire des suggestions or- 
thographiques. Il détecte 
les répétitions quand les 
deux mots se suivent (fau- 
te de frappe classique) 
sans les confondre pour 
autant avec les formes 
pronominales. 

Il accepte les fichiers au 
format Wordpefect 5,1, 
5.0, 4.2, Word 5, Word- 
star 4, L'Ecrivain Publique 
et le plus important les fi- 
chiers au standard ASCII, 
ce qui autorise l’utilisation 
sur quasiment tous les 
traitements de textes pour 
la modique somme de 
990 F HT. 

SOFTISSIMO 

129, bld de Sébastopol 
75002 PARIS 


A FOND 
LES FONTES 


L'univers Bitstream est 


maintenant disponible 
grâce à l'intermédiaire 
d'ISE-Cegos. Les der- 


nières nouveautés annon- 
cées en la matière sont 
Face Lift, Font Space, 
Speedo, sans oublier la 
disponibilité de  fontes 


21) 


Bitstream sous Lotus 1-2- 
3 version 3.1 et un sup- 
port de fontes pour l'im- 
primante HP Laserjet Ill. 
Face Lift est un logiciel de 
mise à l'échelle de fontes 
sous Windows 3.0. Cette 
mise à l'échelle se fait ins- 
tantanément pour l'affi- 
chage et l'impression sur 
les imprimantes matri- 
cielles, mais ce logiciel 
crée également des 
fontes pour les impri- 
mantes HP Laserjet ainsi 
que les imprimantes Post- 
Script. 

La caractéristique princi- 
pale de Face Lift est la ra- 
pidité de génération de 
caractères (plus de 300 
caractères par seconde 
pour une police Swiss sur 
un PC 386). Il.peut fonc- 
tionner avec un ordinateur 
AT cadencé à 8 Mhz, dis- 
posant tout de même de 





640 Ko de RAM. Font 
Space est un compres- 
seur de fontes bitmap 
pour les imprimantes HP 
Laserjet. || permet de 
compresser jusqu'à 50 % 
pour des fichiers de ca- 
ractères dans un petit 
corps et jusqu'à 97 % 
pour les caractères de 
corps élevé. Les fichiers 
sont automatiquement 
compressés lorsqu'ils 
sont créés ou copiés sur 
un disque dur et automia- 
tiquement décompressés 
au moment du télé- 
chargement ou de la co- 
pie du disque dur. Font 
Space n'occupe que 25 
Ko de RAM et 3 Ko sur 
disque dur si l'utilisateur a 
accès à la mémoire éten- 
due. ll est compatible 
avec les logiciels Aldus 
Pagemaker, Ventura, 
Word Perfect, Word ainsi 
que la plupart des traite- 
ments de textes et des lo- 
giciels de PAO ainsi que 
les imprimantes HP La- 
serjet +, Il, IP, 11 D, Ill et 
compatibles. 


Quant à Speedo, c'est 
une technologie de mise à 
l'échelle réservée aux dé- 
veloppeurs désireux de 
donner à leurs applica- 





tions le confort des po- 
lices de caractères nettes 
et bien définies à l'écran. 
ISE-Cegos 

Tour Amboise, 

204, Rond-Point du Pont 
de Sèvres 

92516 BOULOGNE cedex 


MEMOIRE 
COLLECTIVE 


“L'histoire au jour le jour” 
est un CD-ROM publié en 
coédition par Le Monde et 
ACT Informatique. Il réunit 
quatre dossiers  mar- 
quants du Monde : 1944- 
1955, les années froides ; 

1955-1962, le temps. des 
ruptures ; 1963- 1973, les 
printemps éphémères et 
1974-1985, une aussi 
longue crise. Avec ces 
134 Mo de données tex- 


tuelles, gra- 
phiques et so- 
nores, il dispose 
d'une interface 


avec fenêtre et 
menus déroulants 
supportant les 
souris. |! utilise le 
CD-ROM  Zyzo- 
mis. Grâcé au 
CD-ROM, on peut 
ainsi effectuer des 
recherches à 
l'aide de mots- 
clés, permettant 
de nombreuses 
découvertes. En 
plus des textes, 
VOUS aurez accès 
à quelques dizaines de 
cartes couleurs.et à une 
trentaine de documents 
sonores. 

ERREUR SEEN 


OLITEC PASSE 
AU V42 


La société Olitec spéciali- 
sée dans les modems 
vient d'annoncer que tous 
les modems et les cartes 
modems Quad (quadri- 
standard : V21, V22, V22 
bis, V23) disposent désor- 
mais du V42 (standard of- 
ficiel du CCITT pour la 
correction des erreurs. Il 
remplace la norme NMP 
4. Malgré cette modifica- 
tion la société n'annonce 
aucune hausse sur ses 
prix. Les possesseurs de 
cartes ou de modems Oli- 
tec aux normes NMP 4 ou 
5 pourront acquérir le V42 
pour. la somme de 
600 F HT. Olitec annonce 
également la prochaine 
disponibilité du V42 bis, 
norme de compression de 
données encore plus per- 
formante que la norme 
NMP 5: 

OLITEC 

4, rue des Magnolias 
54220 MALZEVILLE 
ERA EEE 
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D Les sondages, tels que celui que nous 

| sa $ avons publié dans le numéro pré- 

cédent de Commodore Revue de juil- 

letlaoût ne sont pas l’exact reflet du lectorat d’une revue. En ejjet nombreux sont 
ceux qui n’y répondent jamais. Les résultats d’un sondage ne donnent jamais que 
l’image de ceux qui y ont répondu. Sachant de plus que celui-ci était récompensé par 
des entrées gratuites au prochain Festival de la Micro (voir liste des gagnants page 
24) nous l'avons évidemment légèrement faussé nous-mêmes, ces entrées gratuites 
intéressant en premier lieu les collégiens ou lycéens à argent de poche limité. 


2 


Néanmoins, vous avez été près de nulle à nous DURE et même si vous êtes des 
passionnés de la revue vous avez tout de même garder voire sens crique. 


QUEL AGE AVEZ-VOUS ? 


Près d’un tiers d’entre vous a moins de 19 ans et vous êtes 58 % a avoir moins de 25 ans. Les plus de 60 ans 
D moins de 2% des sondés. 
foins de 19 ans : 32,5 %. De 20 à 25 ans : 26 %. De 26 à 35 ans 15 %. De 36 à 45 ans 17,5 %. 


QUELLE EST VOTRE ACTIVITE ? 


Ce sont évidemment, les étudiants et lycéens qui se partagent la plus belle part du gâteau au regard des 58% 
de moins de 25 ans. Les retraités et professions libérales réalisent elles un score quasi équivalent. 
Colégiens/lycéens : 33 %. Etudiants : 21%. Employés : 33%. Cadres : 7,3%. 


DANS QUEL DOMAINE TRAVAILLEZ-VOUS ? 


Les lycéens ont souvent répondu à cette question. Il s’agissait en fait pour eux de dire quelles étaient leurs 
aspirations. Nous les avons pris en compte. Les réponses par les plus de 25 ans étaient similaires, c’est 
portes nous avons fait deux groupes distincts. 

oins de 25 ans : informatique 22%. Electronique : 17%. Commerce : 32%. 
Les autres réponses concernent un peu de tout mais quasiment jamais l’enseignement. 
Plus de 25 ans : enseignement/fonction publique 30% (par fonction publique nous avons regroupé les PTT, 
l’armée, EDF et quelques autres)..L’enseignement représente tout de même quelque 18%. 
Les 70% restant se partagent à raison de presque 5% entre les autres domaines. 


QUEL USAGE FAITES-VOUS DE L’AMIGA ? 


Votre usage de l’Amiga est essentiellement de type loisir. À 99% vous l’avez chez vous. Néanmoins 12% 
d’entre vous l'utilise à des fins professionnelles (professions libérales, graphistes, programmation, vidéo...) 


QUELLE SOMME ANNUELLE CONSACREZ-VOUS A L'INFORMATIQUE ? 


Voici un domaine où nous nous attendions à d’autres réponses. En effet, l’argent consacré à l'achat de 
logiciels et matériels informatiques est presque plus important chez les moins de 25 ans (voir moins de 30 
ans). À cet âge les contingences familiales n’existent pas encore. 

Logiciels : moins de 1500 F. 79%. De 1500 à 5000 F : 18,5%. Plus de 5000 F : 2,5%. 

Matériels : moins de 1500 F. 22%. De 1500 à 5000 F : 63%. Plus de 5000 F : 15%. 

Notons que les dépenses en matériels sont nettement supérieures. 


QUEL MATERIEL POSSEDEZ-VOUS ? . 


Le parc D AMNEE 500 est largement en tête avec près de 90% d'unités. Les 2000 sont dans un rapport d’un 
sur dix. Un seul possesseur d’Amiga 2500. A500 : 90%. A2000A/B : 9,5%. A1000 : 0,5%. 

Viennent ensuite en majorité, les imprimantes, les drives externes et extensions mémoires. 

Imprimantes : 57%. Drive Externe : 50%. Extensions mémoires : 48%. Disque-dur : 14%. Carte PC : 6%. 
Les cartes accélératrices peuvent se compter sur les doigts de la main : moins de 1  ! 

Parmi les “petits” matériels, vous êtes tout de même 15% à posséder un digitaliseur audio et 5% un 
digitaliseur vidéo. Les Genlocks ne sont pas en reste avec 4,5% ainsi que les interfaces MIDI 7,8%. Il est un 
fait très intéressant quoique très normal, vos intentions d’achat correspondent quasiment au matériel que 
vous ne possédez pas déjà. Des intentions n’étant pas des achâts, remarquons une nette propension à vouloir 
acquérir un Amiga 3000 (ouvrez les porte-monnaies), une carte accélératrice ou un disque-dur. 


FINALEMENT, QUI ETES-VOUS ? 


Vous avez entre 20 et 30 ans (25 ans), vous possédez un Amiga500 étendu à 1 Mo de mémoire, un 
drive externe et une imprimante et vous utilisez votre micro pour vos loisirs. Bien sûr, les 
nombreuses remarques que vous avez faites sur les rubriques nous aiderons à peaufiner la revue 
dans le sens que vous souhaiter afin de mieux vous satisfaire. 
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 SCANER A4 200 DPI 4990 | DPAINT 3 899 
SCAN COULEUR JX10013000 | DIGI-PAINT 3 ; 850 


GENLOCK GSTGOLD V GENERIC MASTER 890 
SP(FILTRE RVB ET Y-C) 6190 | PROTITLER NC 
























DIGIVIEW 4.0 Fr 1950 | MIXATOR 3650 VP{VIDEO PROCESSEUR) 6990 | PROVIDEO PLUS 2950 
PAINTJET COULEUR 15990 | ANIMATE 4D : 4410 GST 2500 (RVB/SYNC. + PAL+ PV PLUS FONTS 1069 
NEC SILENT WRITER NC | TURBO SILVER 1479 Y-C + BETA)BROADCAST 18500 | FANTAVISION 535 
DIGIGOLD- RVB 2540 | INTERCHANGE NC EXISTE EN BETA ET Y-C ANIMAGIC 759 
F. FIXER + MULTI1422 8990 | CGFONTS 2180 GST GOLD PRO 7120 | DELUXE VIDEO 1090 
MONITEUR A1084 2500 | KARAFONTS 610 GST GOLD PRO Y-C 7600 | DELUXE PRODUCTIONS NC 
A2630/25Mhz/2Mo 12990 | CALLIGRAPHER 809 DIGIGOLD PRO 2950 | THE DIRECTOR 679 
CARTE 68020/2MEGS 9900 P.A.O. FB10 6035 | PAGE FLIPER FX 1290 
GVP - A3001 EXCELLENCE FR 1790 A2300 2590 | LCA NC 
68030/4MEGS 28 MhZ 19900 | CLIP ARTS 595 MAGNI NC | DPIII s 899 
TABLETTE CRP A4 4600 | PRO DRAW 2.0 1790 MT 8 -PAL/SECAM/PAL 1980 | TV TEXTPRO NC 


TABLETTE CRP A3 8000 | PROFESSIONAL PAGE 4139 
ii ne Solution InfoGraphique: ADEME D DTHEMC 
054 


PANASONIC MX10 NC | ELAN PERFORMER 
Une Solution PackVideo: A0 + A1084 







PRIX DE RENTREE Tous les samedis de 9h30 à 12h 30 PORTES 
TISSSTIS OUVERTES À LA MUSIQUE-MID | 


AMIGA 500 + Ext/Clock512Ko 3890.00 juin NONSTOR.: 
: AMIGA 2000 U.C. 1Mo RAM 7990.00 FA CESR moment 7000 
A2620/14uxz 2Mégas DRAM 8990,00 MASTER SOUND 30000 | BIC BAND be 
Le SE - - Dr TS (KCS) 1999,00 MUSIC X 2560.00 
EXTENSION 2MEGAS A2000 3490,00Frs Une Solution PackMid A500 + A 1084 + 512 lue 


en + Ece Midi * ne k2 
HDFRAME + QUANTUM 40MEGS  6190,00Frs ne F 
+ Promotions valables jusqu’à épuisement des stocks uniquement Pere SES Es DE Fe gere F 


PRIX INSTALLATION ET TEST COMPRIS DISCO SCOPIE 440.00 DEVPAC 2 690,00 
AREXX 379,00 | DOS-2-DOS 459,00 
QUATERBACK 550,00 | POWER WINDOWS 2.5 730,00 


PROMOTION EDUCATION NATIONALE AMOS 525.00 | ROM LIBS &DEVS 300.00 


CANDO 1099.00 |  AUTOCDOCS 1.3 285.00 
PACK EDUCAMIGA ©°A2000 + A1084 + KIT PC XT. ÉRTEN 8 NC HARDAWRE MANUAL 285.00 
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Pour un total de Francs tractuelles. 








Liste des gagnants du sondage : 


ALLAIS (76); Michel AUBERT (95); J-M. BELANGER (75); Stéphane BENOIT 
(79) HAE (69): Marc BRUSSOL (15); Hervé CAPPI (25); Thierry DELACOUR 
(25); François GAUTIER (56); Christian DENIS (50); DE SOUZA (42); 
DROUARD (05); Jacques FERARD (36); Thierry FOURNIER (59); Denis 
GOUNELLE (92); Gérard GUILBOT (27); Pierre GRIGOLETTO (92); JP. 
GUILLE (92); Patrick HANTUTE (62); Denis HEMON (85); Stéphan HEROUARD 
(92); J-P. JURDIEU (28); Sébastien LACOUR (74); Francis LAVERENE; Isabelle 
LABARRE (93); Jean Jacques DELARUE (18), Thierr LECAT (83); Hervé MARIE 
(95); Laurent MAURICE (75); Georges MIGNOT (44); Eric LE MOAL (27); 
Francis NIOCHAUT (27); Franck PAUVERT (49); PELLETIER (60); Huu-Hanh 
PHAM (75); Arnaud PISANI (92), Christophe POTTIER (75); RADIANE (78); Jean 
RAPHAEL (85); RODIER (75); SAGUES (93); SOPRACASE (94); Alain 
STEPHANT (94); STEVENARD (80); Trang THU (75); Jacques VALLOT (92); 
Philippe VANDERKELEN (62); Stéphane VERLET (51); Jean Marc WIBART (80); 
Alix XUEREB (32). 


Les entrées gratuites au Festival de la Micro vous seront 
envoyées à partir du 15 septembre 1990. Le Festival de la Micro 
se tiendra du 26 au 29 octobre 1990 à l’Espace Nord la Villette. 





LES SOLUTIONS VIDÉO-INFORMATIQUES 
LES SOLUTIONS INFO-GRAPHIQUES 


+ Toutes les applications et nouveautés en Démo » 





Contrats de maintenance - Assistance par Hot-line - 


Formation - Implantations - Mise en main. 
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LE MATÉRIEL 


À 2000 - À 2500 - À 8000 - À 500 

Extensions mémoires 2 à 8 Méga 

Disques dur Quantum GVP 40, 80, 100 Méga 

Cartes 68020, 68030 GVP 

GENLOCK ET VIDÉO 

- GST GOLD SP (PAL - YC) avec filtre 

- GST PRO (PAL et YC Broadcast) 

- GST 2500 (PAL - YC - RGB - Broadcast) 

Digitaliseurs, filtres électroniques, frame buffer. 

Transcodeurs : 

PAL — SECAM, SECAM —+ PAL, YC -> SECAM 

LOGICIELS : quelques exemples ! 

- De luxe Paint Ill, Digipaint Il pour le dessin 

- De luxe Vidéo III, Animagic, Director pour 
l'animation 

- Pro Vidéo Plus, VGM pour le titrage. 

- Sculpt 8 XL et 4D, Silver pour l'image de synthèse * Achat > ou = à 3000 F 












DISPONIBLE 
AMIGA 3000 


e 68030 - 68882 à 25 Mgh 
e 1 méga Mémoire vidéo 

e 1 méga Mémoire système 
e Extensible à 16 Méga 
e 4096 couleurs 

e Résolution 1280 x 512 
e D.Dur 40 


DERNIERES 
NOUVEAUTES 


- GENLOCK 

SCANLOK YC — 9990 F 
- GVP 68030 50 Mhz —+ NC 
- PROTITLER — 1450F 
- ELAN PERF PRO — NC 
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ALLELUIA BROTHER 


Mes bien chers frères, 
mes bien chères sœurs, 
en ces jours sombres, 
réjouissons-nous, car en 
vérité je vous le dis : 
le Créateur 
est parmi nous. 
Amène ! 


tout commença lorsque François 

Lionnet, programmeur génial et 
français à la fois (si, c'est possible), fut 
contacté par Jawx, qui venait de déci- 
der que “tiens, il n'existe pas d'outil de 
développement réellement dédié à la 
programmation de jeux sur micro-ordi- 
nateurs, alors on va en faire un”. Et ces 
gens-là n'étaient pas bêtes, il se dirent 
que si ce langage était très proche du 
Basic, tout le monde pourrait s’y mettre 
sans trop de difficultés. Donc acte : 
François devait créer le Basic, et 
Constantin Sotiropoulos, tout le système 
d'exploitation (DOS, Assembleur, etc.). 
Ils travaillèrent dur, très dur pendant 
dix-huit longs mois sur leur Atari ST, au 
terme desquels le STOS était né ; non 
seulement ils avaient créé un Basic dont 
les instructions spécialisées permet- 
taient la création de jeux pour ainsi dire 
les doigts dans le nez, mais il avait car- 
rément refait tout le système d’exploita- 
tion à sa manière (exit Gem). En fait, le 
STOS Basic était un véritable environ- 
nement de développement, avec tout ce 
qu'il faut là où il faut. 


D etit résumé de l’histoire d'AMOS : 





Hélas, le succès fut loin d’être celui es- 
compté, notamment à cause d’un mau- 
vais positionnement commercial. Le 
produit fut alors présenté à plusieurs 
éditeurs anglais, jusqu’à ce que Manda- 
rin Software accepte de prendre tous 
les risques qu'il fallait, sous réserve de 
quelques remaniements minimes à ap- 
porter au produit. En particulier, enle- 
ver toute la partie DOS pour ne garder 
que le Basic, beaucoup plus facile d’ac- 
cès pour les “teenagers”. Cette fois-ci, le 
succès fut fulgurant : à ce jour, ce sont 





Amos en action 


quelques 40.000 STOS qui on été ven- 
dus, et Mandarin vient de signer un ac- 
cord avec Atari U.K. pour distribuer un 
exemplaire du STOS dans chaque nou- 
vel ST vendu... Avec une promesse de 
vente de 60.000 ST, cela fera donc 
100.000 STOS se promenant à travers 
l’Europe. Pas mal, non ? 


ET AMOS, DANS TOUT CA ? 


On se doute bien que Mandarin et Fran- 
çois n’allaient pas en rester là. La ver- 
sion Amiga du STOS, baptisée AMOS, 
était rapidement annoncée, mais plus le 
temps passait, moins on en voyait le 
bout du nez poindre à l'horizon. Tout 
simplement parce que François, plutôt 
que de sombrer dans la facilité, avait 
tout repris à zéro, alors qu'il ne 
connaissait pour ainsi dire pas du tout 
l'Amiga. D'autant plus que l'Armée lui 
offrait un an de vacances gratuites à 
Metz, François ne pouvait se consacrer 
à AMOS aussi souvent qu'il l'aurait vou- 
lu. Bref, après moult péripéties, AMOS 
fut quand même terminé, et vient à pei- 
ne d’être commercialisé. Quinze jours 
après sa sortie, 2.000 utilisateurs 
avaient déjà renvoyé leur “carte de ga- 
rantie/bienvenue au club” à Mandarin, 
et l'on approcherait aujourd'hui les 
10.000 exemplaires vendus, c'est dire 
s’il était attendu ! 


PACKAGE 


AMOS est fourni sur deux disquettes, la 
première contenant tout le système, et 
la seconde les données, c’est-à-dire 
quatre jeux de démonstration et les 
exemples du manuel. A noter qu'aucune 
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de ces deux disquettes n’est protégée, 
Mandarin jouant - et c’est tout à son 
honneur - la carte de la confiance. Un 
programme (écrit en AMOS) d'’installa- 
tion sur disque dur est fourni. L'installa- 
tion sur disquette se fait par simple co- 
pie des originaux par l'utilitaire DiskCo- 
py du Workbench. On peut pas faire 
plus simple. Le manuel est quant à lui 
petit par la taille mais épais (et donc de 
fait, emm... à photocopier...), en anglais 
mais d’un niveau facilement compré- 
hensible par le néophyte, bien écrit et 
même parfois amusant. À noter que le 
manuel sera traduit en français bien de 
chez nous dans un bref délai. 

AMOS a été conçu pour tourner sur tous 
les Amiga de la gamme (il a même été 
testé sur le 3000 !), quelque soit leur 
configuration mémoire, avec toutefois 
un minimum de 512 Ko de mémoire. 
Mais entre nous, reste-t-il encore 
quelque part des A1000 avec 256 Ko ? 
Cependant, une configuration avec 1 Mo 


COMMODORE REVUE ET AMOS 


Commodore Revue, qui croit entière- 
ment en AMOS, a décidé de le soute- 
nir en lui consacrant une rubrique 
mensuelle au sein de l’Amiga News- 
Tech. Vue la nouveauté du langage, 
il fallait trouver une personne soit 
suffisamment douée pour l’ap- 
prendre dans ses moindres détails 
très rapidement, soit le connaissant 
déjà...Nous avons opté pour la se- 
conde solution en demandant à 
François Lionnet lui-même de s’oc- 
cuper de cette rubrique. Rendez- 
vous est donc pris. 
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7 ALLELUIA BROTHER 


de mémoire lui permettra, comme c’est 
toujours le cas sur Amiga, de se sentir 
beaucoup plus à l'aise. 





‘nvader" 


ON Y VA 


Dès le boot, on se demande ce qui se 
passe : le programme met un certain 
temps à charger, pour ne pas dire un 
temps certain, et semble ne rien faire 
pendant quelques secondes, avant d’af- 
ficher l'écran de l'éditeur. En fait, Man- 
darin a tout simplement compacté le 
programme avec le domaine public Po- 
werPacker, histoire de gagner de la pla- 
ce sur la disquette. Intention louable s’il 
en est, mais on aurait pu en être averti, 
plutôt que de nous laisser croire que 
l'ordinateur est en quelque sorte planté. 
Que fait le testeur lorsqu'il découvre un 
nouveau produit ? Tout juste Auguste, il 






pige bn 


L'ordinateur qui par ses capacités 
graphiques et sonores va 
révolutionner le marché de 
l'informatique associée à la vidéo ! 


Venez découvrir ce fabuleux outil de 
communication qu'est l'Amiga 3000 
autour de 2 Régies Vidéo dotées 
des plus récentes innovations 
technologiques Sony. 





regarde les démos censées montrer les 
qualités dudit produit. En l’occurence, 
on a deux jeux d'arcade, un d'aventure 
et un éducatif. Le premier, Magic Fo- 
rest, est plutôt... heu. raté : bobs qui 
clignotent, musique qui ralentit quant il 
y a trop de choses à gérer en même 
temps. Ca ne met pas en confiance. 
Heureusement, AMOStéroUds vient re- 
monter le niveau en proposant une ver- 
sion d’AstéroUds ma foi fort bien réus- 
sie. Quant à Castel AMOS, le jeu d’aven- 
ture, il n’est là que pour prouver 
qu'AMOS est un vrai Basic, avec possibi- 
lité de travailler sur les chaînes de ca- 
ractères pour fournir un interprêteur de 
syntaxe correct. L'éducatif, Number 
Leap, est pour sa part très, très mignon 
et agréable à jouer, même si je n'y ai 
rien compris. 


L'EDITEUR 


Autant le dire tout de go : l’éditeur 
d'AMOS n’est pas, à mon sens, Un MO- 
dèle d’ergonomie. Il ressemble fort à ce- 
lui du Devpacll (d’ailleurs utilisé pour 
son développement, ceci explique cela) 
mais avec quelques défauts en plus, no- 
tamment dans la gestion du déplace- 
ment du curseur. Un exemple ? : l'appui 
simultané sur les touches ‘shift et 
‘flèche droite’ provoque le déplacement 
d’un mot vers la droite. Soit, mais si par 


RUN INFORMATIQUE 


Le plus ancien spécialiste de l'Amiga à Paris 


æ Commodore France 
ont le plaisir de vous présenter en Avant-première leur dernière production : 





Titrage ; 
montage ; 
transferts vidéo. 








malheur le mot visé est séparé de celui 
en cours par plusieurs espaces, le dé- 
placement se limite à un seul caractère, 
ce qui est à la longue énervant. Autre 
exemple : tout comme le GfA-Basic, 
d’AMOS reconnaît dès l’édition les mots- 
clés des variables, ce qui lui permet 
d'accélérer le traitement du programme 
lors de l’interprétation. Par contre, il ne 
pre pas à l’auto-indentification, et il 
aut explicitement la lui demander pour 
que le programme ressemble à quelque 
chose de lisible. De même, le contrôle 
de la syntaxe n'est effectué qu’au mo- 
ment du Run, et dure d’autant plus 
longtemps que le programme source est 
conséquent. Dernier point regrettable, 
AMOS s'étant créé son propre système 
d'écrans, fenêtres et menus déroulants, 
ne supporte pas du tout le multi-tâches, 
et bien que possible. l’accès au Work- 
bench reste réservé aux masochistes 
convaincus (dont je dois faire partie 
puisque j'écris cet article sous ProWrite 
alors qu'AMOS est quelque part ailleurs 
en mémoire..), celui-ci étant ralenti à 
un niveau inacceptable. Il eut été telle- 
ment plus simple de travailler tout à fait 
normalement pendant l'édition pour, 
par la suite, n'interdire le multi-tâches 
que pendant l'exécution du program- 
me. Cependant, de l’aveu de François 
Lionnet lui-même, l'éditeur devrait être 
revu et corrigé pour la prochaine ver- 
sion. Un bon point par contre est à dé- 
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Régies animées par Thierry, pionnier Régies Vidéo clés en main ; p”_. 
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cerner aux fonctions de blocs, com- 
plètes et rapides, ainsi qu’à la possibili- 
té d'exécuter un autre programme que 
celui en cours d'édition, sans perdre ce 
dernier (très pratique pour éditer/modi- 
fier ses sprites pendant le dévelop- 
pement d’un jeu). On notera également 
la présence d’une aide accessible en 
permanence par simple appui sur la 
touche Help (aide qui n’est d’ailleurs 
rien d'autre qu’un afficheur de texte 
ASCII écrit..en AMOS, oui). 


LE BASIC 


Que peut-on donc faire avec AMOS ? 
Etant plus particulièrement dédié à la 
création de jeux, ce Basic possède une 
ribambelle d'instructions fort intéres- 
santes de gestion des écrans, fenêtres, 
scrollings, sprites, bobs et autres mu- 
siques et effets sonores, instructions à 
la as parfois déroutante mais à la- 
quelle on s’habitue rapidement. Toutes 
les spécificités de l’Amiga sont large- 
ment soutenues, notamment en ce qui 
concerne le graphisme, les modes parti- 
culiers que sont l’'HAM, l'EHB et le 
Dual-Playfield étant parfaitement implé- 
mentés. 

Il serait vain d'essayer de citer ici toutes 
les instructions d'AMOS (qui en compte 
tout de même plus de 500 !), mais on 
peut citer les plus intéressantes, regrou- 
pées par thème. Dans aucun ordre par- 
ticulier, on a : 

- les écrans. Tout le monde sait que 
l'une des grande forces de l'Amiga au 
niveau graphique est de pouvoir affi- 
cher autant d'‘écrans” que l’on désire, 
chacun pouvant avoir une résolution et 
une, voire plusieurs palettes différentes. 
AMOS tire parti de cette possibilité en 
permettant le libre positionnement de 
chacun des 8 écrans qu'il gère grâce à 
une simple instruction : SCREENDIS- 


PLAY. Chaque écran peut évidemment 
avoir ses propres dimensions et nombre 





"Tableau de ne Amos" 





de couleurs (définis par SCREEN OPEN 
lors de son ouverture) ainsi que son 
propre mode (grâce aux constantes pré- 
définies Lowres et Hires), la seule limite 
étant bien entendu la mémoire CHIP 
disponible. De même, si un écran est en 
partie ou totalement recouvert par un 
autre, les commandes SCREEN TO 
FRONT et SCREEN TO BACK permettent 
leur libre arrangement. SCREEN OFF 
SET autorise les scrollings hardware 
que seul l'Amiga sait faire ; enfin, LOAD 
IFF et SAVE IFF permettent de travailler 
le plus simplement et naturellement du 
monde avec les images devinez quoi ? 
IFF, oui. 

- les couleurs. Plusieurs instructions 
fort intéressantes permettent quelques 
effets spéciaux pas piqués des vers ni 
même des hannetons. Ainsi, FADE décli- 
ne progressivement la palette de l'écran 
en cours vers le noir ou vers celle d’un 
autre écran ; FLASH change sous inter- 
ruption la palette d’un registre de cou- 
leur ; SHIFT UP et SHIFT DOWN opè- 
rent une rotation des couleurs de la pa- 
lette dans les deux sens ; mais le plus 
beau reste encore RAINBOW, qui per- 
met, grâce au co-processeur Copper, de 
créer des bandes de couleurs comme 
dans les plus belles démos de certains 
groupes ! Tiens, parlons-en, du Copper : 
les instructions COP MOVE et COP WAIT 
permettent de se créer ses propres Cop- 
perLists sans se fatiguer. C’est-y-pas 
beau, tout ça ? 

- l'animation. C’est sans doute le do- 
maine le plus large que couvre AMOS, 
puisque cela va des simples Sprites 
hardware de l’Amiga DEA inter- 
ruptions, en passant par les Bobs, les 
scrollings, etc. La commande SPRITE af- 
fiche un sprite à l'écran, on s’en serait 
presque douté. AMOS gère jusqu'à 64 
sprites et fait la différence entre les 
sprites simples (en 4 couleurs,comme le 
pointeur de souris) et les sprites “calcu- 
lés” (en 16 couleurs, obtenus par l’asso- 
ciation de deux sprites simples). Le 
nombre de 64 est 
obtenu par décom- 
position d’un seul 
et même sprite sur 
plusieurs lignes 
d'écran, astuce en- 
core une fois cou- 
ramment employée 
dans les démos et 
jeux du commerce. 
BOB agit de la 
même manière que 
SPRITE mais con- 
cerne les objets 
dessinés par le Blit- 
ter. Ce sont encore 
64 BOBS qui sont 
affichables simulta- 
nément, mais cette 
fois-ci sans aucune 
astuce de program- 





CARTOON CAPERS, SPRITES 600, 
AMOS 3D ET LES AUTRES 


Cartoon Capers, gagnant du concours 
de l’année dernière version STOS 
(voir encadré P. 26), est un jeu de. 
combat style Karaté mettant en scène 
des personnages de dessin animé du 
Je pur style Tex Avery, Son auteur a 
éjà quasiment terminé la version 
AMOS, et ce que j'en ai vu m'a plutôt 
laissé pantois ! Une animation fluide, 
| une jouabilité exemplaire, font de 
Cartoon Capers un jeu dont on a du 
mal à croire qu'il ait été écrit en Ba- 
sic, Cartoon Capers sera disponible 
chez Votre marchand de légumes ha- 
bituel sous peu (en version bien évi- 
demment compilée). do. 
Quant à SPRITES 600, il s'agit d'une 
extension sympathique qui se présen- 
te sous la forme d'une banque de: 
plus de 600 sprites librement utili- 
Sables dans vos propres créations. 
Tous les sujets sont abordés dans les 
domaines les plus utilisés dans les. 
jeux micro (espace, terre, mer, etc.) 
Mais l'extension la plus attendue res-. 
. te sans aucun doute AMOS 3D, un en- 
semble de routinés écrites en Assem- 
bleur et à intégrer à AMOS, qui per: 
mettront la réalisation plus qu'aisée 
de clones d’Elite et autre Starglider. 
| D'après Francois Lionet, qui en à vu 
une pré-version récemment (car ce 
n'en est pas lui l'auteur, mais les gens 
de chez Electronic Zoo), “ces routines 
sont incroyablement rapides et puis- 
santes”. On attend avec impatience 
d’en (sa)voir un peu plus. 

































mation particulière. Les détections de 
collisions sont gérées au travers des ins- 
tructions SPRITE COL (collision de deux 
sprites), BOB COL (collision de deux 
bobs), SPRITEBOB COL (un sprite et un 
bob) et BOBSPRITE COL {un bob et un 
sprite). Le système d'animation d’AMOS 
est paramètrable grâce à des instruc- 
tions telles que MAKE MASK, NO MASK, 
SET BOB, AUTOBACK ou encore 
DOUBLE BUFFER. Les scrollings “softs”, 
réalisés par le Blitter, ça va de soi, s’ob- 
tiennent par combinaison des instruc- 
tions DEF SCROLL et SCROLL. On pour- 
rait encore citer la gestion du joystick 
au travers de JLEFT, JRIGHT, JUP, 
JDOWN, FIRE ou plus simplement JOY, 
celle de la souris grâce à MOUSE X, 
MOUSEY, MOUSE KEY ou encore CHAN- 
GE MOUSE, mais franchement, ce serait 
abuser de votre patience... 

- les interruptions. C’est encore l’un 
des points les plus forts de l’'AMOS Ba- 
sic, qui offre au programmeur toute une 
série d'instructions spécialisées dans la 
gestion des interruptions, lui permettant 
quelques effets sympathiques. Outre les 





7 ALLELUIA BROTHER 


FADE, SHIFT et autres FLASH déjà cités 
qui agissent sous interruptions, on trou- 
ve dans AMOS un sous-langage baptisé 
AMAL (AMos Animation Language), 
pré-compilé celui-là, et exécuté sous in- 
terruption en même temps que le pro- 
gramme Basic principal. Jusqu'à 16 
programmes AMAL (AMAUX ?) peuvent 
être exécutés simultanément (en fait, 
l’un après l’autre), sous interruption, 
donc. AMAL sait, entre autres, déplacer 
et animer des sprites et des bobs, scrol- 
ler des écrans, gérer ce que l’on appelle 
des “paths” (trajectoires prédéfinies 
pour générer par exemple des vagues 
d'attaque de vaisseaux ennemis dans 
les jeux) et même détecter les colli- 
sions ! En fait, il est carrément possible 
d'écrire presque entièrement un jeu en 
AMAL, laissant au Basic la tâche de ges- 
tion des scores, du chargement des ta- 
bleaux, etc. (d’ailleurs, l'AMOStéroïds 
cité plus haut a été réalisé ainsi}. A no- 
ter, pour en terminer avec les interrup- 
tions, que les instructions d'animation 
du STOS on également été incluses à 
AMOS, simplement pour permettre la 
compatibilité entre les deux langages. 

- la musique et les effets sonores. Elle 
aussi jouée sous interruption, la mu- 
sique obéit à un format particulier à 
AMOS, mais une “moulinette” permet- 
tant de transformer une “song” Sonix, 
GMC ou SoundTracker est d’ores et déjà 
disponible en Domaine Public (voir l’en- 
cadré sur l’AMOS Club). Il est possible, 
grâce à SAM PLAY, de jouer n'importe 
quel échantillon, alors que BOOM, 
SHOOT et BELL provoquent respective- 
ment un bruit d’explosion, de détona- 
tion et de cloche. 

- les graphismes “de fond” (en anglais : 
background graphics). Dans la plupart 
des jeux d'aujourd'hui, un système de 
“puzzle”est employé, qui permet la 
création de tableaux aussi multiples 
qu'énormes et variés, tout en consom- 
mant un minimum de mémoire. AMOS 
supporte ce procédé au travers 
“d'icônes”, éléments graphiques très 
proches des bobs, à ceci près que les 
icônes sont affichées beaucoup plus ra- 
pidement que ces derniers, car sans 
masque et sans sauvegarde du fond. On 
notera également la présence, comme 
dans tout bon Basic qui se respecte, 
d'instructions spécialisées en dessins, 
telles que BOX, BAR, CIRCLE, ELLIPSE, 
etc. 


BASIC TOUT DE MEME 


Ben oui, AMOS reste tout de même un 
Basic à part entière, même si, contrai- 
rement au STOS (et l’on ne peut qu’ap- 
précier), il se passe fort bien des numé- 
ros de ligne. Les instructions les plus 
classiques du Basic MicroSoft sont pré- 
sentes, depuis le PRINT jusqu'au GO- 





“Astéroïd" 





SUB, en passant par INPUT, l'inévitable 
GOTO, le couple FOR... NEXT, le trio IF. 
THEN... ELSE, DEF EN, etc. Mais l’on 
trouve également des instructions de 
structure bien plus avancées, notam- 
ment en ce qui concerne les boucles 
(DO... LOOP et REPEAT... UNTIL) et les 
procédures (PROCEDURE... RETURN), 
ces dernières pouvant même être récur- 
sives. 


PERFORMANCES 


De par sa nature même, AMOS Basic ne 
travaille par défaut que sur des entiers 
signés, évitant ainsi la perte de temps 
inhérente au calcul en multiple préci- 
sions. Il connaît toutefois les nombres 
réels, et possède la plupart des fonc- 





et de la rapidité d'AMOS par rapport à 
son concurrent le plus direct (1), j'ai 
nommé le GfA-Basic, nous avons effec- 
tué les quelques tests que voici : 

1 - rapidité : le programme suivant, 
exécuté en GfA 3.04 et en AMOS donne 
les résultats suivants. 


‘ Boucle FOR de 1 à 10000 
FOR i=1 TO 10000 NEXT i 
Résultat : 
AMOS :0.36 secondes 
GfA: 0.3 secondes 
‘ Boucle WHILE... WEND de 1 à 10000 
i=0 
WHILE i<10000 

INC i 
WEND 
Résultat : 
AMOS :2.1 secondes 


GfA: 1.7 secondes 
‘Boucle REPEAT... UNTIL de 1 à 10000 
de 
REPEAT 
INC i 
UNTIL i=10000 
Résultat : 
AMOS : 1.98 secondes 
G£A : 1.5 secondes 


2 - précision : le (sadique) programme 
qui suit, et que les plus anciens recon- 
naîtront, calcule vingt fois la racine car- 
rée de 2, avant d'élever vingt fois ce ré- 
sultat au carré. Théoriquement, le ré- 
sultat final devrait être 2, mais aucun 
Basic actuellement n'y arrive. 


tions mathématiques et trigonomé- ,> 
triques les plus usuelles. Pour nous faire FOR i=1 T0 20 
une idée de la puissance, de la précision a=SQR(a) 





AMOS : LE CLUB 


Pour promouvoir son logiciel, Mandarin Software a créé l'AMOS Club, le pendant 
Amiga du STOS Club. Destiné à rapprocher les utilisateurs d'AMOS, le Club ap- 
porte une aide technique aux programmeurs et édite une lettre mensuelle, bapti- 
sée le plus simplement du monde “AMOS Club News Letter”, dans laquelle on 
trouve, entre autres, des news sur le petit monde du STOS et de l'AMOS, une ini- 
tiation à la programmation en AMOS Basic, des trucs et astuces des program- 
meurs de chez Mandarin, ainsi qu'un concours (récompensé de 5.000 Livres 
Sterling, soit plus de 50.000 F, tout de même) portant sur la réalisation d’un jeu, 
en AMOS cela va de soi. Le numéro zéro de cette lettre est fourni dans le packa- 
ge du logiciel et contient toutes les informations et modalités quant à l'inscription 
au Club. À £12 l'abonnement (environ 120 F), ce serait dommage de s’en priver. 
Mais l’'AMOS Club, c'est aussi une banque de Domaine Public, alimentée à là fois 
par les adhérents et par Mandarin Software. Huit disquettes sont déjà dispo- 
nibles, dont je ne résiste pas à l'envie de vous en cataloguer le contenu: . . 

- APD1 : GMC (Game Music Creator), un éditeur de musiques au format AMOS, 
jouables par la commande MUSIC. Sont également inclus les sources en assem- 
bleur de la routine de musique de François Lionet (amis bidouilleurs, bonjour). 

- APD2 : Treasure Search, un jeu éducatif de Peter Hickman, auteur de Number 
Leap. 

- APD3 à APD5 : en tout quarante et une fontes utilisables dans vos programmes 
AMOS, qui vont du Times au Vancouver, en passant par l'Helvetica, l’Avant-Gar- 
de, le Camelot, etc. 

- APD6 : un utilitaire qui permet de lire des disquettes au format PC (et donc ST) 
sur Amiga, tout comme Dos-2-Dos, pour ne citer que lui. M'enfin, ça m'étonne- 
rait qu'il ait été écrit en AMOS... 

- APD7 : devinez qui c’est que v’là ? Virus X 4.0 ! 

- APD8 : une collection de musiques écrites par Allistair Brimble spécialement 
pour AMOS. . 

Chaque disque coûte la bagatelle de £2,50 (25 F environ). 











DERNIERE MINUTE 


On apprend à l'instant que depuis fin 
juillet, AMOS est désormais livré non 
plus sur deux disquettes, mais sur 
trois. La nouvelle s'appelle AMOS 
Extras et contient RAMOS, l'inter- 
prêteur Run-Only d'AMOS (c’est-à- 
_ dire sans l'éditeur ni le mode direct), 

Sprite 600 (voir le 2e encadré), un 
éditeur de langage AMAL, un éditeur 
de menus, un utilitaire de conversion 
de brosses [FF en sprites et bobs, 
une routine de scrolltext géant com- 
me dans les plus belles démos, un 
shoot’em up à scrolling horizontal et 
les routines de conversion des mu- 





siques SoundTracker et Sonix au for- 
mat AMOS ! Rien que ça. Le prix du 
patkage, lui, ne varie pas pour au- 
tant, 





NEXT i 

FOR i=1 TO 20 
a=a*a 

NEXT i 

PRINT a 


Résultat : 

AMOS : 1.86813 

GfA:  1.999999981621 

NB : Les tests ont étés effectués dans le 
même environnement (même machine, 
aucune tâche supplémentaire, ré-initia- 
lisation avant chargement des deux Ba- 
sics), et dans les mêmes conditions (va- 
riables entières pour les boucles et 
réelles pour les calculs). 

A la lumière de ces tests, il apparaît que 
le GfA est légèrement plus rapide dans 
les boucles et nettement plus précis 
dans les calculs réels, ce deuxième cri- 
tère étant sans doute de moindre im- 
portance. Toutefois, il convient de noter 
que les temps obtenus sont non seule- 
ment plus que corrects, mais ajoutés 
aux facilités en d’autres domaines 
qu'offre AMOS (sprites, bobs, etc.), ils 
rendent ce produit plus qu'intéressant. 


A SUIVRE ? 


On peut tout de même s'interroger 
quant à l'avenir d’un nouveau Basic sur 
Amiga, même spécialisé dans la créa- 
tion de jeux. Avec des concurrents com- 
me le GfA où le Hisoft, cet avenir peut 
sembler plus qu'incertain, d'autant plus 
que le Basic n’est sans doute pas le lan- 
gage le plus utilisé sur cette machine (le 
C domine la tête haute, suivi de peu de 
l’Assembleur). 

En fait, c’est justement sa spécialisation 
qui donne à AMOS toutes ses chances ; 
tout le monde, parmi les plus jeunes uti- 
lisateurs d’Amiga, ne programme en ef- 
fet pas en Assembleur, et encore moins 
en C, mais tout le monde veut se créer 
sa propre démo ou son propre jeu, do- 


maine dans lequel AMOS est sans 
conteste beaucoup plus efficace que les 
deux autres. De plus, la sortie prochaine 
(2) du compilateur AMOS - on ne dispo- 
se pour l'instant pour diffuser ses 
œuvres que d’un interprète “run-only” - 
va à coup sûr accroître d'autant cette 
efficacité. Et puis après tout, si STOS 
connaît le succès que l’on sait, pourquoi 
diable. AMOS en serait-il, lui, privé ? 


Stéphane Schreiber 


(1) Du moins en France. En Angleterre, ce serait , 


plutôt le Hisoft-Basic. 

(2) D’après une récente conversation téléphonique 
as François Lionet, le compilateur est prévu pour 
Noël. 





VUE D'ENSEMBLE D'AMOS 


Etant donné qu'une description par 
| le texte ne pourra jamaïs complète- 
ment remplacer des exemples 
concrels, voici quelques petites rou- 
tines écrites en AMOS qui devraient, 
pour peu que vous ayiez l’opportuni- 
té de les taper chez un copain, vous 
convaincre de la puissance de ce 
langage. 








SRE | 





UNLIMITED BOBS 


Et on commence très fort, avec la ver- 
sion AMOS d’une partie spectaculaire de 
la Dragons MegaDemo I (*), partie bap- 
tisée “Unlimited Bobs”. L'effet est 
simple : un Bob est dessiné à l’écran, 
puis un second, un troisième, etc. jus- 
qu’à. ben, jusqu’à l'infini, il semble n'y 
avoir aucune limite au nombre de Bobs 
ouvant être affichés simultanément à 
‘écran. De plus, pour plus de beauté 
encore, tous les bobs se déplaçent sui- 
vant une même courbe mathématique 
(ici, une Lissajou, mais on peut trouver 
beaucoup mieux). Tout cela repose bien 
évidemment sur une astuce, que je vous 
laisse le soin de découvrir dans ce 
(court mais impressionnant) listing. 


‘Infinite Bobs 
“D'après la Dragons MegaDemo I 
‘Load “Boule ABK” 
"Hide For 1=0 To 3 
Screen Open 1,320,200,8,Lowres 
Get Sprite Palette : Flash Off : Curs Of : Cls Q 
NextI 
Screen Open 4,320,50,2,Lowres 
Screen Display 4,,249,, : Colour 0,$444 : Colour 1,$FFF : 
Curs Off 


SCR=0 : COUNT=0 : T#=0 : P#=0.003 
Repeat 
Screen 4 : Locate 1,1 : Print COUNT : Inc COUNT 
Screen To Front SCR : Screen SCR 
Inc SCR : SCR=SCR and 3 
X=160+144*Sin(9*T#) 
Y=100+84*Sin(10*T#) 
TA=T#+P# 
Paste Bob X,Y1 
Wait Vbl 
Until Mouse Key and SCR=1 


[st] 





For 1=3 To 0 Step -1 : Screen Close I : Next I 
Screen Close 4 
Edit 


DUAL SCROLLING 


On continue avec un superbe scrolling 
hardware en mode Dual Playfield. Ce 
listing est extrait du manuel d’'AMOS et 
est l'un des nombreux exemples que 
l’on y trouve. 


Rem *6bmemneEREREEARR 


Rem*  AMOS Example 10.5 id 
Rem* Dual Playfeld ue x 
Rem*  (c)Mandarin/Jawx 1990 * 


Rem #6 


Default Palette 0,$111,5222,5333,$444,$555,5666,$777, 
$FO0,$FFO,$FOE SR $ER$FO,$FFE0 

Screen Open 0,960,100,8,Lowres : Screen Display 0,128, 
150,320,100 

Screen Open 1,960,100,8,Lowres : Screen Display 1,128, 
150,320,200 

Wait Vbl 

Dual Playfield 0,1 

Cls 0 : Screen 0 

LAND[640,0,50,0] 

Flash Off : Screen 1 

LAND/640,0,50,0] 

Screen Copy 1,0,0,319,100 To 1,639,0 

Screen 0 

Screen Copy 0,0,0,319,100 To 0,639,0 

Rem hardware scrolling 


0 
For I1=0 To 159 
Screen Offset 1,640-[*4,0 
Screen Offset 0,1*4,0 : Wait Vb] 
Next! 
Loop 


Procedure LAND[W,X,N,C] 
Ink 0 : Bar X,0 To W+X,99 
For T=0 To N 
Ink Rnd(6)+C+1 
TX=Rnd(W}+X : TW=Rnd(W/8)+4 : TH=Rnd(50) 
pre TX,99 To TX+TW/2,99-TH To TX+TW,99 


Pour terminer ces petites démonstra- 
tions d'AMOS, un exemple des possibili- 
tés d'AMAL, le langage d'animation 
sous interruption. Ce programme fait se 
déplacer un bob suivant les mouve- 
ments de la souris, le tout sous inter- 
ruption, donc. 


‘ Petite démonstration AMAL 
 Déplace un Sprite avec la souris 


‘ Charge le sprite 
Load "Amos_Data:Sprites/Octopus.abk” 


‘ Définit la palette 
Get Sprite Palette : Cls 0 


Sprite 8,X Mouse,Y Mouse, 1 

‘ Définit la chaine AMAL 

A$="Loop: Let X=XM; Let Y=YM; Pause; Jump 
Loop:” 

‘ Lance le programme AMAL 

Channel 1 To Sprite 8 : Amal 1,A$ : Amal On 1 


‘ Attend une touche 

Wait Key 

‘ Passe en mode direct : bougez la souris ! 
Direct 


(*) Dragons, groupe français, lauréat du concours 


__ ANEUABROTHER 











INTERVIEW DE FRANCOIS LIONNET 


Histoire de vous présenter un peu mieux François Lion- 
net, une petite interview téléphonique de ce sympathique 
personnage. : à 


— Commodore Revue : Quel âge as-tu ? 
— François Lionnet : 27 ans. 
— Nous : Comment en es-tu donc venu à l'informatique ? 


— Lui : J'ai commencé en 1981, je voulais absolument 
avoir un ordinateur chez moi. Je me suis donc acheté 
une carte Super Board II d’Ohio Scientifics, un truc à 
base de 6502 avec 4 Ko de RAM, 1Ko de VRAM et un Ba- 
sic 8 Ko en ROM... Pour 2.300 EF, à l’époque, c'était le 
pied ! J’ai commencé à 


püis, je sais pas. Peut-être une version PC... A l'Ouest du 
PCOS, tu connais ? Sinon, je vais voir s’il est possible de 
faire quelque chose d'AMOS sur le CD-TV, je pense que 
ça serait génial. 


— Nous : Bon, parlons d'autre chose que d'informatique, 
un peu... Quels sont tes hobbys ? 


— Lui : D'abord, ma femme. A cause de l’armée, je suis à 
Metz pendant qu’elle est à Paris. Heureusement, je peux 
la voir presque tous les week-ends. Après, la musique ; 
quand je programme, il me faut de la musique. Fort. 


— Nous : Quel genre de musique ? 
— Lui : De la variété in- 





programmer quelques 
jeux, d’abord en Basic, 
puis je suis rapidement 
passé à l’Assembleur. De- 
puis, j’ai eu un Oric, un 
C64, un Amstrad CPC, un 
compatible PC,.un Atari 
ST puis un Amiga. Bientôt 
le Cray ! 


— Nous Tu ne pro- 
grammes donc plus qu’en 
langage-machine ? 


— Lui : Quasiment, oui. 
J'ai tâté un peu du C, mais 
bof. Sinon, je fais égale- 
ment du Basic. 


— Nous : Quels sont tes 
œuvres les plus connues ? 


— Lui : À part STOS et 
maintenant AMOS, c’est 
sans doute l'Arche du Cap- 
tain Blood. Enfin, j'en ai 
seulement fait les adapta- 
tions sur PC et sur C64, 
mais c'était vraiment un 
super jeu ! Sinon, j'ai fait 
quelques autres jeux à 
droite et à gauche, mais 
moins connus. 





— Nous (surpris) : C’est 
tout ? 


— Lui (surpris aussi) : Ben 
oui ! 





— Nous : Donc, quand tu 
t'es lancé dans STOS, tu 
ne savais absolument pas 
comment fonctionne un in- 
terprêteur Basic, et encore 
moins un compilateur ? 


— Lui : Ben non, j'ai simplement foncé droit devant moi, 
en programmant comme un fou, jour et nuit. J'avais 
deux mois pour le faire, fallait bien que je mette les bou- 
chées doubles ! 


— Nous : Et quels sont tes projets pour l’avenir ? 


— Lui : En ce moment, je termine la version 1.2 d'AMOS, 
qui corrige quelques bugs que les Anglais m'ont 
signalé. Après, y'a le compilateur, prévu pour Noël, et 
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François Lionnet, créateur d'AMOS 


ternationale. Mais de la 
bonne variété, hein, pas 
Ringo et Sheila. Mais vous 
êtes fous ? 


— Nous : Oh oui! 


— Lui : Sinon, j'aime 
aussi le tennis, et le para- 
chutisme. Mais ça, j'ai du 
arrêter, les gens autour 
de moi aimaient moins... 


— Nous : Ton vrai métier, 
c'est vétérinaire. Tu 
laisses tomber ? 


— Lui : Un peu, oui. Il 
m'arrive d'y revenir, mais 
je dois reconnaître que 
l'informatique me bouffe 
tout mon temps. Sans 
parler de l’armée. 


— Vous : Quelle est ta 
couleur préférée ? 


— Lui : Le rouge, plutôt 
vermillon. De toute façon, 
je suis daltonien ! 


— Nous : Quelle qualité 
apprécies-tu le plus chez 
tes amis ? 


— Lui : L'intelligence. 
L'honnêteté et la franchise 
aussi, mais je crois 
qu'elles découlent de l’in- 
telligence. 


— Nous : Et quel défaut 
te rebute le plus ? 


— Lui : La connerie. Le 


manque d'intelligence, 
d’honnêteté et de franchi- 
se. 


— Nous : Quelle est ta boisson préférée ? 


— Lui : Les sodas “light”. Mais j'adore aussi le bon vin et 
l'excellent champagne. 


— Nous : De quelle couleur sont tes chaussettes ? 
— Lui : Je ne porte pas de chaussettes ! 
| Propos recueillis par Stéphane Schreiber 


































Amos Première ! 
par FÆ Lionnet, p. 53 





Image intuition 
par D. Obriot, p. 37 


GFA D-Mon 
par D. Obriot, p. 37 





par D, Amiablé, p. 40 


Trions dans la bonne 
humeur par Max, p. 57 






Alimentation externe 
par O. Mangon, P. 54 
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KICK START 1.3! 
















BOOT ALLOCATOR 


Ce mois-ci, je vous propose un petit programme qui vous permettra de 
booter vos disquettes sur DF1: DF2: ou DF3;: à votre guise. Mais atten- 
tion, ceci est réservé aux possesseurs de kickstat 1.3. Autrement dit : 
place aux jeunes. 


graphics.library 

keyboard.device 

gameport.device 

timer.device 

audio.device 

input.device | 

layers.library Attention, contient un sorcier 
extraordinaire ! Si vous pensez 
que je délire, allez donc dumper 
la ROM à l'adresse $fe09a4 et 


-V m é r votre machi É- 
Savez ous comment se déroule un reset sur votre ine pré tree 


férée ? 

Peut-être pas, sinon vous ne seriez pas en train de dévorer goulÜ- 
ment cet article. Voici donc quelques explications succinctes. 

Tout d'abord les circuits électroniques effectuent des tests et s'as- 
surent ainsi eux-mêmes qu'ils sont en état de fonctionner. Si l'un 
de ces circuits constate qu'il est en panne, alors une couleur 
apparaît et reste sur votre moniteur. La couleur est destinée à 
informer les spécialistes de l'origine de la panne. 

Ce test s'effectue naturellement très vite, puis l'on rentre dans le 
processus d'initialisation (ou reset) de l'amiga. 

Normalement un microprocesseur 68000 va chercher à l'adresse 
$0 une valeur pour le pointeur de pile superviseur puis il charge 
son PC avec le contenu de l'adresse $4 et c'est parti. Mais, me 
direz-vous, que contiennent ces adresses à l'allumage ou lors 
d'un reset ? 

À l'allumage, ces adresses contiennent toute les deux 0 et lors 
d'un reset, la première contient O et la deuxième la valeur de 
exechbase qui ne peut évidemment pas être utilisée par le 68000 
comme adresse de démarrage. 
Mais alors, comment ça marche ? Très simple : juste après le test 
des circuits le bit de la broche PA O du CIA-A est placé et ceci a 
pour effet de provoquer le recouvrement de la chip-ram par la 
ROM. Ainsi, sans même s'apercevoir qu'il s'est fait berner le 
68000 lit le contenu des adresses $f80000 et Sf80004. Si vous 
êtes curieux et que vous allez examiner vous-même ces adresses, 
vous constaterez que la routine reset démarre à l'adresse 
$fc00d2. Très tôt dans cette routine vous rencontrerez l'instruction 
move.b #$02,$bfe0001 qui a pour effet à la fois d'éteindre la led 
power et d'annuler le recouvrement mémoire ce qui ne pose plus 
de problème maintenant que le 68000 carracole joyeusement en 
ROM (maintenant que vous savez tout ça, vous aurez le droit de 
m'adresser une pensée reconnaissante quand vous verrez votre 
led s'éteindre. Merci) 

Que se passe-t-il ensuite ? Beaucoup de choses que je résume. 
L'ordinateur teste de combien de mémoire il dispose, il commen- 
ce à construire exec.library, il saute dans le vecteur ColdCapture 
le cas échéant (n'est-ce pas messieurs les programmateurs de 
virus ?), puis et c'est très important, sont installées les structures 
résidentes suivant un ordre de priorité que voici et que je suis allé 
moi-même rechercher en ROM. 


console.device 

trackdisk. device 

intuition.library 

alert.hook ça c'est notre fameux gourou | 
mathffp.library 

workbench.task 

dos.library 0 

romboot.library - 40 kickstart 1.3 seulement 
bootstrap - 60 c'est le programme boot 


Une fois ces structures installées, le 68000 saute dans le vecteur 
Cool Capture le cas échéant {n'est-ce pas messieurs les program- 
meurs de virus ?). 

Ensuite les structures précédemment installées et qui sont un pro- 
gramme sont exécutées en tant que tel : c'est le cas du boot. 
Pour les curieux qui voudraient tracer la routine de boot eux- 
mêmes, c'est faciles, cette routine commence à l'adresse 
$fe8444, mais je vous recommande de sauter les instructions qui 
trafiquent le DMA sinon gare au plantage. 

Que fait la routine boot ? Elle commence par examiner si le reset 
provient de l'utilisateur où du gourou (examen des registres D6 et 
D7) et agit en conséquence. Le cas qui nous intéresse étant un 
reset utilisateur, je n'entrerais pas dans de profondes méditations. 
La routine continue en ouvrant le trackdisk.device pour lire les 
secteurs 0 et 1 de la disquette contenue dans DFO: (s'il y a une 
disquette). Si à ce moment des "secteurs amorce" (c-à-d si la dis- 
quette “ autoboot) sont trouvés, l'amiga démarre imparablement 
sur DFO: 

Mais s'il n'y a pas de disquette ou si celle-ci n'est pas autoboot, 
alors la routine ouvre la romboot.library qui elle regarde s'il existe 
en mémoire des structures DosNode avec priorité au boot, si oui 
elle boote selon cette structure, si non la romboot.library 
recherche d'éventuels périphériques “autoboot' tel qu'un disque 
dur A590 par exemple. 

Maintenant c'est du sérieux, j'ai dit au début de cet article qu'il est 
possible de booter sur n'importe quel drive externe (dûment 
connecté de préférence) et voilà que je vous révèle comment. 

ll faudrai simplement pouvoir entrer en mémoire une de ces 
fameuses structures DosNode. Si seulement il était possible 
d'avoir la main pendant le reset ! Casse la tienne !, on va s'offrir le 
luxe d'installer nous-même une structure résidente du type de 
celles vues précédemment, mais d'une priorité supérieure au 
bootstrap et qui nous proposera le choix d'ajouter ou non un 
DosNode au système et voilà ! 


PROGRAMMATION DU RESET 





Structures Priorité Commentaires 


exec.library 120 l'installation est totalement 
terminée 

expansion.library 110 et non pas exception.library 
comme le prétend la bible 
de l'amiga (m'enfin) 


potgo.ressource 110 
keymap.ressource 110 
cia.ressource 80 
disk.ressource 70 
. misc.ressource T0 
ramlib.library TO 


D'après les Amiga Rom Kernel Manual, qui ne sont pas très 
bavards sur le sujet (toujours la peur des programmeurs de virus 
apparemment) voici comment doit être constituée une structure 
résidente : 














struct resident { 


0  UWORD rt Match Word: 18 BYTE rt_Pri; 

2  struct Resident ‘rt MatchTag; 14 chart*rt_name; 
6  APTRrtEndSkip; 18 char'rt_ldString 
10 UBYTE rt Flags; 2 APTR r_Init, 

11 UBYTErt Version; Ps 


12 UBYTErt_ Type 

Les plus observateurs d'entre-vous auront remarqué que cette 

structure est donnée en langage C, mais la transposition en 

em ne pose aucun problème comme vous le verrez dans 

le listing. 

Quelques explications. 

rt_MatchWord est un mot de passe et DOIT avoir la valeur $4AFC 

rt_MatchTag est un pointeur sur la structure elle-même 

rt_Endskip est un pointeur sur la fin de ce que l'on veut maintenir en ram 

rt_flags doit contenir $01 pour que la structure soit initialisée en tant que 

PROGRAMME z 

rt_ Version numéro de version avec 0 comme valeur de préférence 

rt_type doit contenir $01 -> type process 

rt_ Name pointeur sur le nom de la structure 

rt_IdString pointeur sur un commentaire parfaitement inutile 

r_nit dans notre cas: pointeur sur le programme qui devra être exécuté. 

Bien maintenant que nous avons cette structure qu'en faisons- 

nous ? Réponse : rien. Ce qu'il faut faire maintenant c'est informer 

l'amiga qu'il aura des structures résidentes à initialiser et pour ce 

faire il faut (ce que les livres ne disent pas ou alors c'est des 

bêtises) lui fournir un tableau de pointeur dont chaque élément est 

un pointeur sur une structure à initialiser. Dans le listing ce tableau 

est appelé pour_KickTagPtr, comporte un seul élément puisqu'on 

ne veut installer qu'une structure et un long mot nul de fin de 

ul (très important, les programmeurs en C me compren- 
ront). 

KickTagPtr qui c'est celui-là ? C'est un pointeur dans execbase 

qui doit pointer sur le tableau de structures à initialiser. Vous trou- 

verez dans le listing la valeur d'offset de es et VOUS verrez 

qu'on le fait bien pointer sur le tableau pour_KickTagPir. 

Mais ce n'est pas tout ! 


LA MEMORY LIST 














En effet dans execbase se trouve un pointeur nommé KickMemPtr 
et qui doit pointer sur une memory list correspondant à la structu- 
re que l’on veut installer. Voyons ça de plus près. 

struct MemList { 
O  struct Node ml_Node: 
14. UWORD mi_NumEntries: 
16  struct memEntry ml_MEfi]: 


L 

On a donc d’abord une structure de nœud c'est banal 

puis le nombre d'entrées dans la memory list 

puis la première entrée. 

Ceux qui sont à l'aise en C comprendront que les entrées de la 
memory list sont rangées dans un tableau de structures. En fait la 
structure memory list est quelque peu hybride car extensible à 
l'infini (ou presque), il suffit d'augmenter le nombre d'entrées et le 
nombre d'éléments du tableau. Voyons enfin la structure 
MemEntry,. 

struct MemEnitry { 

union { 

ULONG meu_Reqs; 

APTR meu_Addr: 

}me_Un; 

ULONG me_Lengih; 


Les connaisseurs en C que vous êtes savent que lorsqu'on a affai- 
re à une union c'est soit l’un soit l’autre : 

meu_Reqs serait la condition de réservation de mémoire, nous ne 
l'utiliserons pas. 

meu_Addr est l'adresse de la mémoire réservé. 

Nous y mettrons tout naturellement l'adresse de notre structure 
résidente, plaçant ainsi l'amiga devant un fait accompli, et l'obli- 






Lo à considérer que cette mémoire nous est reservée (cf. le lis- 
ting). 

me_Length est simplement la longueur de la mémoire dont nous 
venons de forcer la réservation. 




























Tout ceci étant fait il suffit d'appeler la routine d'exec.library 
KickSumData afin de recalculer une somme d’auto-contrôle puis 
ge és le résultat en KickCheckSum dans exechase est C'EST 
IL suffit de faire un reset (après avoir sauvegardé le programme, 
c'est tout de même plus prudent) pour admirer le résultat. 


IMPORTANT 
















































deux remarques : 
- pour ceux qui utilise un RAD: il faut savoir que celui-ci s'installe 
comme nous venons de l'expliquer. Ce qui signifie que le lance- 
ment de notre programme va impitoyablement détruire le RAD: 

IL y a bien sûr un remède. Modifier notre programme comme suit : 

tester la présence du RAD: (ou d'un équivalent) modifier sa 
memory list et son tableau de pointeur en y ajoutant notre propre 
structure. En fait cela revient à se chaîner au RAD: Mais voilà 
comme là où il y a de la chaîne il n'y a pas de plaisir, j'ai laissé 
libre cours à ma paresse et préfère laisser les modifications à votre 
sagacité. 

- j'ai remarqué que mon programme ‘rate” quelquefois sur Un 
amiga 2000 équipé d'un super fat agnus et donc d'un méga de 
chip. Comme je travaille habituellement sur amiga 500, je n'ai pas 
eu le temps d'approfondir la question sur le 2000 d'un collègue. 
Je soupçonne un bug dans la routine AllocEntryd'exec.library. Si 
un lecteur tire l'affaire au clair il gagnera … toute mon estime. 


LE DOSNODE 
































































I m'a fallu lire entre les lignes (en anglais Groumpff..!) des amiga 
rom kernel manual pour trouver la solution du problème. Le moins 
que l'on puisse dire est que la documentation au niveau du DOS 
est sybiline, C'est à croire que Commodore préfère qu'on y 
touche pas à son DOS. Ceci est pour le moins curieux. 

On finit par comprendre qu'il faut appeler la routine MakeDosNode 
de l'expansion.library. À cette routine, il faut passer un paquet de 
paramètres (registre AO) définis {|} comme suit : 

















































paramètres commentaires 
APTR dosName exemple ‘DF1' c'est le nom du device à “mounter” 
APTR execName le nom de celui qui devra s'occuper du boulot 

ici ‘trackdisk.device” 
ULONG unit numéro d'unité concernée 1 pour DF1: etc. 
ULONG flags © le flag utilisé lors de l'ouverture du 





trackdisk. device (il suffisait d'y penser !) 












Vient ensuite une série de longs mots définissant la géométrie du disque 
réel ou virtuel qui doit être “mounté” 

ULONG de_TableSize le nombre de longs mots composant la table 

ici présente. Dans notre cas 17 























ULONG de_SizeBlock le nombre de longs mots dans un bloc ici 128 
ULONG de_SecOrg secteur origine ici 0 

ULONG de_Surfaces le nombre de têtes ici 2 

ULONG de_SectorPerBlock 1 évidemment !! 

ULONG de _BlocksPerTrack nombre de bloc par piste ici 11 

ULONG de_Reserved le nombre de blocs réservés au boot donc 2 









encore fallait-il le deviner. 



















































ULONG de_PreAlloc concerne les disques durs ici 0 

ULONG de_Interleave je sais pas ce que c'est O convient très bien 

ULONG de_LowCyl piste de départ donc 0 

ULONG de_HighCyl dernière piste donc 79 

ULONG de_NumBuffers tout marche très bien avec 5 n'insistez pas 

ULONG de_BufMemType type de mémoire ici 3 soit CHIPIPUBLIC 

ULONG de_MaxTransfer c'est tout simplement le nombre d’octets dans un 
bloc soit 512. C'était si facile de le dire. (regroumfff..) 

ULONG de_Mask masque de mémoire maxi je ne m'embête pas et 
met $00f#ffff 

ULONG de_BootPri priorité au boot ici 5 c'est suffisant 

ULONG de_DosType ici old filesystem soit $444F5300 

















1rensactor 


À cela j'ajoute un long mot nul car j'ai remarqué qu'à la suite d'un 
calcul parfaitement hermétique, le système d'exploitation rempla- 
ce le dit mot nul par gourou seul sait quoi ! 
Ce paquet de paramètres étant traité par MakeDosNode on 
obtient un pointeur sur un DosNode qu'on inserera dans le systè- 
me avec la routine AddDosNode de expansion.library et c’est ter- 
miné. 
Donc après avoir assemblé ce programme (qui peut être placé 
dans une startup-sequence) lancez-le. Il rend la main immédiate- 
ment. Retirez votre disquette Workbench de DF0: et placez-la en 
DF1: et faites un reset. Lorsque la requête apparaît cliquez le bou- 
ton droit de la souris et l'amiga bootera en DF1: 
Si vous avez tout bien compris, il vous sera enfantin de modifier 
ce programme pour booter en DF2: ou DF3: si le cœur vous en dit 
et moi je vous dit à bientôt. 

F. MAZUE 


a enfin trouvé des boots à son pied 











*** BOOT ALLOCATOR par F, MAZUE *** 


: ce programme a été écrit sur devpac 2 mais ne posera 
: pas de problème aux acharnés de l'ignoble k-seka 
: remplacez seulement dcb.b 8,0 par blk 8,0 


KickSumData =-612 
OldOpenLibrary  =-408 
CloseLibrary =-414 
DisplayAlert - 90 
KickMemPtr 546 
KickTagPtr 990 
KickCheckSum 504 
MakeDosNode -144 
AddDosNode -150 
move.l $4,a6 ; pointeur sur execbase 
lea mem_list,a0 
move.l a0 KickMemPtr(a6) 
lea pour_KickTagPtra0 
move.l a0 KickTagPtr(a6) 
jsr KickSumData(a) 
move.l d0 KickCheckSum(a6) 
ris 
debut 
dew Slaic : mol de passe de reconnaissance 
: d'une structure résidente 


AU IE GI 2 AE 


debut_offset 
dc.l debut : pointeur sur la structure elle-même 
fin_offset 
dc. fin : pointeur sur fin du programme entier 
dc.b %00000001 : lag pour exécution immédiate 
dcb0 : numéro de version 


dc.b 
dc.b -59 


dc.lname_res 
dc.lcom name res : pointeur sur 
start_offset 
de.l start : point d'entrée du programme qui sera 
: exécuté lors du reset 
“ici commence la mem-list nécéssaire à KickMemPtr 
mem._list 
dcb.b 8,0 : huit octets nuls (succ et pred) 
dc.b 16 ; BOOT_NODE 
dcb0 ; priorité 0 (rien à voir avec la 
; priorité d'initialisation de 
: la structure résidente) 
dc.lname node ; pointeur sur nom de noeud 
dc.w $01 : une seule entrée 
de.l debut : considérant ainsi que la mem-list est 
; déja activée et la mémoire déja réservée 
dc. fin-debut : longueur de la mémoire utilisée 
dc.i0 ; fin de tableau 
com_name_ res 
dc.b Vive moï',0 
even 
name res 


dc.b'boot_alloc'0 





even 
name_node 
dc.b ‘ici est une tete de noeud'0 
even 
start : ici commence le programme 
; qui sera exécuté lors du reset 
movem.] d0-d7/a0-a6,-(sp) ; sauvegarde des registres obligatoire 
move.l $4,a6 
lea int name(pc),al 
jsr OldOpenLibrary(a) 
ist. d0 
beq stop 
lea ntuitionBase(pc),a2 
move.l dû (a2) 
move.l #0,d0 
move] intuitionBase(pc),a6 
lea text_alert(pc),a0 
move.l #130,d1 
jsr DisplayAlert(a6) 
bne stop 
move.l $04,a6 
lea exp_namelpc),ai 
jsr OldOpenLibrary(a6) 
beq stop 
move:.l dÜ,exp_base 
move] d0,a6 
lea parametres,a0 
jsr MakeDosNode(af) 
move.l d0,a0 
move.l #5,d0 ; priorité au boot 
move.l #00 d1 : O pour départ immédiat 
jsr AddDosNode(a) 
move.l $04,a6 
move.l exp_base.,a 
jsr CloseLibrary(af) 
stop 
move.l $04,a6 
move IntuitionBase(pc), ai 
jsr CloseLibrary(af) 
movem.l (sp)+,d0-d7/a0-a6 
ris 
int name 
dc.b ‘intuition.library"0 
even 
exp_name 
dc.b ‘expansion.library'0 
even 
IntuitionBase 
dc10 


: tableau de pointeur sur les structures 
; à initidliser 
: fin de tableau 


: sizeof 
Û dc.l 512 
» dé.l SOOHHHE 
dcl5 
dc.} $444F 5300 
dc.l0 
dosName 
dc.b'DF1"0 
even 

execName 
dc.b ‘trackdisk.device 0 
even 
fin 











Mrransactor 


IMAGE INTUITION 


INTUITION AU MENU 





Après avoir étudié les différents types de gadgets, nous allons apprendre à 
wiliser la dernière méthode de rentrée de données dans notre ordinateur 
favori : les menus. Gfa possède bien quelques ordres spécifiques aux menus 
* mais il ne permet pas d'utiliser les images ou les raccourcis clavier. 





Intuition utilise des structures chainées pour décrire les menus, la struc- 
) ture menu pour les en-têtes, la structure menuitem pour les entrées de 


menu. 


Le schéma suivant représente une organisation typique de menu INTUI- 
TION, trois menus principaux, le premier avec trois options dont deux 


| 
OPTION 1 —> SOUS-OPT.1 OPTION 1 OPTION 1 
| | | | 


| SOUS-OPT.2 | 
OPTION 21  OPTION2 OPTION 2 
| | 


| 
OPTION 3 —> SOUS-OPT. 1 OPTION 3 


SOUS-OPT.2 


La mise en place de telles structures ne devrait plus vous poser de diffi- 
cultés. Le programme suivant montre comment mettre en œuvre une telle 
organisation. Le rôle des différentes zones des structures est expliqué en 


commentaire. Seules deux zones nécessitent des précisions. 
Pour la structure menu : 


si (Flag and &H001) = &h1 le menu est sélectionnable 
sinon le menu apparaît en grisé 


Pour la structure item : 
&H0001 : l'item est sélectionné 


8&H0002 : les champs render et select pointent sur une structure intui- 


possèdent des sous-options. Les chaînages sont figurés par les traits : 
MENU À > MENU 2 —————— > MENU 3 
| | | 


text, sinon sur une structure image (voir les articles précédents) 


8&H0004 : possède un raccourci clavier (le code ascii de la touche est 


. dans le champ (touche) À 
8&H0008 : item a deux états (sélectionne ou désélectionne) 
| 8&H00C0 : bits définissant le rendu de sélection 
&H0000 : utilise select image 
é 8&H0040 : inversion vidéo 
| &H0080 : encadrement 
&H00C0 : pas de rendu 


sous-menu et SOUS-SOUS-Menu. 


La prochaine fois nous verrons comment mettre en place un requester, en 


D. OBRIOT 


| attendant salut les AMI GARS. 


PROGRAMME DE DEMONSTRATION MENU 


‘intuition 
DM item%(8,3) 
; DIM gitem%(2) 
) DIM image%(2)imagebis?(2) 
DIM imagedata%(?) imagedatabis?(2) 


Et enfin pour rendre plus facile la libération de la mémoïe en fin de pro- 
gramme, on initialise une structure Remember dans un tableau d'entier 
long et au fur et à mesure de la réservation par la FUNCTION mémoire 
cette structure Remember est mise à jour. La procédure mess montre 
comment récupérer le numéro du menu sélectionné ainsi que celui du 











—ATTcTE) GO 
MIGA= 











































'structure remember 

DIM mem%3 

FOR i=1 TO 3 — 
mem%l(i)=0 ON MENU GOSUB mess 

NEXT i REPEAT 

———— SLEEP 

(corps du programme UNTIL MOUSEK-3 

ouverture ‘in de programme 


efface le menu 


-ClearMenuStrip(fenêtre) 
; -ClearMenuStrip(fenêtre%) 





‘rend actif le menu ‘restitue la mémoire au système 
-SetMenuStrip(fenétre%,menu%) | libèremémoire 

| END 

‘boucle d'attente 

l 


——— ——+ 
'sous-programmes 
' 


PROCEDURE 

ouverture 
ouvre écran fenêtre 
OPENS 1,0,0,640,250,4&H80000 
TITLES #1. "TEST DES GADGETS INTUITION" 
flag%=1+2+8+4+4006+65536 
idcmp%=8&H8+8&H100+8H200 | ou INACTIVEWINDOW 
! mess%=2+8+16+32+64+512+262144 
OPENW 1,10,10,500,200 idemp%flag?: 
fenêtre%=mWINDOW(1) 
TITLE #1, "FENETRE DES GADGETS" 
autorise les menus 
LONGfenétre%+24)-LONG{fenêtre%+24)) AND &HFFFEFFFF 
initimages 
inititem 
initmenu 
LOCATE 10,12 
PRINT "BOUTON GAUCHE & DROIT" 

RETURN 


PROCEDURE inititern 
‘met en place le chaînage des item 
FORj-1 TO 3 
itemsui%=0 
FOR i-] TO 8 
READ x&,y&,1&,h&f8 


intu 














j=1 TO2 
READ x&y&, 1&,hêcf&,c$ 
cl=ASC(c$) 
itemlitemsui%,x&,vé, 18h f&0image%()imagebis%(j),cl,0, 


PROCEDURE 


… Lnsecron 






initimages 
ll 


‘définition des images 
‘du troisième menu 


FORi=1 TO 2 







imagedata%(i)=imagedata% 






image%{i)}=image% 

imagebis#{i)=imagebis% 
NEXTi 

RETURN 

PROCEDURE initmenu 
met en place le menu 


c=@pointexi( GRAPHIQUE") 



















c%=@pointext{'menu 2') 






c%=@pointext("meu l') 








‘initialise la structure menu 
menu%-@mémoire(30, &H1) 
IF menu%-0 THEN 

PRINT ‘plus de mémoire" 
END 


ENDIF 
LONG{menu%+0}=next% 
INT{menu%+4}-x8& 
INT{menu%+6)=y8 
INT{menu%+8)=18& 
INT{menu%+10}= Fe 
INT{menu%+12}=1 Mlag& 
LONG{menu%+14}=titre% 
LONGl{menu%+18}=item% 
INT{menu%+22}-0 
INT{menu%+24}-0 
INT{menu%+26}-0 
INT{menu%+28}-0 
‘longueur menu 30 

TURN 

































Û 


PROCEDURE 





nu%, VARitem%) 
‘initialise la structure item 
item%-@mémoire(36, &H1) 
IF item%-0 THEN 

PRINT ‘plus de mémoire" 

END 


ENDF 
LONGitem%+0}=next% 
INT{item%+4}=x 
INT{item%+6)=y 
INT{item%+8}=100 
INT{item%+10}=h 
INTlitem%+12)-flog 
LONG{item%+14}=0 
LONGliiem%+18)=render% 
LONGitem%+22])-select% 
BYTE [item%-26]}-touche 
LONGitem%+28}=sousmenu% 
LONG{item%+32}-0 
‘longueur menuitem 36 
TURN 






























PROCEDURE mess 





IF (MENU(2) AND 31)<>31 THEN 





@menu(menu2%,10,10,100,10,1,c%item%(1,3)menu%) 
RETURN 






initdataimage(16, 16 l imagedata%) 
initdataimage(16,16,l imagedatabis%) 


imagedatabis%(i}=imagedatabis# 
initimage(s,-2,16,16,1,4 l imagedata%{(i),0,image%) 
initimage(3,-2,16,16,1,4 l imagedatabis%(i),0 imagebis%) 





@menu(0,240,10,120,10,1,c%,gitem%(2) menu3%) 
@menu(menu3%,120,10,120,10,1,c%item%(1,2) menu2%) 





PROCEDURE menu(next%,x&y&,1&,h&flag&titre%.item%, VAR menu%) 






| pointeur sur menu suivant 
Îx 

ly 
! largeur 
lhauteur 
|Flags 
Inom 
subitem 
| réservés à intuition 









menuitem(next, x, y.1,hflag,exclude% render%,select%,touche,sousme- 






| pointeur sur item suivant 
1x 

ly 
largeur 

l'hauteur 

| Flags 

| a 

| render 

| select 

| code ascii touche de commande 
| pointeur sur le souc-menu 
|nextselect 












‘récupère la sélection du menu et l'affiche 













LOCATE 1,1 
PRINT ‘un menu vient d'être sélectionné" 
PRINT'menu  "(MENU(2) AND 31)+1:3 

PRINT ‘option "{{SHR(MENU(2),5)) ANDS63)+1:" 

IF ((SHR(MENU(2),11)) AND 31)<31 THEN 

pt sous option";{(SHR(MENU(2),1 1,)) AND 31)+1 


PRINT" 










PRINT SPACES(32) 
PRINT SPACES(32) 
PRINT SPACES(32) 
PRINT SPACES(32) 
NDIF 


RETURN 


PROCEDURE iniuitex(fp,bp,dmx&,y&i$ next% VAR texte%) 
‘met en place une structure intuitext 
texte%=-@mémoire(20,&H]) 
IF texte%-0 THEN 

PRINT "plus de mémoire" 

END 


ENDIF 
t%=@pointex(t$) 
BYTEltexte%)-fp 
BYTEltexte%+1}=bp 
BYTEltexte%+2}=dm 











BYTE{texte%+3)-0 linutilisé 
INTftexte%+4}=x& l'position en x 
INT{iexte%+6)-y& y 











LONGitexte%+8}-0 | point truc. attribut 
LONGtexte%+12)=1% int 
LONG{texte%+16}-0 

‘longueur intuitext 20 
RETURN 












PROCEDURE initdai 
ta) : 
1% =DIVflargeur%,16 
IF MODlargeur#,16 
1%=1%+1 
ENDIF 
nombre&=MUL(MUL(MUL(1% 
imagedata%=@mémoire(n 
IF imagedata%=0 THEN 
PRINT "impossible" 
END 


ENDF 








aimage(largeur% hauteur: deep%, VAR imageda- 









>l THEN 






















ritimage(x&,y&, 18h 1&,prof&,planepick&,planeonoff&, ima- 
age%, VARimage% 

roire(20, &H4) 
0}=x& 








T{im 
INT! { image%+4}- 
INT(image%+6|= =h& 
INT{image#%+8}=prof& 
LONGlimage%+10}=imagedata% | imagedata 
BYTElimage%+14}=planepick%  !planepick 
BYTE{image%+15}=planeonof% | planeonotf 
LONG{image%+16]=nextimage%* | nextimage 

RETURN 























PROCEDURE libèremémoire 






EE 
lransactor 


‘Hbère la mémoire 
-FreeRemember(VARPTR(mem%)(1)) TRUE 


RET 






image sélection 1£T item image sélection 2e item 
L 


DATA &x00090000000000! ! DATA &x0000000090000000 
DATA &x0000000000000! 1 9 DATA &x0000000000000000 
DATA &x000000000000! ! 09 DATA &x0000000009000000 


DATA &x 000090000000! 1 000 DATA &x0000000000000000 
a 0090 DATA À &x0! 000000000000! 0 























F FUNCTION mémoire(longueur, flag) 
‘réserve un em placement mémoire de longueur% byte 


HeLReere données par flag voir manuel 
du gfa FONCTION MALLOC pour les valeurs de flag% 




















| let met à jour la structure remember DATA &x999001 1 111 29000 DATA &x0] | 2000000000! 1 9 
| LOCAL adresse% DATA &x0001 | 001 10110000 DATA &x001 ! 00000000 ! 00 
adresse%=AllocRemember(VARPTR(mem%(l)} longueur flag) DATA &x0O! O0! ! ! 1 002 000 DATA &x000! ! 000000! | 009 
F adresse %=0 THEN DATA &x01 111100001000 DATA &x 0000! ! 00001 1 0000 
| a DATA &x001 1 00000000! 200 T 
| PRINT ‘impossible LL DATA &x00090! 1 601 1 29000 
| ENDIF DATA &x0! 1 110200011009 DATA &x000000! 1 1 1 000009 
RETURN Es a Fi 111 7 DATA &x 0000000! | 0000000 
adresse DR Ra GOUULL1111100000 DATA &x000090! 90) 000000 
ENDFUNC DATA à 000000 DATA &x0! 1 1 01 00001 O1 1 


DD OO 
DATA 8x2000000000000000 DAT x: 060 200000! 0001 


FUNCTION pointexi(tf) 
transforme une chaîne en une chaîne C 
let renvoie son adresse mémoire 
LOCAL i 


données du sous-menu 


DATA 82,84 ,200,12,&H15a" sous OPTION 
DATA 82 ,72,200,12,&H15A," sous OPTION ti 
DATA 82,60,200,12,&H15À,' sous OPTION 6" 
DATA 82 ,48,200,12,&H15A;" sous OPTION cu 
DATA 82,36 ,200,12,&H15À,' sous OPTION 4" 
DATA 82 ,24,200,12,&H15A;" sous OPTION 3" 
DATA 82,12,200,12,&H15A' sous OPTION 2" 
DATA 82,00,200,12,&H15A" sous OPTION 











1&=MUL(ADD(DIV(LEN(#$) 4), 1)4) 
ci%=@mémoire(l&,&H]1) 
cc%=MUL(DIV(ci%,4),4) 
FOR i=0 TO LEN(t$)-] 
ALTER i=ASCMDS(t$,i+1,1)) 


BIT }=0 
RETURN 


cc 
ENDFUNC 





‘données du deuxième menu 


DATA 10,84,100,12,&H1Da,' option 8' 
DATA 10,72,100,12,&HIDa" option 7" 
DATA 10,60,100,12,&HIDA,' option 6" 
DATA 10,48,100,12,&H1Da' option 5" 
DATA 10,36, 100, 12, &HIDa option 4" 
DATA 10,24,100,12,&H1DA,' option 3" 
DATA 10,12,100,12,&H1Da" option 2 
DATA 10,00,100,12,&H1Da" option l" 












Données graphiques menu 3 


1 








‘image normale ler item ‘image normale 2e item 
| 


DATA &x0009000000000000 ATA &x000 200000000000 
DATA &x0000000000000000 0 
DATA &x0000090000000000 
DATA &x0000000000000000 
DATA kx0000000000000000 
DATA ie 
DATA &x@OD] 1 
DATA &x 001 














‘données du premier menu 


DATA 12,88,100,12,&h%b" OPTION 8" 
DATA 12,76,100,12,&h9b" OPTION 7" 
DATA 12,64,100,12,&h9b" OPTION 5" 
DATA 12,52,100,12,&h9b" OPTION »" 
DATA 12,40, 100.12,&h9b OPTION 4' 
DATA 12,28,100,12,&h9b OPTION 3' 
DATA 12,16,100,12,&h9b" OPTION 2" 
,100,12,&h9b," 











DATA ax 0000 
DATA 8x0000000! 
DATA &x 0000000! 
DATA &xD000000! ! 
DATA &x990900 ! ! 
DATA &x00090! 1 Ï 
DATA &x99001 09 
DATA &x0901 1 09 
| 
| 








. Rseme es 




















‘données du menu graphique 


DATA 10, 10, 16, 16, &hlc,'L" 
DATA 10, 26, 16, 16, &hlc,'C" 








119 
2000 DATA &x99001 | 
Go DATA &x 009001 
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LE 3D EST ANIME 


Ce mois-ci, je vous propose du 3D animé. En effet, maintenant que nous avons 
tous les outils nécessaires à l'affichage d'un objet 3D sur l'écran de notre AMIGA, 
nous allons étudier les moyens efficaces nous permettant de l'animer. Vous vous 
êtes sans doute rendu compte que l'animation proposée le mois dernier était lente 
et peu satisfaisante du point de vue visuel. Il y a deux raisons à cela. Le recalcul 
systématique de la matrice de projection en double précision est inutile et très 
coûteux en temps de calcul. Le tracé et l'effacement sur un écran standard 
intuition est visible. Nous allons essayer de résoudre ces deux problèmes. 
















AFFICHAGE SUR ECRAN “DOUBLE BUFFER” 





Au niveau de l'affichage, nous devons créer un écran accessible 
rapidement aux routines de tracé et où l’on puisse afficher et 
effacer un objet non pas ligne par ligne (ce qui crée un phéno- 
mène de scintillement disgracieux) mais en une seule fois.La 
solution est simple. On crée un écran avec deux zones de tracé, 
et l’on écrit dans une des zones pendant que l'on affiche l'autre. 
On permute ensuite les deux zones et le tour est joué !!. C'est ce 
que l’on appelle un écran “double buffer”. 

Pour créer un écran “double buffer” plus question d'utiliser 
Intuition dont la structure ralentit notablement les routines de 
tracé. Nous allons créer notre écran directement à l'aide des 
fonctions de la bibliothèque “Graphic.library”. 

L'AMIGA crée un écran à partir des instructions que vous lui 
donnez. Ces instructions doivent être organisées sous la forme 
d'une structure dénommée “View”. A un “View” on associe une 
ou plusieurs zones d'affichage dénommées “ViewPort”. Il est à 
noter que plusieurs ViewPort de résolutions et de types diffé- 
rents peuvent cohabiter sur le même View. Chaque ViewPort est 
défini par sa taille, sa position sur le View, son mode de visuali- 
sation, sa table de couleurs et un pointeur sur une première 
Structure “Rasinfo”. Chaque structure Rasinfo contient des infor- 
mations concernant une des “BitMaps” (zone de traçage) liée au 
ViewPort. (Position par rapport au View et pointeur sur la 
BitMap). Une BitMap est quant à elle définie par sa taille (hori- 
zontale et verticale) et le nombre de “bitplanes” qu'elle contient. 
Les structures Rasinfos étant comme les ViewPorts chaînées 
entre elles. 

À partir de cette brève description de principe, comment allons- 
nous définir notre écran “double buffer”. Nous allons commencer 
par déclarer un View et ViewPort soit : 

struct View view ; 

Struct ViewPort viewport ; 

Comme nous avons besoin de deux zones de traçage (2 buffers) 
il faut déclarer deux structures Rasinfos et deux BitMaps : 

Struct Rasinfo rasinfos[2] ; 

struct BitMap bitmaps[2] ; 

Maintenant il ne nous reste plus qu'à initialiser tout cela (voir la 
fonction void ouvrecran ()}. Donc on initialise le View grâce à 
InitView(&view) et le ViewPort avec InitVPort(&viewport).On asso- 
cie le ViewPort au View : view.viewport = &viewport et on sélec- 
tionne le mode associé au View : view.Modes = MODE. 

On initialise les deux BitMaps à l'aide de la fonction 
InitBitMap(&bitmap{i],profondeur largeur hauteur]. On initialise les 
deux structures Rasinfos (cf listing) et on remplit la structure 
ViewPort (c'est très simple). Pour la table des couleurs on com- 
mence par réserver une zone pour cette table. 
viewport.ColorMap = (struct ColorMap*)GetColorMap(COLOR); 
















































INITIATION 











et ensuite on charge cette table dans le ViewPort grâce à 
Load RGB4{&viewport, &colortable[0], COLOR); 

Il nous reste à réserver les zones mémoires nécessaires aux 
deux bitMaps et à remplir ces zones avec zéro. On alloue 
chaque plan de la BitMap à l’aide de la fonction AllocRaster(lar- 
geur,hauteur) et on les met à zéro à l'aide du Blitter avec : 
BltClear((UBYTE*)bitmapf].Planesfil RASSIZE{largeur, hauteur) O}; 
Bien, maintenant que nous manque-t-il pour créer notre écran ? 
Déjà nous n'avons pas de crayons pour écrire dans nos bit- 
maps. Pour combler ce manque il nous faut définir 2 structures 
"RastPort” (une par BitMap) qui servent à écrire dans la mémoi- 
re. Pour chaque RastPort on appelle InitRastPort(&rastport) et 
on associe au RastPort une BitMap : rastport{iBitMap = &bit- 
map]. 

Ensuite il faut préparer le double buffer pour l'affichage, c'est-à- 
dire qu'il va falloir créer deux copperlists différentes, une asso- 
”_ ciée à chaque buffer. La séquence est la suivante : 

MakeVPort (&view, &viewport) ; 

MrgCop (&view) ; 

génère la première copperlist dont on va stocker les pointeurs 
dans LOF[DB1] et SHF[DB1]. On change dans le ViewPort le 
pointeur sur la structure Rasinfo. C'est-à-dire que l'on pointe sur 
la Structure 2. 

viewport.Rasinfo = &rasinfo[DB2]; 

rasinfo[DB2].Next = &rasinfo[DB1] (on réalise le chaînage). 

On remet NULL les 2 morceaux de copperlist afin de les faire 
régénérer par l'AMIGA. 

view. LofCprList = NULL 

view SFCprlist = NULL 

MakeVPort (&view, & viewport) ; 

MrgCop (&view) ; 

génère la deuxième copperlist, dont on stockera également les 
pointeurs dans  LOF[DB?2] et SHF[DB2]. 






































C’est presque terminé. Maintenant il ne nous reste plus qu’à 
regarder le programme principal. 






1 - On appelle init) qui ouvre la bibliothèque graphique 
"Graphic.library” et sauvegarde l'écran courant. 


2 - On charge l'objet courant à l'aide des fonctions charge- 
point() et chargeligne(. 


3 - On stocke dans deux tableaux les valeurs des sinus et cosi- 
nus par degré afin d'éviter de les recalculer à chaque passage. 


4 - On appelle la fonction ouvrecran() qui initialise notre View : 
5 - On calcule une première fois l’objet (rotations{) et affiche{). 


6 - Dans la boucle principale (que l’on interrompt en appuyant 
sur le bouton de gauche de la souris). 

6a - On définit le RastPort que l’on va utiliser (on écrit dans la 
zone mémoire qui n’est pas affichée). 

6b - On incrémente les deux angles de rotation. 

6c - On fait tourner l'objet et on l'affiche. 

6d - On affiche l'écran qui vient d'être dessiné. 

et on recommence en changeant de Rastport. 


7 - Une fois sorti de la boucle on recharge l'ancien écran : 
(LoadView (écran-sauvegardé)) ; 

et on libère tout ce que l’on a alloué 

(libère (). 

Avec cette méthode l'animation devient fluide, il ne nous reste 
plus qu'à accélérer le calcul de la fonction rotation(. 



















































































NOUVELLE FONCTION rotation() 






Pour diminuer les temps de calcul l'idée est simple, éviter le 
recalcul des sinus et cosinus à chaque fois. Pour ce faire on 
stocke dans deux tables sinus [860] et cosinus [360] les valeurs 
des sinus et cosinus tous les degrés et on les stocke sous forme 
de float. Ensuite on multiplie dans la fonction rotation() les coor- 
données par les valeurs associées de ces tables et on gagne du 
temps. 


SOUS LATTICE V 5.00. 


Une autre méthode que j'utilise avec le Lattice V 5.00 pour accé- 
lérer le calcul est d'utiliser la bibliothèque de fonctions 
"Mathffp.library”. 

Cette bibliothèque utilise le format de calcul “Fast Floatingpoint” 
de MOTOROLA qui permet un gain de temps au dépens de la 
précision (qui n’est nullement importante ici). 

On compile donc le programme anim.c avec : 


Ic.ff.lcf anim.c, 


et le tour est joué. Je ne sais si cela se fait automatiquement à la 
compilation sous les versions antérieures du Lattice ou sous 
Manx. Il vous reste toutefois la possibilité de les utiliser en appel- 
lant directement les fonctions de la bibliothèque. 

À noter qu'il est nécessaire d’avoir dans le tiroir Libs: la biblio- 
thèque “Mathffp.Library” pour que le programme fonctionne. 





LES FICHIERS OBJET 


Les fonctions chargeligne( et chargepoint() ayant été modifiées 
les tableaux de points et de lignes ont été également modifiés. 
Un exemple valant mieux qu'un grand discours, voici l'exemple 
d'une pyramide à base carrée. 

“point.dat” 
5 





FR © 
re 


0 0 100 
-60 50 0 
50 50 0 
50 -50 0 
-60 -50 0 
“ligne.dat” 


D — © © © © © 
& D B © ND — 


CONCLUSION 


Le programme est disponible en source et exécutable sur 3615 
Comrev et enfin, si vous voulez en savoir plus sur là programma- 
tion des écrans à l'aide de la “Graphic.Library”, je vous conseille 
deux ouvrages : le “ROM KERNEL MANUAL” en anglais qui est 
la référence de COMMODORE pour le programmeur et l'excel- 
lent livre de Micro Application : “Graphisme sur AMIGA’, où 
vous trouverez dans la partie consacrée au langage C de nom- 
breuses explications avec des exemples irès didactiques Sur ce 
sujet. 





Herr Doktor Von GlutenStimmellmDorf. 


PROGRAMME D'ANIMATION D'UN OBJET 
DANS L'ESPACE 





Utilisation d'un écran double bullers 
#include “stdio.h" 
#include “math.h" 
#include “exec/types.h" 
#include "graphics/gix.h" 


l1E0E GO 
MGR 





























#nclude “graphics/rastoort.h" 
#include “graphics/copper.h" 
#include "graphics/view.h" 
#include "graphics/gels.h" 
#include “graphics/regions.h" 
#include "graphics/clip.h" 
#include "exec/exec.h" 
#include "graphics/text.h" 
#include “graphics/gixbase.h" 
#include “hardware/dmabits.h" 
#include "hardware/custom.h" 
#include "hardware/blit.h" 
#include “devices/keymap.h" 




























#define DBI 0 

#define DB? 1 

#define PLAN 1 /* nombre de bitplanes */ 
#define COLOR 2 /* nombre de couleurs */ 
#define HORIZONT 640 f* largeur de l'écran */ 
#define VERT 512 /* hauteur de l'écran */ 
#define MODE HIRESILACE [* mode de visualidation */ 


UWORD dbufi{2] = [DB1,DB2}; 

int bascule : /* variable permettant le passage d'un écran à l'autre */ 

inti; 

struct View view: 

struct ViewPort viewport; 

struct Rasinfo rasinfo[2]; 

struct BitMap bitmapl2], 

struct RastPort rastpor!{2] 

struct GhBase “GixBase; 

struct View ‘écran_sauvegarde ; /* Viewr pour la sauvegarde de 
l'écran courant */ 

UWORD colortable[COLOR] = { 0x000,0x77F } ; À table des couleurs */ 

char *bouton_gauche = (char *) Oxbie00!: 

float sinus[360] cosinus[360), /” table des sinus et cosinus */ 

struct cprlist *LOFT2} /' table de sauvegarde des CopperList pour */ 

struct cprlist *SHF(2] /* passage d'un écran à l'autre */ 

void ini(),ouvrecran().chargepoin().chargeligne()ibere{),cree_ecrant); 

void init_table{),rotation(),affichel); 

SHORT poiniE{100f2]; 

float point3D[10013] : 

SHORT  “ligne[100]?}; 

int nbrpoint nbrligne: 

SHORT alpha = 0 ,teta = 0; 








int va,vt; 

char nomlignel100]nompoinif 100}: 
Programme principal 

void main() 


init}; 









}: "} /' vitesse angulaire */ 
lpha | 
) : “}: /* et de teta */ 





rrastoor{dbutf{DBLI]1} 
rastportdbuff{DB21],1); 


tn CN O 
@ © e 











bascule =( 
while(((bouton _gauche & 0x40)-64)) /* test le bouton gauche ‘/ 


\ 
SetRasi(&rastport{dbui{bascule]]0); 
alpha += va: 
ifalpha >= 360) 


= CNE C 


alpha = 0; 
teta += vt 
if(teta >= 360) 

teta = D; 
roiation(), 
dfiche(); 
cree_ecran(&view.bascule); /* passage d'un buffer l'autre */ 
bascule "= |; 

] 
LoadView(ecran_sauvegarde); /* récupération de l'écran sauvegard */ 
libere(}; 


fnit() Ouvre la bibliothèque et sauvegarde l'ancien écran*/ 
void init() 


i(GixBase = (struct GixBase ‘JOpenLibraryl'graphics.ibrary"0)) == 
NULL) 

exit(l); 

ecran_sauvegarde = GixBase->ActiView: /* sauvegarde de l'écran en 
cours */ 


Pchargepoints() charge la table des points sur disque“/ 
void chargepoint() 


FILE “ich, “fopen(; 
inti; 
fich = fopen(nompoint,"r"}; 
if(fich == NULL) 
{ 


printf("Problème d'ouverture du fichier Point.daûn"}; 
exit(FALSE), 
} 


else 


{ 
fscanf(fich,"%d”",&nbrpoint): 

printf{"Chargement de la structure POINT en cours..\n"}: 
for (i= 0; i < nbrpoint:i++) 

{ 


fscani{fich,"%f 
%1%{",&point8DHiT0] &pointD{iT1]&point3D{i12]): 
printf("PointP(%d) : X = %EY = XÉ7- 
%f\n”ipointiD{i0]point3DHT1]point#Di2]}: 
| 





fclose(fich); 


fchargeligne() charge les lignes sur le disque*/ 
void chargeligne() 


FILE *fich,‘fopen(), 
intiorigine extreme; 
fich = fopen(nomligne,"r'}; 
ifffich == NULL) 

{ 


print Problème d'ouverture du fichier ligne.dat\n"}; 
exit(FALSE): 


else 


fscan{(fich,"%d”,&nbrligne), 

printf(" Chargement de la structure LIGNE en cours..\n"}: 
for (i = 0; i <nbrligne:i++) 

{ 


fscani(fich,"%d %d”,&origine &extreme): 
ligneli]0] = &pointEloriginel(0]: 
lignelil1] = &pointE[extreme]0}: 
printi"ILigne(%d) : (PXd,PXd)\n"iorigine,extreme); 


fclose(fich)}; 


fouvrecran() initialise le double buffer et ouvre un écran*/ 
void ouvrecran() 





InitView(&view); /* initidlisation de la structure View */ 
InitVPort(&viewport); /* initialisation de la structure ViewPort */ 

view. ViewPort = &viewport; /* on associe le ViewPort au View */ 
view.Modes = MODE; 

InitBitMap(&bitmap{DB1],PLAN HORIZONT VERT) ; /*initialisation des */ 
hitBitMap(&bitmap{DB2] PLAN HORIZONT VERT) ; /* deux BitMaps/ 
for (i=0:i<2:i++) finitidlisation des deux Rasinfos */ 





rasinfo{i] BitMap = &bitmapli]; 
rasin{o[i]. RxOfiset = 0; 
rasinfo{i]. RyOfiset = 0: 
ns = NULL; 


viewport.DxOfiset = 

viewport.DyOfiset = (; 

viewport.DWidth = HORIZONT. 

viewport.DHeight = VERT. 

vi ewport.Rasinfo = &rasinfo[DB1]; 

viewport. Modes = MODE; 

viewport.Next = NULL; 

viewport.ColorMap = (struct Color Map *GetColorMap(COLOR): 
LoadRGB4{(&viewport &colortable[0], COLOR): 
for (i=0i<PLAN:i++) /* Allocation mémoire pour les BitMaps */ 

{ 


if ((bitmap{DB]1].Planesfi] = (PLANEPTR)AllocRaster(HORIZONT VERT) 
ut 

TE *)bitmap{DB1]Planes{i] RASSIZE(HORIZONT VERT),0); 

i=0:i<PLAN;i++) 

j APR = (PLANEPTR)AllocRaster{(HORIZONT VERT)) 





exit(3); 

BlClear 
((UBYTE “)bitmap{DB2] Planesli| RASSIZE(HORIZONTVERT),0); 
} 


for (i=0;i<2;i++)/* Initidlisation des deux RastPoris */ 





itRastPort(&rastport[i]) ; 
rastpori[i]. BitMap = &bitmapli], 


MakeVPort(&view, &viewport); /* Création du premier écran 
MrgCop(&view); 
LOF[DBI] = view.LOFCprList ; /* sauvegarde des CopperList associe */ 
SHFIDBI] = view.SHFCprList: * cet écran */ 
viewport.Rasin{o = &rasin{o[DB2]; 
rasin{folDB2] Next = &rasinto[DB1]; 
view.LOFCprList = NULL; /* remise zéro des CopperList pour cration */ 
view.SHFCprList = NULL; /* du deuxième écran */ 
MakeVPort(&view&viewport): /* Création du deuxième écran */ 
MrgCopl&view), 
LOFTDB?] = view.LOFCprList: /* sauvegarde de la deuxième 

Lict*/ 


la) 


SHFIDB2] = view.SHFCprList: 


Flibere() libere la mémoire utilise*/ 
void libere{) 


{ 
for(i = D:i<PLAN:i++) / libère les BitMaps */ 

FreeRaster(bitmap{DB1]Planes{i] HORIZONT,VERT) : 
for(i = Oi<PLAN:i++) 

FreeRaster(bitmap{DB2]Planesli] HORIZONT.VERT) : 
FreeColorMap(viewport.ColorMap) /* libère la table des couleurs */ 
FreeVPortCopLists(&viewport): /* libère la CopperList courante */ 
FreeCprList(LOF(DB1]); # libère les CopperLists sauvegardes */ 
FreeCprList(SHF[DB1]); 

FreeCprList(LOFIDB2]); 
FreeCprList(SHF(DB2])}; 
CloseLibrary(GfxBase); /‘reterme la bibliothèque graphique */ 








lfcree_ecran() affiche l'écran“/ 
voidcree_ecran(view,bascule) 
struct View “view: 
int bascule; 
{ 
view->LOFCprList = LOF(bascule] ; /* changement d'écran */ 
view->SHFCprList = SHFbascule] ; 
LoadView(view); 
WaitTOF(); /* attente de début de trame */ 


} 

l‘afiche() affiche l'objet à l'écran/ 

void affiche() /‘Routine d'affichage classique */ 
{ 
inti 
for(i=0:iknbrligne:i++) 


{ 
Move(&rastport{dbuffbasculell lignelil010]ligneliT011)) ; 
Draw(&rastportldbufibasculell ligneliT1 [0] lignelit1[1) ; 
} 


finit_table initialise la table des sinus et cosinus” 
void init_table() 
{ 


inti 


double rad ; 
rad = 2'PI/360 ; 
for (i=-0:i<360;i++) 


sinus{i] = (foat}sin((double)(rad*i)) ; 
cosinus{i] = (foat)cos((doubleXrad*i)) ; 


Frotation() applique une rotation suivant y et z“/ 
void rotation) 


int i; 
short Offx = HORIZONT/ ; 


short Offy = VERT/2 ; 
forli-Diknbrpoint:;i++) 
{ 


pointElil1] = Offy-(SHORT}pointiDET0lsinus{tetalcosinuslalphal 
+pointéDHT l'sinusftetal‘snus{alphal+point3DfiT2}cosinus{tetal) ; 


poiniE{i]0] = Offx-(SHORT) 
(-pointiDiT0}sinuslalpha]+point8Di]1}cosinus{alphal) ; 


| 











COURRIER : C UNE REPONSE 


En examinant l'important courrier suscité par les articles sur le 
3D en C et d’autres publications de mes confrères, les questions 
qui reviennent le plus souvent concernent l'utilité de passer par 
les bibliothèques de fonctions (library) disponibles dans l'envi- 
ronnement AMIGA pour accéder aux routines systèmes. Je vais 
donc faire le point sur ce sujet. 


Une bibliothèque de fonction (library) est un ensemble de rou- 
tines, que votre application peut utiliser et qui vous déchargent 
d’un certain travail, en général la programmation de fonctions de 
bas niveau, (par exemple la gestion des ressources). Ces biblio- 
thèques résident soit en ROM (ex : graphics.library, intuition. 
library), soit sur disque (maïthtrans.library, icon.library). (A ce 
sujet rien ne vous empêche de créer les vôtres). 





Etudions maintenant l'accès à ces routines et plus particulière- 
ment, celles intégrées en ROM. Les différentes routines sys- 
tèmes sont positionnées de manière séquentielle dans la ROM. 
On peut donc accéder directement à une fonction, quelle qu'elle 
soit, pour peu que l'on connaisse l'adresse de début de la routi- 
ne (instruction JSR en assembleur ou par un pointeur de fonc- 
tion en C). Mais cette méthode, utilisée (malheureusement) par 
certains programmeurs peu scrupuleux, est très dangereuse. En 
effet, l'adresse physique de cette routine peut évoluer d’une 
révision de système à l'autre (même si les concepteurs de 
l'AMIGA font tout pour éviter cela, c'est parfois obligatoire) et 
votre programme qui fonctionnait très bien va aller rendre visite 
au GURU parce qu'il pointe désormais n'importe où dans la 
ROM et non plus. sur la routine prévue. 


Pour éviter cela, on va utiliser un adressage indirect et c'est là 
que la notion de bibliothèque va servir. Chaque série de routines 
est organisée en bibliothèque suivant un thème précis (exemple 


graphics.library contient les routines graphiques). La biblio- 
thèque principale est l’Exec.Library. En tête de cette biblio- 
thèque, positionnée à une adresse absolue immuable, on trouve 
une table de pointeur. Il s'agit de pointeurs sur les fonctions 
d'Exec et sur les autres bibliothèques de la ROM. L'accès aux 
fonctions d’Exec se fait via cette table. 


Par contre, l'accès aux fonctions des autres bibliothèques 
nécessite une étape supplémentaire, le chargement de la table 
de pointeurs lié à cette bibliothèque. Pour ce faire on utilise la 
fonction OpenLibrary() en lui passant comme paramètres le nom 
de la bibliothèque et son numéro de version. Une fois cette table 
chargée on accède aux fonctions, comme pour Exec. Dès lors, il 
n'y a plus de problème de compatibilité car à chaque révision de 
système la table des pointeurs est aussi remise à jour. 


Une fois votre application terminée, il ne faut pas oublier de 
refermer les bibliothèques ouvertes à l’aide de CloseLibrary() 
avec comme paramètre l'adresse de la table des pointeurs de la 
bibliothèque. 


Dans les différents programmes de la série le “3D C facile” des 
exemples d'ouverture et de fermeture des bibliothèques sont 
fournis. J'espère que cela répond à vos questions. 


Le temps qui m'était imparti étant écoulé je vous donne rendez- 
vous dans un prochain numéro pour une étude des biblio- 
thèques résidentes sur disque et la manière de créer les vôtres. 


Herr Doktor von GlutenStimmellmDorf. 
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APPLICATION 


leurs, ainsi que sa propre fenêtre de type BACKDROP, BORDER- 
LESS et ACTIVATE, le tout au moyen des commandes standard 
du GfA Basic, OPENS et OPENW. Le menu est lui aussi stan- 
dard puisqu'il résulte de la commande MENU M$). Attention 
dans la procédure “mmenu”, la ligne qui commence par “ON 


Pour aller encore un peu plus loin, plus vite, plus haut et plus fort avec ce 
superbe basic qu'est le GfA 3, nous allons de ce pas et sans plus tarder nous 
concocter un petit moniteur de disquette, type PCTools pour les ceusses qui 
connaissent. 








Bon, évidemment, il est hors de question d'atteindre la qualité 
ni la puissance de ce soft, sinon on en a pour jusqu'à la Saint- 
Glinglin, qui si je ne m'abuse, Docteur, doit tomber à peu près le 
jour ou elle arrivera. Mais on peut toujours profiter de l'occasion 
pour approfondir nos connaissances en GfA d’une part, et en 
AmigaDOS d'autre part. 

Malgré son nom ridicule et d’une banalité consternante, GfA D- 
Mon permet la manipulation plus ou moins aisée des fichiers et 
répertoires, ainsi que des secteurs de la disquette. Le nombre 
de fonctions est somme toute assez réduit, mais il tient qu’à 
vous et à votre courage de l’augmenter substantiellement. 11 va 
de soi qu’un tel utilitaire étant tout de même plutôt conséquent, 
nous ne pourrons nous contenter d’un seul numéro de 
Commodore Revue pour tout voir d'un seul coup. C'est pour- 
quoi je vous demande l'impossible effort de nous suivre durant 
quatre mois (cinq, si l'on compte les vacances), au terme des- 
quels on passera à autre chose, chose qu'il serait intelligent de 
me préciser si vous avez des idées ou envies particulières. Pour 
cela, une seule adresse : la nôtre. 


PREMIERE PARTIE 


Dans ce premier volet de GfA D-Mon, nous allons nous occuper 
de ce qui est finalement le plus difficile à réaliser, à savoir l’inter- 
face utilisateur (menus et tout le bastringue). Le listing fourni ci- 
après fonctionne tel quel, et permet déjà, car l'on connaît votre 
impatience légendaire, de faire mumuse avec une partie de la 
mémoire choisie arbitrairement (c'est une fonction d'édition, 
quoi). Seule l'édition en mode hexadécimal est - pour l'instant - 
implémentée, et les modifications ne sont pas prises en compte. 
Encore une fois, c'est juste pour calmer votre impatience qui, je 
crois l'avoir déjà dit quelques lignes plus haut, est légendaire. 
Aucune difficulté majeure n’est à signaler dans cette première 
partie, mais quelques remarques judicieuses sont à formuler : 

- des modifications seront par la suite apportées à certaines pro- 
cédures données ici. De même, toutes les procédures utiles du 
programme ne sont pas listées. Chaque chose en son temps ; 

- des modifications seront également apportées aux libellés des 
menus, qui ne seront pas ce qu'on appelle très “parlant” ; 

- toute suggestion en cours de route est la bienvenue, et fran- 
chement, je serais très déçu que vous n’en profitassiez point ; 

- il est presque minuit, et je vais rater mon dernier métro. 


RAPIDE APERCU 
DE CE QUI A DEJA ETE FAIT 


Les routines et procédures utilisées ici n'ont rien d'extraordinaire 
en soi ni même en satin. Simplement, vous serez peut-être 
content de trouver celle d'édition hexa, qui est toujours problé- 
matique pour qui ne veut pas trop s'embêter. Allez donc jeter un 
œil sur la procédure “edithex(}” (qui elle, soit dit en passant, 
porte bien son nom). 

Le programme ouvre son propre écran en 640 x 256 avec 4 cou 








m% GOSUB” est imprimée sur plusieurs lignes pour des besoins 
de mise en page, mais doit bien entendu être tapée comme une 
seule. La fonction d'édition s'obtient par le menu Fichier, option 
Editer (ou Amiga droite+M (ben oui, quoi, M comme “ Modifier” 
(le E est réservé pour autre chose (zut, je ferme combien de 
parenthèses, là ? Tant pis, je me lance)))) 


ATCHAO BONSOIR 


Je ne vous retiens pas plus longtemps, vous pouvez derechef 
commencer à tapez ces quelques lignes. Comment, ce n'est 
pas encore fini ? 

Etienne Mouratila 


3 


* G£A D-Mon V1. 
‘init 
REPEAT 

ON MENU 
UNTL fini! 
MENU KILL 
CLOSEW #1 
CLOSES 1 
EDIT 





PROCEDURE mmenu 


LOCAL m% 


m%=MENU() 

MENU KILL 

ONm% GOSUBfileviewifileedit filerenamefileerase rciao,rrdirread,dirfind rdir- 
sortrrdiskedit diskfind 

setmenu 

RETURN 


PROCEDURE r 
‘Procédure vide !! 
RETURN 
PROCEDURE ciao 
ALERT 0 "Etes-vous sûr ?”,1,"OuilNon”r% 





L'ttertteseseentes RRRRARR RAR RARE RER RAERER 


"Les procédures suivantes seront * 
‘* complétées au fur et à mesure ! * 
PROCEDURE fileview 
selectfile("Fichier à visionner ?") 
IF LEN(fichierÿ) 
CLEARW #1 
ENDF 
RETURN 
PROCEDURE fileedit 
selectfile("Fichier à éditer ?") 
IF LENfichierÿ) 
CLEARW #1 
ENDF 
RETURN 
PROCEDURE filerename 











10, boulevard de Strasbourg 39-41, rue Paul- Rs 


75010 PARIS  Æ 42.06.50.50 LE e 69001 LYON  72.00.96.96 
* ouvert tous les jours sauf dimanche al D £ E) EC É ALI T 
Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure 






SAY : 54, rue René-Boulanger 4 À à 
75010 PARIS Æ 42.06.77.78 de stationnement sur présentation du 
ouvert du mardi au samedi ticket de parking du Quai de la Pecherie 
métro Strasbourg/St-Denis - Parking à proximité ouvert du mardi au samedi 


Magasins ouverts de 9 h 45 à 13het de 14h à 19h de9h45à13hetdei4hà19h 


ACHETER UN AMIGA CHEZ AE C'EST ACHETER 


CHEZ LE PLUS IMPORTANT SPECIALISTE 
INFORMATIQUE INDEPENDANT EN FRANCE 


|Apnnoes PC 35 - LE PRO f 


AT 286 à 12 MHz 


1 Mo de mémoire 
Carte graphique VGA $ 








GENERAL STICK 


6 Microswitch 
Extra solide ff à 






Ecran VGA 
monochrome 





Interface série 
et parallèle 
3 Slots d'extension 
16 Bits 
Disque dur 20 Mo 


oc 





Un TT PC xT | 







640 Ko 
Monochrome 
Lecteur 3"1/2 ou 5"1/4 : 


$ 
d. 
x 







EMULATEUR PC 


. EXTENSION 512K0, Carte PC Board 


LANIERLE 
42.06.50.50 


= [à de] \ ler 
EZXTLIET 












+ Kind words 
+ Fusion Paint 
+ Crazy Car 
+ Super SKI 
+ +iniaoure Golf 
l AMIGA SCHOOL 
Rentrée des classes 

Logiciel "Ballade au pays de 









FICHE TECHNIQUE: 
Pour les utilisateurs particuliers, Commodore a lancé 
l'AMIGA 500 avec lequel il conquiert leur coeur et leur 
portefeuille. 
LA PUISSANCE D'AMIGA : le clavier de l'A500 est 
incorporé dans le boitier système. Ses dimensions sont 
les suivantes : 47 cm de large sur 6,35 de haut et 32 
cm de profondeur. Un microprocesseur Motorola 68000 
alimente le système. C'est ce même microprocesseur 
qui constitue le coeur des ordinateurs Amiga 1000 et 
Amiga 2000 ainsi que du Macintosh de Apple et du ST 
de Atari. L'Amiga 500 utilise également les puces 
spécialisées Amiga destinées à améliorer les fonctions 
graphiques et sonores, les fonctions d'animation et 
l'accès direct à la mémoire (DMA). Notamment, l'A500 
utilise la version "FAT" (84 broches} de la puce 
personnalisée Agnès et un circuit prédiffusé (Gary) qui 
comporte la logique de sélection des puces et une 
partie du contrôleur de disquettes. 

Big Ben" 


EN CADEAUX RE e z " - Apprentissage de l'anglais de 
20 Disquettes Vierges + Une compilation de jeux + Un joystick : | la 6è à la 3è 


 - sn Logiciel d'aventure à 
[  trav d 
VERSION - GONFLÉE ! AVEC MONITEUR L 084 Be - Muni don rotenent de texte: Poste of call 
z - : - Logiciel de dessin : Deluxe Paint II. 
+ Extension 5 RER = 
Î MEGA Mémoire 512Ko 


avec horloge = 2 £ . 
L ET HOME 
OFFICE KIT 


- Traitement de texte Kind Words 
- Page setter (mise en page) 

- Infofile - Artists’ choice 

- Calefont - Avec Moniteur 











































































. Logiciel d'animation graphique, 
présentation graphique et vidéo 
Complément idéal de DELUXE PAINT 3. 








ENCORE UN PRIX FOU !!! 


1 | RÉSEAU AMIGANET | 


AMIGANET 500 

Boitier / Carte réseau ETHERNET 

…. pour Amiga 500 livré avec son 

+ logiciel d'exploitation, un manuel 
… en français et un câble 

-_ de liaison cheapernet 
- | coaxial 50 ohms. 

































A UN PRIX PLUS QUE CONCURENTIEL. 
155 CPS, 9 aiguilles, 80 colonnes. | 24 aiguilles 


. 170 CPS - 80 Cols! 








WW, Appareil photo 
REFLEX 24 X 36 
MOTORISE 





| CASIOFX 8500 G 
Calculatrice graphique 255 
fonctions, traceur de 
courbes, analyse de 


fonctions etc... 
Muni d'un grand é écran 












[CASIO FX 850P 


—. 116 programmes 
utilitaires 
_ mathématiques et 
scientifiques ensembles * 
de formules de 
constantes. 











Calculatrice scientifique 
graphique 5120 














CARTE AURORE 


Acheter à crédit sans aucune formalité ! Vous avez fait votre choix ? 
Présentez simplement votre carte Aurore Général : 

Vous signez et vous repartez immédiatement avec vos achats sans avoir à verser un seul centime comptant. 
La carte Aurore c'est la liberté pour vos achats chez Général. 

Quand vous utilisez voire réserve, elle se reconstitue automatiquement par vos versements. Elle 
devient donc à nouveau disponible pour réaliser ce dont vous avez envie. 


ET DE PLUS, ELLE EST GRATUITE. 























ESS LE GRAND 
RP SPECIALISTE 


2000 | |AMIGA2500 | [TURBO SILVER | 


à PROMO IMAGE DE SYNTHESE | - Livré avec 1 manuel / disquette en français | 
POUR EVOLUER : ; _ = be = 


- Utilitaire de création ZA 
FICHE TECHNIQUE : L'Amiga 2000 - Objet terrain + 3D 

comporte une mémoire de un a 

mégaoctet, des connecteurs internes, 
trois unités de disques internes. 
offre également la possibilité 
d'exécuter des tâches au moyen d'un | 
coprocesseur dans les fenêtres 
Amiga. Amiga 2000 est un ordinateur 
de Commodore dont la mémoire 
standard a été augmentée par | 
rapport à celle de l'Amiga 1000; Ë 














AMIGA 






































































DIGITALISEUR 
LIVE 


use. 
Ce système permet de digitaliser le signal 


EN CADEAU d'une source vidéo PAL ou RVB à une ! 


fréquence pouvant atteindre 24 


T U RBO " images/seconde et d'y appliquer des effets M 
en temps réel. 
= « Carte interne pour AMIGA 2000. Ë 
& Ë LV Æ R | Saisie directe de séquences vidéo au formats 
_.  ANIM et RIFF permettant de les exploiter 


.… avec des logiciels de dessin ou d'animation. 
1 production d'effets en direct sur la saisie 
: temps réel, | 


NC  RESERVEZ-LE 
£ | MAINTENANT !! 








il comporte également des = - 
connecteurs internes en vue 
d'une extension ultérieure et ! 
offre la possibilité d'ajouter 
la compatibilité logicielle ? 
IBM PC/XT au moyen d'une 
carte d'extension, la carte ! 
A2088. En plus des : 
connecteurs d'extension 
propres à Amiga, l'Amiga » 
2000 comporte un bus IBM 
PC/AT incorporé. Par 
conséquent, l'Amiga 2000 : 
peut non seulement exécuter 
les logiciels IBM mais = 
permettre à vos applications 
IBM d'avoir accès aux } 
extensions IBM PC, 
notamment aux cartes : 
80286 et 80386. 











IAMIGA 3000 


LE MUST 


FICHE TECHNIQUE : 


Microprocesseur 
: Motorola 68030 (32 bits] et coprocesseur arithmétique 68881 à 
Hz. 


ARCHITECTURE D'EXTENSION : La raison 
AMIGA 2000  <":.55,22000 ses la présence de | 
599O9F TTC “enen ne guise ne | 
me e uniqu: 11} XECUTION 
2000 COULEUR “5. #5P05ie, connecteur le plus 
7ZOOO0E IC redonne D 


d'adresses de l'Amiga que le MC 68000. 


[AMIGA 2000 


+ Moniteur couleur 
+ GVP 30 Série 2, 
+ AutoBoot 








+ Mémoire 

1 Mo de mémoire vidéo, extensible à 2 Mo sur la carte mère 

1 Mo de mémoire système, extensible à 4 Mo sur la carte mère 
: Modes graphiques 

palette de 4096 couleurs, très haute résolution 1280 X 512 
* Horloge temps réel interne 

Connecteurs d'extension 





4 connecteurs d'extension 32 bits Zorro III (compatible avec 
: connecteurs A2000) avec 2 connecteurs d'extension PC AT 

‘ 1 connecteur d'extension vidéo, 1 connecteur bus local 68030, 
32 bits, 200 broches, pour mémoire cache et co-processeurs. 
Interfaces 

Connecteur 23 broches Amiga vidéo 


+ Moniteur couleur (A1084) 
+ GVP 30 Série 2, Connecteur 15 broches 
+ Carte XT Ë Ce SCSI 25 broches 

+ Lecteur 5"1/ D Conde oe parallèle, dique exteme 

2 connecteurs souris/manette de jeux/crayon optique 













25990F TIC 


IDISQUE DUR evr | AMIGANET/2000 1 MHz écran 14" multisynchro + 30790F TIC 


. 790F TT 
… 30 Mo RESEAU els 
| ETHERNET 25 MHz écran 14" multisynchro -  35490F TTC 


*en option 


| |[SCANNERCAMERON [PRO VIDEO+ |GST 2500  [VES-ONE 
| TYPE GO D rene, gros Genlok 
| COULEUR erreur 


pour A500 et A2000 
- 16 fontes, nombreuses fontes 
disponibles en option 


16 MHz sans écran - 
















25 MHz sans écran - 















Atati ou Amiga, un seul genlock. Genlock, décodeur, codeur, 
incrustateur polystandart. Entrées et sorties: PAL, RVB, Y.C, BETA 
composantes.Synchronise un ordinateur Atati ou Amiga soit sur 
une source vidéo de référence PAL, RVB, Y.C, ou composantes, soit 
sur un générateur interne de blackburst normalisé. Le GST 2500 
est un outil vidéo performant de qualité broadcadt permettant non 
: seulement le codage d'un ordinateur vidéo mais aussi le transfert 5 
de standart, exemple: PAL ou Y.c en RVB ou composante BETA. Il 

À s'adapte à toutes les régies PAL, Y.C, ou BETA. 

















te £ RE pré non e renseigner, 
GENERAL PRO 71: 42 41 88 40 ov 42 06 00 66 Sagner, c'est simple : tapez 


énéral a décidé une fois de plus de s'imposer comme le leader. Pour cela, 
Général vient de mettre à votre disposition, un département qui va enthousiasmer les : 
- utilisateurs professionnels. code 
Notre mission: Vous permettre d'optimiser votre investissement et de vous donner le 
meilleur rapport qualité prix. 

Notre puissance: Une équipe de conseillers techniques de haut niveau vous accueillant dans notre 
show-room. 

Nos atouts: Des services vous assurant une sécurité maximum dans un temps minimum, des formations à la hauteur de vos besoins. 





Où D D D Cr CU D D nr 


10, bd de Strasbourg 


SERVICE \'l le 75010 PARIS 
6 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 


1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de votre matériel. 
Prévoir 24 F de frais de contre-remboursement lors d’une expédition P&T et 40 F par un transpor- 
teur {envoi de plus de 5 kg ou d’une valeur de plus de 2000 F) en sus du forfait transport. Remplis- 
sez le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez- 
le ou écrivez nous sur papier libre ou encore, téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 
42.06.50.50, postes 436 ou 441). 


2) PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le matériel désiré, en 
nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez également utiliser le bon de com- 
mande ci-dessous. 

3} PAR CHEQUE OÙ CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en joignant le règle- 
ment du total de votre commande plus le forfait transport corespondant à l'ordre de GENERAL 
VIDEO (voir ci-contre). 

4) PAR MANDAT : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en précisant que vous désirez 
régler par mandat postal ou par mandat-lettre. N'omettez pas de compter le forfait transport (voir 
ci-dessous). À réception de votre mandat, nous expédions votre commande. 


5) PAR MINITEL : TAPEZ 3615 code GVF, puis choisissez dans notre catalogue Minitel le ou les 
articles que vous souhaitez commander. Indiquez-nous votre adresse complête, votre numéro de 








Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 


téléphone et votre numéro de Carte Bleue. Si vous souhaitez des renseignements ou une docu- 
mentation supplémentaire, vous pouvez nous poser vos questions et nous vous répondrons dans 
les délais les plus courts. Vous pouvez aussi vous amuser sur notre serveur grâce aux CONCours 
permanents et gagner de nombreux lots. 


A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour l'achat à crédit, vous pouvez 
joindre Mile TANIA, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste 458. Si tout vous parait clair, 
vous envoyez le bon de commande ci-dessous en précisant si vous souhaitez verser une partie 
comptant. Par retour du courrier, nous vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous 
retourner dûment rempli et signé. Après acceptation de ce dossier, nous vous expédions le maté- 
riel. Pièces demandées : pièce d'identité, dernier bulletin de salaire, RIB, quittance EDF ou de 
loyer informatisée. 


© FORFAIT TRANSPORT : 20F pour 2 softs, 35 F pour 3 softs et plus. 

50F pour les accessoires et les disquettes vierges. 

60 F pour les imprimantes. 
120 F pour les machines. 
(Dom-Tom et étranger, nous consulter). 
Ce forfait n’est pas cumulable, c'est-à-dire que si vous commandez un micro-ordinateur plus des lo- 
giciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. Tous nos matériels sont expédiés 
en recommandé. 


ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 






NOM 
Prénom 






BON DE COMMANDE EXPRES 


Je, soussigné, déclare commander à GENERAL les marchandises et fournitu- 
res ci-après désignées pour expédition à mon adresse indiquée ci-contre. 


Je choisis de régler par : 5 Contre-remboursement 
[| Carte Bleue: L] Chèque/ccp LI Mandat LL] Gréait 
* No de Carte Bleue Date expir. CB 


Ale Creer PIE el 
N Carte Aurore LL 11 À 11 1 | 1 1 1 | 1 1 1 | 
















DESIGNATION 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A 
GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS 


Observations du client: 


Pour les mineurs, la signature des parents est obligatoire. 


Ne ARE LES) 


Pour toute commande de logiciels, précisez le type de la 
machine et le format de(s) disquette(s) désiré(es) 


Oui, je désire commander le catalogue "LE NOUVEAU GENERALISTE" 
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selectfle(" Ancien nom ?") 
IF LEN(fichierf) 
ENDIF 
RETURN 
PROCEDURE fileerase 
selectfile("Fichier à supprimer ?") 
IF LEN(fichierf) 
fichier$=path$ 
ENDF 
RETURN 


PROCEDURE dirread 
RETURN 


PROCEDURE dirfind 
RETURN 
PROCEDURE dirsort 
RETURN 


1 


PROCEDURE diskedit 
RETURN 


PROCEDURE diskfind 
RETURN 


PROCEDURE editnem(block%) 
Edition hexa/ascii d'un block (512 ocisis) 
LOCAL flhexlpos&,col&lig& page, a$.h$ 


f=FALSE ! Flag fini 
hexl-FALSE ! Flag edition hexa/ascii 
CLR page& ! Page affichée (0/1) 


CER pos& | Adresse sous le curseur 
CER col&lig& ! Position du curseur a l'écran 
showmem(block#,page&) ! Affiche l'écran 


REPEAT 
COLOR 1 
TEXT 112,161,"$"+HEX#{pos&.4) 
TEXT 242,161, HEXS(PEEK(block%+pos&),2) 
TEXT 266,161, CHRS(PEEK(block%+pos&)) 
COLOR 2 


"’Simule un curseur 
GRAPHMODE 3 
IF hexl 

PBOX 504+((col&/3)"8),23+(lig&"8),512-((col&/3)"8),31+(lig8&*8) 
ELSE 

PBOX 95+(col&8),23+(lig&*8),112:{col&"8),31:(ig&°8) 
ENDIF 


 Attend une touche 
af=@getkey$ 


Efface le curseur 
Fhex! 

PBOX 504+((col&/3)"8),23+(lig8"8).512:((col&/3)'8),31+(lig8'8) 
ELSE 

PBOX 95+(col&*8),23+(lig&*8),112:(col&"8)31-(Hig8&*8) 
ENDIF 
GRAPHMODE 1 


SELECT ASC(af) 
CASE9 {Tab 
hex!=NOT hex! 
GRAPHMODE 3 
TEXT 504,19 ASCII" 
TEXT %6,19,"Hexadecimal" 
: GRAPHMODE | 
CASE 27 lESCape 
fI=TRUE 
CASE &H9B {Touche spéciale 
SELECT ASC(RIGHTS(aÿ,1)) 
CASE 65 ! Flêche haut 
Flig& 
SUB posé, 16 


ELSE IF page 
CLR page& 
SUB pos&, 16 
showmem{block%,pagek) 
lig&=15 
ENDIF 
: CASE 66 ! Flèche bas 
Flig&<15 
ADD pos&,16 
INC lig& 
ELSE IF page&=0 
ADD pos&,16 
INC page 
showmem(block%,pageë) 


! Fléche droite 
IF col&<4s 
INC pos& 
ADD col&,3 
ELSE FF lig&<15 
INC lig& 
col&=0 
INC pos& 
ELSE IF page&=0 
INC page 
INC pos& 
showmem(block%,pageë) 
col&=0 


!Flêche gauche 


ELSE [F lig& 
DEC pos& 
col&=45 
DEC lig& 
ELSE IF page& 
CER page& 
showmem(block% page&) 
DEC pos& 
col&=45 
ENDIF 
CASE 83 ! Shift bas 
IF page&-0 
INC page& 
ADD pos&,256 
showmem(block% page&) 


{Shift haut 


DEC page 
SUB pos&,256 
showmem(block,page&) 
ENDF 
CASE 126 !Help 
‘ Fait clignoter l'écran. On peut trouver autre chose! 
-DisplayBeep(SCREEN(1)) 
ENDSELECT 


DEFAULT 
Fhexl 
TEXT 504+((col&/3)"8),30-+(ig&°8),a$ 
TEXT 95+(col&"8),30+(ligéc"8) HEXSASC(a),2) 
‘  POKEblock%+pos&,ASC(a$) 
ADD col&,3 


TEXT 95+(col&*8),30-+(lig&"8) UPPERS(h$) 


GRAPHMODE 3 | 
PBOX 103+(col&"8),23+(lig&*8),112+(col&*8),31+{ig&*8 





REPEAT 
aÿ-@getkey$ 
UNTIL @ishex(a$) 


PROX 103+(col&*8),23+{lig8&"8),112+(col&8),31+(lig&"8) 
GRAPHMODE 1 


h$=h$+a$ 

TEXT 95+(col&*8),30+{lig&*8), UPPER (hf) 

TEXT 504+((col&/3)*8),30+(ig&*8), CHRS(VAL("&H"+hf)) 
POKEblock%+pos&,VAL("&h"+h$) 

ADD col&,3 


IF col&>45 
Flig&<ls 
INC lig& 
col&=0 
ELSE IF page&=0 
INC page 
showmem(block%,page&) 
col&=0 
lig&=0 
ENDF 
ENDIF 
ENDSELECT 


UNTIL fl 

CLEARW #1 

RETURN 

PROCEDURE showmem(d%, p&) 
LOCAL i&,j&,a&, 18, a$,b$ 


COLOR 2 
BOX 0,11,639,164 
TEXT 8,19,"Ofiset” 
TEXT %6,19,"Hexadécimal” 
TEXT 504,19," ASCII" 
LINE 0,21,639,21 
LINE 0,153,639,153 
TEXT 8,161,"Curseur en :” 
TEXT 170,161,"Octet: $()" 
TEXT 320,161,"Fichier : “+LEFTS$(fichierf,29) 
1&=30 
MUL p&,256 
ADD d%p& 
FOR i&=0 TO 240 STEP 16 
ps" 
a$=HEXS(p&+iê,8)+" " 12 espaces 
FOR j&=i& TO i&+15 
a&=PEEK(d%+j&) 
af=a$+HEXS(aêc,2)+" " ! l espace 
bf=b$+CHR(a&) 
NEXT j& 
TEXT 8l&,a$+"  “+b$ [3 espaces 
ADDI8&,8 
NEXT i& 
GRAPHMODE 3 
TEXT %6,19,"Hexadecimal" 
GRAPHMODE 1 
RETURN 


PROCEDURE setmenu 
LOCAL i& 
ERASE m${) 
DIM m$(50) 
RESTORE m_data 
FOR i&=0 TO 50 
READ méli&) 
EXT IF m$lig)=""**" 
NEXT i& 
mSli&)=" 
mSli&+1)=" 


MENU m${) 


“Menu Fichier 

MENU KEY 1,86 ! Visualiser) 
MENU KEY 2,77 ! Modifier) 
MENU KEY 3,82 | R(enommer) 
MENU KEY 4,68 ! D(eleter) 
MENU KEY 6,81 ! Q(quitter) 
“Menu Directory 

MENU KEY 9,76 ! Lire) 

MENU KEY 10,70 ! Find) 
MENU KEY 12,84 ! S(ort) 


‘Menu Disquette 
MENU KEY 15,69 ! E(diter) 
MENU KEY 16,67 ! Clhercher) 
m_data: 
DATA Fichier , Visualiser, Editer, Renommer, Effacer, 
DATA Directory, Lire, Rechercher, 
DATA Disquette , Editer, Rechercher 
DATA ** À 
RETURN 
PROCEDURE selectfle(t$) 
FILESELECT t$,"Ok chef", path$fichier$ 
IF LEN(fchier$) 
IF RINSTR(fichiers,"/") 
path$=LEFTffichier$,RINSTR(fichiers,"/")) 
ELSE IF RINSTR(fichier$, ":") 
path$=LEFTifichier$,RINSTR(fchier$,':")) 
ENDF 
ENDF : 
RETURN 





PROCEDURE init 


Ouvre l'écran et la fenêtre 
OPENS 1,0,0,640,256,2,&H8000 
OPENW #1,0,0,640,256,0,&H1900 
TITLES #1,"G{A D-Mon V1.1" 
‘Initidlise la palette 
SETCOLOR 0,&H0 
SETCOLOR L,&HEEE 
SETCOLOR 3,&HF 
SETCOLOR 2,8H789 
COLOR 1 
“Variables globales 
fichierÿ=" 
finil=FALSE 
tril=FALSE 
Initidlise le menu 
setmenu 
ON MENU GOSUB mmenu 
"Recherche les devices connectés 
cherche devices 

RETURN 


PROCEDURE cherche devices 
RETURN 
FUNCTION getkey$ 

LOCAL K$ 

REPEAT 

K$=INKEYS 

UNTIL LEN(K$) 

WHILE LEN(INKEY$) 

WEND 


RETURN k$ 
ENDFUNC 


FUNCTION ishex(c$) 
IF INSTR("0123456789ABCDEF",UPPER#(c#))-0 


, Trier, 


; Quitter, 











TRIONS DANS LA JOIE 
ET LA BONNE HUMEUR 


M. Sorant, de Vernouillet dans l’Eure-et-Loire, pose cette angoissante 
auestion : ‘je suis intéressé par une routine de tri faisant suite à l'article en 
assembleur sur la lecture du directory d'une disquette. Merci d'avance”. 


APPLICATION 





Mais comment donc, il suffit de demander. 
Ilexiste plusieurs algorythmes de tri, parmi lesquels on peut citer 
les plus connus : le Bubble-Sort, le Quick-Sort ou encore le 
Heap-Sort. Chacun présente des avantages et des inconvé- 
nients, qui ne seront pas discutés ici, on n'a pas que ça à faire. 
Dans notre cas, nous allons nous contenter du Bubble-Sort, car 
c'est de loin le plus simple à programmer (la preuve : la routine 
ne fait que 18 lignes !). 
La marche à suivre est simple : tous les éléments du tableau à 
trier sont traités à l’intérieur de deux boucles. La première déter- 
mine le plus petit élément figurant entre un élément N et la fin du 
tableau, en le comparant successivement à tous ceux qui sont 
derrière lui, Si l'un des éléments comparés s'avère être plus petit 
que N, on échange les deux et il devient le nouvel N jusqu'à la 
fin de la boucle. La seconde boucle fait en sorte que la première 
soit exécutée pour chaque élément du tableau. Ce tri n'est 
certes pas le plus optimisé, et malgré la vitesse du 68000, il faut 
plus de 20 secondes pour trier un tableau de 10.000 éléments ! 
Cela dit, pour de petits tableaux (jusqu'à 1.000 éléments), le 
temps nécessaire reste inférieur à la seconde. 
Mais trêve de bavardages, voici la routine. Elle attend dans a0, 
l'adresse du tableau à trier et dans dO, le nombre d'éléments 
que contient le tableau. 
; Tri d'un tableau de nombres 
; En entrée : 
: a = adresse du tableau 
; d0 = nombre d'éléments 
; En sortie : 
: le tableau est trié ! 
À a0,ai,d0,d1 et d2 sont modifiés 
un 
subq.w  #2,d0 
Ti: 
lea 2{a0),al 
move.w dÜdi 
T2: 
move.w (a0),d2 
cmp.w (al),d2 
bles ‘Tri 
move.w (a«1)(a0) 


: dO=Nb éléments-1 
:-1 encore pour dbra 


: a0 pointe l'élément N 
: «1 pointe l'élément N+1 


: compare les 2 éléments 


:siintérieur, 
: échange les deux 
; éléments 


: prochain élément 

: jusqu'à la fin 

: prochain N 

; jusqu'à la fin 

ris :c'esttout | 

Telle quelle, la routine trie un tableau de words (16 bits) dans 
l'ordre croissant, en tenant compte du signe des éléments. Pour 
trier par ordre décroissant, il faut remplacer l'instruction de saut 
ble par bge. Pour ne plus tenir compte du signe, il faut la remn- 
placer par bcs pour l'ordre croissant ou par bec pour l'ordre 
décroissant. L'adaptation à des tableaux de bytes (8 bits) et de 
longs (32 bits) est laissée à votre sagacité.… 


d0, Tri 












TRAVAIL A LA CHAINE 










Pour trier des chaînes de caractères, il faut procéder autrement. 
Le Bubble-Sort sera également utilisé, mais ce ne seront pas les 
chaînes elles-mêmes qui seront triées, mais plutôt un tableau de 
pointeurs sur ces chaînes. En effet, trier directement un tableau 
de chaînes ASCII relèverait plus de la folie furieuse que de l'ini- 
tation à l'assembleur. Avec des pointeurs, tout devient plus faci- 
le. 
La routine utilisée ne présente pas énormément de différences 
avec la première. Simplement, elle fait appel à une seconde rou- 
tine chargée de comparer deux chaînes de caractères entre elles 
pour déterminer s'il faut ou non échanger les deux pointeurs. Le 
reste est identique. Le petit programme suivant trie le tableau 
puis affiche le résultat. 
: Exemple de tri alphanumérique 
: Par Max 
: Même que ouais | 
; Fonctions diverses 
; (eh, Frédéric, on va pas utiliser les includes pour si peu ?) 
OpenLibrary=-552 
CloseLibrory=-414 
Write=-48 
Output--69 
Start: 
movel 4:w,a6 
lea DosName(pc), ai 
moveq #2,49 
jsr OpenLibrary(af) 
move. d@,a6 
jsr Output(aé) 
movel d@,d7 






















: Ouvre la doslibrary 







: Recherche le canal de sortie 






lea TabStr(pc),a@ ; Trie le tableau 
moveg #19d9 

bsrs  Triôtr 

bsrs  Prtlab : Affiche son contenu 







abal 

T 4x6 

jsr_ CloseLibrary(a) 
ris : That ail folks 


à RAR RAR OR RER RE 


: Tri d'un tableau de pointeurs sur des 
: chaînes de caractères 





: Ferme la dos.library 















ubq:w #49 : Nombre de chaïînes-1 


:-1 encore pour dbra 





: a@ pointe l'élément N 
: at pointe l'élément N+1 





lea 4aDat 
movew d9,di 








strcmp 





TriS3 : compare les 2 chaînes 
(a@),d2 ; bmi.s pour ordre décroissant 
(at)(aZ) : échange les pointeurs 

d2, (a) 








; prochain élément 
: jusqu'à la fin 

; prochain N 

: jusqu'à la fin 










l #H,aÿ 
d@,Tis1 








pare deux chaînes de caractères 
les lags du 68929 en conséquence 
strcmp: 

move.l(a@),a2 






: a2 pointe s1 



























Assembleum68000 


move.l(a),a3 : ag pointe s2 

cmpl: 
move.b (a2)+,d2 
beq.s cmpit 
move.b (a3)+,d3 
bea.s cmpf2 
cmp.b d2,43 
beqs cmpl 
bras cmpret 


: fin de si ? 


: fin de 52 ? 

: caractères identiques ? 

: oui => boucle 

: non => chaînes différentes 
cr est fixé par la comparaison 


: fin de 2 ? 
: oui => chaînes identiques 
:non=> si >s2 


cmpfi: 

tstb (a3) 

beqs cmpret 

moveq#1,d2 

bras cmpret 
cmpf: 

moveq#-1,d2 
cmpret: 

rts 
HR HR A RAR HR AROR RH HORREUR 
: Affiche le contenu du tableau 
PrtTab: 

lea TabStr(pc),a2 

moveq#9,d6 

lea LF(pc),a3 
prti: 

move.l(a2)+,a@ 

bsrs strlen 

move.ld7,d1 

move.la@,d2 

jsr Write(ab) 

move.ld7 di 

move.las,d2 

moveq#1,d3 

jsr Write(ab) 

dbra d6,prti 

ris 
: Calcule la longueur d’une chaîne dans d3 
: Pourquoi d3 ? Parce que Writef) 
strlen: 

moveq#9,d3 
strl1: 

tst.b (a@,d3.w) 

beqgs strl2 

adda.w #1,d3 

bras strli 


81 <s2 


: @=fin de chaîne 


: pas encore atteint 


500+1084S+ext512K-+horloge... 
500+1084S+ext512K-+lect 31/2 


Extension512K AMIGA500 
cs +écran 1084 


HORLOGE PROMO 
690 


(CNBANIEM BENQ NE 
93, AvenueduGlEeclerc 
LAUEITNAS 


A TenuTs) DOG 
MGR 


strl2 
: its 
DosBase: 
dc.l 0 
: C'est ce tableau qui sera trié 
: pas les chaînes elles-mêmes ! 
TabStr: 
dc.l Strs,Stri Sir? Str3,Str8 
dc! Str2, Str4,Str9,Str6,Stri@ 
DosName: 
de.b"dos.library" @ 
even 
: Etenfin les chaînes en question 
: terminées par un comme en C 
Stri: 
dc.b "Azerty" © 
Str2: 
deb "AZERTY" @ 
Str3: 
dc.b "Qwerty"@ 
Str4: 
er “Yves Huitric valent mieux qu'une" à 
TS: 
dc.b “Meilleurs vœux aux Primas !"@ 
Strô: 
de.b “Christine aime le cinéma." @ 
Str7: 
dc.b “Si j'a Mazue, j'aura pas venu." 2 
Str8: 
ge “Conducteur Stéphane, Garde à vous !"@ 
tr9: 
dc.b “Nulles, les mangon-démos..." 2 
Str1@: 
É b “Gutenmorgen, Herr Doktor” 2 


Ab Sa, ÿar 


Et voilà, c'est pas plus difficile que ça. L'adaptation à la routine 
de lecture de catalogue ne devrait pas poser de problème parti- 
culier - enfin, j'espère. 

Continuez à envoyer vos demandes de routines à la rédaction, je 
me ferai un plaisir (si je peux, hein, je suis pas Superman non 
plus) d'y répondre dans ces colonnes. À plus. 


Max 


AMIGA500 
+écran 1084 
+Deluxe Paint IT 
+Star LC-10 Couleur. 


AMIGA2000 
+écran 1084 
+carteXT 
+Star LC-10 

11990 


AMIGA2000 


+ecran 1084 
+carte XT 
+disqueGVP46Mo 


15990 


CO O7 010) 
MP Alésia-10hà19hEundi-Samedi 


AMIGAS500 
aveccompatibilté 


PC 


LECTEUR3"12 
EXTERNE 


DIVERS 


disque dur 20Mo pour A500 


CARTE EXTENSION 
2Mo 


+écran 1084 
+<carte AT 


nousconsulter 


890 


REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO 


digitaliseurstéréo Trilogie … 


Nordic Power 


CREDIT -DÉTAXE 


+Star LC-10 couleur 
15990 


extensible à 8 
3400 


VENTE PAR CORRESPONDANCE -PRIXT.T-C. 











AO 








Roulement de tambours... Voici le premier article de la toute nouvelle 
rubrique AMOS ! C'est beaucoup d'honneur pour moi de vous faire 
découvrir le résultat de 16 mois de travail acharné. Une seule page 
pour commencer, ça n’est pas beaucoup, mais si vous le désirez, la 
rubrique grandira : écrivez au journal pour réclamer des pages pour 
l'AMOS (j'ai moi-même envoyé une quinzaine de lettres !). Nous 
allons commencer doucement, en voyant comment installer et conti- 
gurer votre AMOS, après bien sûr, quelques news et trucs ! 


Renvoyez la carte de garantie ! Les utilisateurs français ont le gros 
défaut de ne jamais renvoyer le coupon de garantie des produits. 
Pour l'AMOS, forcez-vous à répondre : par retour de courrier, 
Mandarin vous fera parvenir la troisième disquette AMOS, conte- 
nant - entre autres - la version RUN-ONLY (RAMOS) que vous 
pouvez distribuer, l'éditeur AMAL, l'éditeur de menus, les conver- 
tisseurs SONIX et SOUND-TRACKER, SPRITES 600, etc. À partir 
de la version 1.2, la boîte AMOS contiendra 3 disquettes. 


Le contenu du dossier AMOS_ SYSTEM. L'AMOS a besoin pour 
fonctionner de plusieurs fichiers contenus dans le dossier 
AMOS_SYSTEM. Ce dossier doit impérativement se trouver sur le 
même disque que AMOS lui-même, dans la racine du répertoire. 


I contient : 
- AMOS.Er, le fichier de configuration, sauvegardé par le pro- 
gramme CONFIG.AMOS (voir plus loin !} 

- Default.Font, le jeu de caractères texte, utilisé par l'AMOS. Vous 
pouvez le modifier avec l'utilitaire Font_Convert. AMOS se trou- 
vant Sur la disquette PROGRAMME. 

- Default.Key, la définition du clavier. Attention, si vous avez hérité 
d’une version anglaise, votre clavier sera QWERTY ! Pour y remé- 
dier, voyez plus loin. 

- Mouse.Abk, la banque contenant la définition de la souris et les 
motifs de remplissage par défaut. 

- Def_Icon.lcon, l'icône d'un programme AMOS, lorsque vous utili- 
sez le workbench. 

- Compact, le compacteur d'images, 

- Request, le requester AMOS, 

- Music, les routines musicales. Ces trois derniers fichiers sont 
des EXTENSIONS au basic. Leur code est domaine public. Vous 
pourrez les modifier. Nous verrons comment dans les prochains 
articles. Vous pourrez même ajouter vos propres fonctions au 
basic. 





Utilisation du programme CONFIG. AMOS. Ce programme permet 
de modifier un grand nombre de paramètres de l'AMOS, et ainsi 
configurer l'interprêteur selon votre désir. Il est entièrement écrit 
en AMOS (bien sûr), et piloté par menus. 


1. Première chose à faire, charger le fichier de configuration : choi- 
sir Foption LOAD DEFAULT CONFIGURATION F dans le menu 
DISC. 


2, Changer le clavier ! Si vous avez une version anglaise, votre cla- 
vier sera QWERTY. Choisissez l'option New Keyboard dans le 
menu SET, ouvrez le dossier Keyboards avec le sélecteur de 
fichiers, puis cliquez sur le fichier Français.Key. Un autre sélecteur 








PREMIERE ! 


ALT GO 
| 





de fichier apparaît alors, cliquez sur Default.Key. Le programme 
sauve alors votre nouveau clavier. Au prochain chargement, 
AMOS aura un clavier français. 


3. Principaux paramètres de l'éditeur. Dans le menu SET, choisis- 
sez l'option “Editor setup”. Voici le panneau de contrôle principal 
de l'éditeur. Voyons quelques options intéressantes : -Save icons 
With programs ? (sauve une icône avec chaque programme). Si 
vous choisissez YES, AMOS sauvera l'icône contenue dans le 
De AMOS_System/ Def_Icon.icon avec chaque programme 
AMOS. 

Attention, n'utilisez pas cette option si vous n'avez pas beaucoup 
de mémoire, car elle consomme 4K de précieuse RAM ! -Try to 
close workbench on loading ? (Essaie de fermer le workbench au 
Chargement). Cette option, par défaut sélectionne, économise 
40K de mémoire. Vous devez l'inhiber si vous avez un extension 
mémoire ! -File selector maximum number of files (nombre de 
fichiers maximum dans le sélecteur de fichier). Si le nombre de 
fichiers dans un directory est supérieur au nombre choisi, les der- 
niers fichiers ne seront pas affichés ! Les utilisateurs de disque dur 
devront augmenter cette valeur. - Editor scrolling speed (vitesse 
de scrolling de l'éditeur). Cette option fixe la vitesse d'ouverture 
de l'éditeur pour passer au mode direct. Bien que très joli (et très 
frime ! NDLR) ce scrolling peut sembler pénible à la longue. En 
choisissant une valeur égale à 256, l'ouverture est instantanée. 
Ouf ! - Les deux options suivantes règlent la vitesse d'ouverture 
du sélecteur de fichier (sous l'éditeur, et en mode programme). De 
la même manière, une grande valeur le fera apparaître plus rapide- 
ment. 


4, Choisir le nombre de lignes de l'éditeur. Sélectionnez l'option 
“Screen display setup” dans le menu Set. L'option “Number of 
lines in edit window” permet d'agrandir ou de rétrécir l'affichage 
du programme. Vous pouvez monter jusqu'à 26 lignes, si votre 
moniteur le permet. Vous devrez cependant remonter la position 
des crans avec les options "Position of function keys” et “Position 
of editor” le plus haut possible, en fonction de votre moniteur. 
Notez bien que l'éditeur doit se trouver au moins 56 pixels en- 
dessous des touches de fonctions ! Inversement, vous pouvez 
réduire la taille de l’éditeur (principalement pour économiser de la 
mémoire) jusqu'à 8 lignes. 


5. Changer les couleurs, en sélectionnant dans le menu Set les 
options “Screen palettes”. Les couleurs sont réparties de la 
manière suivante: -Couleur 0 : bords de l'écran - Couleur 1: fond 
du texte - Couleur 2 : caractères - Couleur 8 : curseur (ou couleur 
text 2 pour les touches de fonction) 


6. Une fois les modifications effectuées, N'OUBLIEZ PAS DE SAU- 
VER votre travail : option “Save configuration” dans le menu 
DISC ! 


Mon traitement de texte m'indique déja plus de 6000 caractères, 
limite fatidique pour une seule page de rubrique ! 

Arghhh, j'ai tellement de choses à dire. Et bien nous continuerons 
l'exploration de CONFIG.AMOS le mois prochain (sur DEUX pages 
j'espère). En attendant, AMOSsez bien (et retrouvez-moi sur 
ComRev, Bal Liono.) 


F. Lionet 
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ALIMENTATION DE LABORATOIRE 


Ah les vacances... 
Epoque bénie où 
loin de tout, 
vous ne pouviez imaginer 
que votre humble 
serviteur travaillait très 
dur pour vous et cela 
pour vous concoctez 
l'alimentation qui sert à 
nos chers montages 
(montages et non pas 
montagnes). 


C ette alimentation délivre du 12 V 
et 5 V réguliers, le montage est 
fort simple regardons tout cela 
plus en détail. Nous avons besoin d’un 
transformateur 220 V/2*15 V, qui pour- 
ra délivrer 3 A. 

Puis d’un pont de diode 3 A (pour re- 
dresser la tension sinusoïdale du trans- 
formateur en un signal bialternance). 

Le condensateur C1 permettra de faire 
un découplage de l’ensemble, quant au 
condensateur C2, lui, il filtrera la ten- 
sion provenant du pont. 

Le 78T05 ou 78T12 délivre une tension 








VUE DE FACE 
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régulière à 5V pour le premier et 12V 
pour le second. La diode D1 permet de 
protéger contre les court-circuits, le ré- 
gulateur C3 permet d’avoir un réservoir 
temporaire de tension, et de filtrer en- 
core le signal de sortie, C4 lui a le même 
rôle que C1. 


REALISATION PRATIQUE 


Donc après avoir fait votre cuivre, vous 
devrez souder les composants, les bran- 
cher, prenez garde de bien isoler la par- 
tie 220V de l'électronique. 

Vous aurez besoin d'un interrupteur 
pour couper votre alimentation, de deux 
fusibles F de 2 à 3A environ, et aussi 
pour être à la norme, d’un connecteur 
d'alimentation (celui que vous trouvez 
dans votre Amiga pour le disque dur), 
branche le tout et testez avec votre volt- 
mètre. 


Olivier Mangon 


Liste des composants 


B :interrupteur 220V 

F : fusible 2A 

TR : transformateur 220V/2*15V (2 se- 
condaire) 6OVA 

P : pont de diode 3A 





C1 : 330nF condensateur 

C2 : 2200uF/25V condensateur 

C3 : 10 1F/25V condensateur 

C4 : 10 nF condensateur 

D1 : diode 1N5401 

Ul : 78TO5CT (régulateur 5V/3A) 

U2 :78T12CT (régulateur 12V/3A) 

2 radiateurs sk 95-25 SA à mettre au 
dos des régulateurs. 

Coût de revient de ce montage : environ 
180 F. 


AVIS AUX AMATEURS : Tous ceux 
d’entre vous qui seraient heureux d’ac- 
quérir les futurs montages de short-cir- 
cuit, pourraient nous écrire afin de se 
faire connaître et pourquoi pas apporter 
également des remarques concernant la 
rubrique. 


COMMODORE REVUE 
SHORT-CIRCUIT 

1 bis, rue de paradis 
75010 PARIS 
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Schéma implantation 
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Question : Récent lecteur de votre très intéressante 
revue, je tenais par la présente lettre à vous faire 
quelques remarques et à vous demander certains 
renseignements. En premier lieu, les remarques : je 
me suis penché sur votre série d'articles initiatiques 
à l'amigaDOS et les ai mis en application, ce qui m'a 
permis de commencer à bien le comprendre (du 
moins dans ses commandes essentielles de base) et 
à le maîtriser quelque peu ; la méthode employée 
dans vos articles, très pédagogique et progressive, 
s’est donc avérée tout à fait efficace (du moins en ce 
qui me concerne, mais je suis sûr de ne pas être le 
seul). J'ai cependant rencontré certains problèmes, 
certes résolus pour ce qui est du n° 21 (grâce à 
l'emploi de la PAO), mais inexpliqués dans le n° 22 
et je m'explique : l'emploi des commandes “Make- 
dirRAM:devs” & suivant (article du n° 22),*après 
avoir obtenu le clavier français, se soldait systéma- 
tiquement par un “unknowncommand Makedir”, 
rendant la poursuite du remplissage de Monboot 
impossible ; je ne pensais vraiment pas avoir Com- 
mis d'erreur (j'ai recommencé plusieurs fois le rem- 
plissage de Monboot depuis le n° 21), et j'ai donc 
essayé de contourner la difficulté en rajoutant ou 
corrigeant par moi-même les instructions néces- 
saires : 

- d’abord, considérant que le système était orienté 
sur l’unité logique “C: RAM:”, et que le répertoire c 
de la RAM ne contenait que la commande Assign, 
l'ordinateur ne pouvait trouver à ce moment-là la 
commande Makedir ; j'ai donc pensé qu'il fallait le 
réorienter vers le répertoire c de la disquette à cet 
instant dans le lecteur, c’est-à-dire le Workbench, 
par la commande “Assign C: DFO:c” (ce avant 
d'entrer Makedir RAM:devs). 

- ensuite, une fois la série d'instructions de copie 
(de devs, keymaps, et Setmap) tapée ainsi que Assi- 
gn C: RAM; j'ai rentré à la place de “Assign C: 
SYS:”, qui ne marchait pas non plus, l'instruction 
“Assign C: DFO:c” encore une fois, ce qui m'a per- 
mis de taper sans problème le reste des commandes 
données dans l’article. 

Est-ce que ma correction est valable ? Ou ces pro- 
blèmes viennent-ils d’une erreur de ma part ? Si ma 
modification personnelle a en tout cas pu marcher, 
c’est grâce à vos articles d'initiation qui m'ont fait 
comprendre l’'AmigaDOS... Je tenais par la suite à 
vous poser deux questions : d’abord, et au sujet tou- 
jours de l'initiation au DOS, j'aurai voulu savoir à 
propos de l’article du n° 23, comment on peut lan- 
cer le programme de Preferences d’une autre dis- 
quette à partir de Monboot sur laquelle on vient de 
booter. Ensuite, et dans un tout autre domaine, 
j'aimerai connaître votre avis sur la qualité et la fia- 
bilité des extensions mémoires proposées par des 
fabricants autres que Commodore pour l’Amiga 
500. 

Phillipe BARALI (Marseille) 
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Réponse : D'abord merci pour les compliments. 
Ensuite, je vous félicite à mon tour d’avoir su vous 
débrouiller seul. Mais voilà, si vos modifications 
sont valables, ce qui est très bien, vous vous êles 
heurté à un problème qui n'a pas lieu d'être car 
l’article de D. Lorre était impeccable (comme tou- 
jours). Après réflexions, je pense que peut être vous 
avez fait l'erreur suivante : 

Au lieu de Copy C:Assign\Copy\MakedirlEcho to 
RAM:c qui assure immanquablement la présence de 
Makedir dans RAM:c peut-être avez-vous tapé Copy 
C:Assignl Copy\MakediriËcho to RAM:. Ceci peut 
expliquer le fait que vous n'aviez que Assign dans 
RAM:c car dans ce cas la commande Copy serait 
allé chercher les autres fichiers comme étant des 
sous-répertoires de répertoire, ce qui n'est évidem- 
ment pas le cas, et la commande Copy aurait alors 
avorté SANS envoyer de message d'erreur. La barre 
verticale | se fait avec la touche juste en-dessous de 
la touche F10 et avec la touche shift. Pour les Prefe- 
rences, c’est très simple : dans la disquette dont 
vous voulez utiliser les prefs vous trouverez dans le 
répertoire devs un fichier nommé system-configura- 
tion. Il vous suffit de copier ce fichier dans le réper- 
toire devs de votre disquette Monboot et le tour est 
joué. Enfin pour les extensions RAM: il existe évi- 
demment du bon et du mauvais. Je donne seule- 
ment mon avis personnel. Si l’on a pas de connais- 
sance particulière en électronique afin d'être 
capable de juger par soi-même et de visu, alors 
mieux vaut acheter les extensions de Commodore. 


O 


Question : Comment faire fonctionner la souris 
Amiga du côté PC ? (Il paraît que chez A-News ils y 
arrivent, mais comment ?). Est-ce que vous vérifiez 
les listings que vous imprimez dans l'ANT ? J'en ai 
marre de voir au moment d’assembler certaines 
erreurs (parfois introuvables !) (NDLR j'ai coupé le 
reste de la lettre qui ne concerne pas l'ANT). 

Ludovic S (Nanterre) 






















Réponse : Je ne sais pas ce qu'il paraût chez A- 
News, mais voilà comment nous faisons nous à 
Commodore Revue. 

- lancer le PC 

- cliquer l'icône Amouse 

- passer côté PC 

- taper Amouse (avec un system-disk dans le drive 
évidemment) et ça marche dans la mesure où vous 
utilisez ensuite un logiciel PC qui reconnaît la sou- 
ris. 
















Comment ?? Des erreurs dans l'ANT ?? 
NON ! Ceci est terminé. Il est vrai que pendant un 
certain temps, nous avons eu pas mal de problèmes 
de ce côté, mais depuis le n° 22, nous utilisons sys- 
tématiquement la PAO et en plus je vérifie moi- 
même personnellement tout l’ANT avant la mise 
sous presse. Il n'y a donc plus d’erreurs ou alors 
celles-ci (et c'est bien pour vous faire plaisir) doi- 
vent être rarissimes. À ce propos, je viens de lire 
une lettre d’un lecteur grincheux qui prétend qu’un 
de nos listing contient 73 erreurs. Pas de chances, 
ledit listing ne contient aucune erreur et quand je 
l’assemble tout fonctionne à merveille. Moralité : 
s'il vous plaît, arrêtez de vous plaindre et pensez 
d'abord que c'est probablement vous qui avez fait 
une faute de frappe (NDLR : voire 73 comme cer- 
tains ! Je le répète encore une fois, j'essaie tout 
avant publication). Enfin il semble, vu les problèmes 
que certains rencontrent avec leurs assembleurs, 
que les geignards en question ne possèdent pas les 
notices d'utilisation. Ce qui pourrait laisser à pen- 
ser que... mais enfin. 
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Question : (NDLR voilà une lettre énorme dont j'ai 
seulement extrait les passages concernant l’ANT. Ne 
m'en veuillez pas, la place dont je dispose n’est pas 
illimitée) 

[...] Je voudrais savoir si le Workbench marque 
quelque part, pour prévenir le système lors d’une 
écriture sur le disque, qu'il y a des secteurs nases et 
où ils se trouvent ? Car j'ai récemment vu mon 
Amiga dire qu'il y avait des “read/write error” sur 
le disque et depuis, ce message apparaît très sou- 
vent même lorsque je lance des programmes 
n'ayant pas été enregistrés sur des secteurs mau- 
vais. Sinon que faire ? 

L..] L'autre partie de ma lettre concerne le langage 
et plus particulièrement l’assembleur sur Amiga. Je 
tiens à dire que je trouve fantastique le fait de 
mettre des listings de bonne qualité dans la revue : 
en 2 mots comme en 100, j'aime la partie ANT ! A 
propos de la tube Intro de Little Zeus, j'ai un gros 
problème (NDLR moi aussi !) : je n'arrive pas à la 
faire marcher, en revanche, j'ai droit à la visite (très 
courtoise, d’ailleurs...) du cher GURU ou bien du 
SOFTWARE ERROR. comment cela se fait-il ? J’ai 
pourtant revérifié le listing tapé et rien ne change. 
Est-ce que ça peut venir de mes images (fonte et 
logo) ? Je précise que mes fontes sont décompres- 
sées et avec les “+$98” en 4 couleurs et que mon 
logo est en 32 couleurs mais avec une taille assez 
importante. Faut-il faire autre chose que le décom- 
pacter et lui rajouter également les $98 ? Sinon le 
guru annonce une erreur à l'adresse ASCS8 et une 
erreur au niveau de l'ouverture des libraries (Guide 
de la méditation). Est-ce lié au fait que j'ai FAT 
AGNUS ? (j'ai remarqué beaucoup de plantages de 
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démos et de logiciels du fait de mon méga de chip...) 
Eclairez-moi s’il vous plaît ! 

Je n'ai (hélas) pas plus de chance avec le Sinus 
Scroll. Tout d’abord il y a une ligne que je n'arrive 
pas à déchiffrer où il est question de “.… ? la ? 
64... 

Les fontes doivent-elles être en noir et blanc ou bien 
en 4 couleurs ? 









Diego FERNANDO BRAVO (Paris) 









Réponse : L'amigaDos, bien qu'assez compliqué il 
faut le dire, fonctionne à merveille. Les erreurs que 
vous signalez peuvent bien sûr arriver mais c'est 
vraiment extrêmement rare. Si vous obtenez des 
read/write errors à la pelle, pour moi il n'y a aucun 
doute, vous avez contracté le virus “Lamer Extermi- 
nator” qui est de loin le plus méchant de tous les 
virus : bonjour les dégâts. Il faut que vous utilisiez 
un utilitaire capable de supprimer le virus de vos 
disquettes. Je recommande Virusx 4.0 (domaine 
public) qui est à mon avis le meilleur compromis 
entre facilité d'utilisation et efficacité. Aïe, la tube 
intro. Lorsque celle-ci est parue, je ne faisais pas 
encore partie de l'équipe de Commodore Revue et je 
la connais donc très mal sinon par le fait que je 
n'ai jamais entendu dire qu'un lecteur ait reussit à 
la faire fonctionner... Je ne peux donc répondre que 
par quelques généralités. 

Normalement le fait de posséder un méga de chip 
ne doit pas poser de problème si l’Amiga est pro- 
grammé correctement en respectant la conception 
du système d'exploitation. A ce sujet voyez l'excel- 
lent article de Max “Apprenez-lui le caniveau” (n° 
23). Le moins que l’on puisse dire est que les pro- 
grammeurs de démos programment en général 
comme des cochons, même si le résultat (quand ça 
marche.) fait quelquefois bonne impression. En 
général, les possesseurs d’Amiga 2000 bien rempli 
de cartes en tous genres ont les plus grand ennuis 
avec ce genre de démos. En clair, tout peut arri- 
ver... 

A propos de la ligne que vous ne pouvez déchiffrer, 
il y a 2 coquilles. Il faut lire move.w #{[la*64]+1,blt- 
size car le programme a été fait sur k-seka. 
N'importe qui normalement constitué aurait mis 
des parenthèses à la place des crochets mais voilà 
k-seka est le pire (le mot est faible) assembleur que 
je connaisse. Pour ceux qui utilisent un assembleur 
digne de ce nom (je recommande Devpac 2), il faut 
évidemment mettre des parenthèses à la place des 
crochets. En ce qui concerne les fontes, essayez 
d'abord le plus simple : noir et blanc. 
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TRANSFEREZ VOS DONNEES 


Bien souvent, 
certaines potentialités 
de l’Amiga ne sont pas 

exploitées par les 
programmeurs. 

Fort heureusement, 
certains passionnés, sans 
qui le domaine public 
n’existerait pas, 
proposent de petits 
programmes fonctionnant 
en multi-tâches et qui 
comblent les manques des 
logiciels du commerce. 


"exemple le plus frappant de possi- 
L bilités non exploitées est celui du 

Clipboard. Alors que cet accessoire 
fut en partie la raison du succès du 
Macintosh d’Apple, celui-ci est complè- 
tement négligé par les Amigaïstes. Le 
Clipboard est censé permettre l'échange 
de données entre différentes applica- 
tions par le biais du couper-copier-col- 
ler. Si tous les programmes l’utilisaient, 
il serait possible de découper une image 
dans un programme de dessin ou enco- 
re un tableau de chiffres issu d’un ta- 
bleur pour le copier dans un traitement 
de texte voire dans un programme de 
P.A.O. Hélas, jusqu'à présent, seuls les 
logiciels de Commodore utilisent ce “de- 
vice” d'échange de données. Ainsi, si 
vous possédez une carte passerelle XT 
ou AT, vous pouvez découper du texte 
dans la fenêtre où tourne le PC pour le 
coller dans le NotePad et inversement. 
Snap est un utilitaire inspiré pas les re- 
cherches de Rank Xerox en matière 
d'interface utilisateur (vous savez, c’est 
à cette société que l’on doit déjà la sou- 
ris, les fenêtres et les menus déroulants) 
qui tourne en tache de fond, c’est-à- 
dire, qu’il ne possède pas de fenêtre 
propre et qu permet à tout instant de 
découper du texte ou des graphismes 
dans n'importe quelle autre application. 


LES GRAPHISMES 


Pour copier des graphismes à l’aide de 
Snap, il suffit d'appuyer sur la touche 
Amiga de droite, de la maintenir enfon- 
cée et à l’aide de la souris d’encadrer la 
zone à découper. La zone est forcément 
rectangulaire mais cela ne constitue pas 
vraiment un handicap car il suffit de 
coller ladite zone dans Deluxe Paint ou 
dans tout autre logiciel de dessin pour 
pouvoir alors détourer la partie qui 
vous intéresse. Bien sûr, cela est relati- 


"SNAP" 


vement long mais c’est le seul moyen 
permettant de découper un graphisme 
dans une application qui ne le permet 
pas. Certes, il existe un autre logiciel 
qui permet à tout instant de sauvegar- 

er un écran en une image au format 
IFF : Grabbit. Seulement ce logiciel ne 
fait pas partie du domaine public et de 
plus il sauve l'écran en entier. Cela n’est 
pas très grave lorsqu'il s’agit d’un écran 
disposant d'un faible nombre de cou- 
leurs mais s’il est, par exemple, en 
haute-résolution entrelacée et en seize 
couleurs cela nécessite un peu plus de 
cent cinquante kilo-octets. Si l’on est in- 
téressé que par un carré de trente 
pixels de large il est vraiment dommage 
de gaspiller toute cette mémoire et ce 
pour arriver finalement au même résul- 
tat. Contrairement au mode texte, Snap 
n'utilise pas le clipboard pour y stocker 
les images. À mon avis, c’est un choix 
fort judicieux car il n'existe à ma 
connaissance aucun logiciel utilisant ce 
device pour les graphismes. La solution 
adoptée est la suivante : l’image décou- 
pée apparaît dans une fenêtre du work- 
bench (il suffit de cliquer à l’intérieur 
pour obtenir les bonnes couleurs). En 

aut à droite de cette fenêtre se trouve 
un petit “gadget” qui, lorsque vous l’ac- 
tivez, ouvre un “requester” qui vous 
permet de changer le nom sous lequel 
l’image sera ass de sauver 
l'image mais aussi de changer la cou- 
leur transparente (par défaut la couleur 
0). Comme beaucoup de logiciels du do- 
maine public, Snap n’est pas très “fini” 
et si par malheur vous lui communiquez 
un nom de volume où l'écriture est im- 
possible (une disquette protégée par 
exemple), le détour par le Guru est as- 


suré. 
F7 








Les images sont sauvées par Snap au 
format IFF et peuvent donc ainsi être 
récupérées par tous les logiciels de des- 
sin. Îl faut souligner que Snap fonction- 
ne absolument dans tous les modes 
d'affichage de l’Amiga y compris le 
H.A.M. et le Extra Half Brite. 

A noter enfin qu'il existe aussi un pro- 
gramme dérivé de Snap qui sauve les 
images dans le clipboard : VSnap. 


LE MODE TEXTE 


Si Snap est très pratique en ce qui 
concerne la manipulation des gra- 
phismes il l’est encore plus en ce qui 
concerne le texte. Avant d'aller plus 
loin, je souligne ici l'exploit du program- 
me Snap qui arrive à reconnaître le 
texte. En effet, l’'Amiga ne dispose pas 
d’un mode texte comme les IBM PC et 
par conséquent, les lettres ne sont pas 
codées spécialement et il faut donc les 
distinguer des autres graphismes. C’est 
entre autres pour cela que Snap ne peut 
pas reconnaître toutes les polices de ca- 
ractères. En effet, seuls les textes écrits 
avec une fonte de corps 16 non propor- 
tionnelle seront reconnus. Ne vous in- 
quiétez pas, quasiment toutes les po 
lices de l’Amiga sont non proportion- 
nelles et disposent toutes de corps infé- 
rieurs à seize, En particulier, la fonte 
“système” c’est-à-dire Topaz est parfai- 
tement reconnue. Autrement dit, tous ce 
qui est affiché par le Workbench ou le 
Shell sera copiable. De plus Snap recon- 
naît également tous les types 
d'affichage : gras, italique, souligné ou 
n'importe quelle combinaison des trois. 

La copie de texte se déroule exactement 
de la même manière que la copie de 
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Pas d’offres alléchantes mais des 
Es Promos Utiles et Fiables 
NOTRE SAV NE GARDE JAMAIS 























DISQUETTES 


Double Face Double Densité avec Etiquettes 









. _ Digitaliseur de Son 
Le meilleur Rapport Qualité Prix 











UN MICRO PLUS DE 5 JOURS | | Frs les 200 
NOTRE PREMIER SOUCIS EST | | 350 Frs | 550 les 100 
VOTRE SATISFACTION EN + \* 4 = 
DEA ne - A (frais de port 55 frs pour cause de poids) 
Programmes du domaine public (jeux démos et utilitaires) Fred Fish à partir du N° 300 et au dessus, copiés sur disquettes 2DD. 


CONDITIONS GENERALES DE VENTES 
Vente UNIQUEMENT par correspondance. La première commande Ses per courrier ,nos Clients recoivent avec leur première livraison la liste dés services, N° de téléphone etc.. qui feront d’eux des clients 
privilégiés. À TTENTION Frais de port : Les colis de plus de 5Kg (Micros, périphériques etc...) sont livrés en PORT DU. Pour les autres expéditions AJOUTEZ 35 FRS au montant 
de votre commande. Nous vous prions de bien respecter ces conditions afin de nous permettre de maintenir nos prix. 
i i è iciels sont échangés si deffectueux dans un délais de 3 semaines aprés la livraison. Voir nos conditions de Garantie lors de la 


GARANTIE : les micros et périhériques sont garantis 1 an pièces et main d'oeuvre. Les lo: s S 
4 U'APRES EXPÉDITION DE LA MARCHANDISE. Sauf rupture la majorité des commandes sont traitées le jour de réception. 


ONT ENCAISSES Q! 


livraison. VOS REGLEMENTS NE 
CETTE ANNONCE EST VALABLE LE MOIS DE SA PARUTION ET REMPLACE LES PRECEDENTES(J Septembre 90 











En échange de votre 
carte accélératrice A 
68020 ou 68030 comprend l’A3001/28 de GVP : 68030 et 
Commodore 68882 à 28 Mhz, 4 Mo de Ram 32 bits 

9 
Hurricane, CSA... 


(extensible à 8 Mo) et contrôleur de 
disques durs intégré. Des reprises 
CIS vous permet 


exceptionnelles de votre ancien disque dur 
sont également prévues pour faciliter 
l’achat d’un A3001 complet avec disque 


, A 
d ac querir le 40, 80 ou 200 Mo. Renseignez vous 
à auprès de votre revendeur pour connaître 
s 
a 9990 Frs TT C à Les technologies de pointe employées 
Si votre AMIGA 2000 est équipé (Ram Nibble mode 60-80 ns), 
d’une carte accélératrice autre qu’une parfaitement adaptées aux fréquences 
GVP il est certain que : utilisées: 28, 33 ou 50 Mhz apportent les 
® Vous n’avez pas accès aux meilleures performances : 
meilleures performances. * division des tenps de calcul par 15, 


+ Votre Amiga est bridé, soit par une 18 ou 22 (coefficients calculés sous 


technologie dépassée : 68020, soit par des  SA4D) 

cartes figées ou abandonnées. + affichage des pages quasi-instantané 
* Votre configuration est très sous les principaux logiciels de P.A.O. 

probablement hétéroclite, mélangeant % accélération du calcul et de 

processeurs 32 bits, disques durs 8 bits, l'exécution des animations Bitmap 

RAM 16 bits … (Deluxe Paint IE, Elan Performer ...) 


CONDITIONS D'ECHANGE: 
- CIS reprend pour l'achat d’un système A3001/28, toute carte accélératrice 68020 ou 68030, équipée de ses processeurs, co-processeurs et composants installés d'origine. Ces cartes doivent 
s’enficher dans le port CPU de l°A2000 et être en parfait état de fonctionnement. 
- Ce programme de reprise est valable jusqu’au 30 Novembre 1990. 

- Les échanges s'effectuent auprès des Points Démo A3001 et des revendeurs agrées CIS/GVP. Pour connaître le revendeur le plus proche ou pour tout renseignement, contactez CIS au (16) 56 374 378. 
- CIS se réserve le droit de modifier sans préavis les conditions de reprise, d'accepter ou de refuser ponctuellement la reprise d’une carte. 
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Conçu de façon homogène, l’A3001, 
équipé d’un disque dur directement 
connecté au bus 32 bits du 68030, offre 
des taux de transfert de 700 Ko/s à plus de 
1 Moÿs, c’est un nouveau confort 
d'utilisation et une nouvelle dynamique 
dans vos présentations. 


Votre carte 68030 GVP est un outil de 
production, nous vous la garantissons 2 
ans. De plus, à tout moment, votre 
A3001 peut évoluer vers la version 
supérieure, avantage intéressant de la part 
du premier constructeur mondial à 
maîtriser la technologie 68030 à 50 Mhz ! 


CIS. 

571, cours de la 
libération 
33400 Talence 
Tel : 56-374-378 
Fax : 56-040-895 





GVP A3001, Points Demo A3001, Commodore A2500, A2620, A2630, Hurricane. CSA, Deluxe Paint IT, Elan Performer sont respectivement des marques déposées de Great Valley Products, CIS, Commodore Amiga Inc. 


Imtronics, Computer associated system, Electronic Arts, Elan Design. 


graphisme à la seule différence qu'il 
faut appuyer sur la touche Amiga de 
gauche (sur certains Amiga il s’agit 
‘une touche Commodore). En re- 
vanche, il n’y a pas de fenêtre dans la- 
quelle s'affiche le texte, celui-ci étant 
conservé dans le clipboard. Pour le col- 
ler il faut maintenir la touche Amiga de 
gauche enfoncée et cliquer sur le bou- 
ton de droite de la souris. Alors, comme 
par enchantement, le texte que vous 
venez de découper se réaffichera 
comme si vous le tapiez vous-même 
c'est-à-dire lettre après lettre. Person- 
nellement, je trouve que le mode texte 
de Snap est d’une très grande utilité 
lorsque j'utilise le Shell. En effet, en 
permettant de copier certaine partie de 
texte pour le recoller autre part, Snap 
transforme l'éditeur ligne à ligne du 
Shell en un véritable éditeur plein 
écran. Ainsi lorsque vous avez fait le ca- 
talogue d’une disquette, vous tapez la 
commande “CD”, vous découpez le nom 
du répertoire que vous voulez visiter 
puis vous le coller dans la ligne de com- 
mande et voilà ! Ce procédé peut sem- 
bler bien inutile pour des noms très 
courts mais en revanche lorsque les 
noms sont longs il est fort agréable de 
ne pas avoir à les taper, surtout que 
cela réduit les possibilités d'erreurs. 
Il est de plus très facile de découper du 
texte avec Snap car celui-ci trouve tout 
seul les coordonnées du texte. Vous pla- 
cez le pointeur de la souris approxima- 
tivement au-dessus du texte puis vous 
cliquez, alors Snap localisera automati- 
quement la lettre sur laquelle vous vous 
trouvez. Si vous cliquez encore une fois. 
Snap étendra la boîte de sélection au 


Traitement d'image SNAP" 





. 


mot auquel appartient la lettre. Si vous 
cliquez une troisième fois, toute la ligne 
sera sélectionnée. De plus, si avant de 
resélectionner, vous déplacez le poin- 
teur, la sélection sera étendue jusqu’à 
l'endroit où se situe votre souris. Il est 
également possible d'ouvrir soi-même la 
zone de sélection en agissant de la 
même manière que pour le graphisme 
mais en prenant soin de “coller” au plus 
près du texte à découper. 

Si Snap est limité par le type de la police 
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pour la découpe, il ne l’est pas par celui 
de la police de restitution. En effet, se 
substituant au clavier, il peut très bien 
écrire avec une police proportionnelle 
de corps 30. 

Cependant Snap n’est pas parfait et il 
arrive qu’il ne reconnaisse pas le texte 
qui vient d’être découpé. Il n’y a alors 
qu'une solution, recommencer jusqu’à 
ce qu’il y arrive. Personnellement, j'y 
suis toujours arrivé au bout de trois es- 
sais. 

Enfin, dernier raffinement, Snap est en- 
tièrement reconfigurable. Ainsi, si les 
touches de sélection ou d'insertion (car 
il est aussi possible d'insérer du texte) 
ne vous plaisent pas vous pouvez les 
modifier. Il est aussi possible de modi- 
fier la rapidité de la “frappe” de Snap 
lorsqu'il recopie du texte. En effet, cer- 
tains logiciels ne peuvent accepter des 
cadences de frappe trop. élevées (Kind- 
Words par exemple) et il se pourrait 
qu'ils oublient certains caractères. 
Hélas, pour modifier les options de Snap 
il est obligatoire de passer par le Shell. 
Il est dommage qu'un logiciel qui soit 
tellement simple à utiliser soit aussi dif- 
ficile à configurer. Il est toujours pos- 
sible de l'utiliser tel quel et les cas d'uti- 
lisations nécessitant une modification 
des options de base ne sont pas très 
courants reconnaissons-le. 

Pour conclure, je dirai que Snap est LE 
logiciel qui manquait à l'Amiga. Notre 
machine dispose désormais d'un moyen 
simple, efficace et rapide de transferts 
de données entre différentes applica- 
tions. 


Laurent Charbonnel 





LE 68040 ARRIVE | 


Le dernier-né de Motorola 
fait moins parler de lui 
que le 486 d'Intel. 
Pourtant, ses capacités 
semblent supérieures 
à celles de son concurrent 
et l’Amiga devrait 
logiquement en bénéficier 
dans les mois 
qui viennent. 


vrent les deux grands noms du mi- 

croprocesseur, Intel et Motorola, 
continue pour le plus grand plaisir des 
utilisateurs. Souvenez-vous, tout a com- 
mencé il y a dix ans avec l’IBM PC, qui 
utilisait un processeur Intel 8088, 16 
bits à bus de données de 8 bits. Intel al- 
lait devenir le champion de la produc- 
tion de masse, grâce aux millions de 
compatibles PC/PS inondant le marché 
de la micro-informatique. Motorola s’est 
empressé de maîtriser celui des stations 
de travail, domaine moins étendu mais 
aussi plus prestigieux. On peut remar- 
quer que Motorola a toujours été un peu 
en retard sur Intel, de façon à toujours 
faire un peu mieux que son concurrent. 
Il en a été ainsi du 68000 venant après 
le 8086, puis du 68020 après le 286, le 
68030 après le 386 et enfin le 68040, 
rival du 486. 


ï a Course-poursuite à laquelle se li- 


Motorola n'aurait sans doute pas pu 
maintenir sa place si les portes de la 
micro-informatique ne s'étaient ou- 
vertes miraculeusement par le biais 
d'Apple et de ses Macintosh. Peu après, 
Atari et Commodore allaient rejoindre 
la firme de Cupertino et contribuer à 
faire baisser le prix du 68000 (qui vaut 
désormais moins de 100 F), afin de pou- 
voir l’implanter en standard sur des 
machines d’entrée de gamme comme 
l'Atari 520 et l’Amiga 500. 


Le 68000 finira peut-être un jour sa glo- 
rieuse carrière (il a dix ans d’âge déjà, 
comme les bons porto) dans une machi- 
ne à laver hyper-automatisée de l’an 
2000 ! Aux ménagères les joies de la 
programmation en assembleur … 

Nous n’en sommes pas là, et revenons 
au présent et au futur proche. 


Que va apporter le 68040 à l'Amiga ? 
Précisons tout d’abord qu’en étant opti- 
miste, les premières cartes devraient 
être commercialisées vers la fin de 
l’année. On y travaille chez GVP bien 
sûr, mais une société canadienne (RCS 
Management) tente actuellement un 
coup médiatique en passant une page 
de publicité couleur dans le célèbre ma- 
gazine américain Amiga World pour an- 
noncer la Fusion-Forty, première carte 
68040 pour l’Amiga 2000. Nous les 
avons contactés, et il semble qu'ils aient 
l'intention de présenter un produit opé- 
rationnel au mois d'octobre, pour un 
prix fixé “aux alentours de 3000 $”. 
Wait and see, comme disent les Anglo- 
Saxons... 


Nous allons nous intéresser ici aux ca- 
ractéristiques uniques du 68040, et ten- 
ter de recenser les bénéfices qu'il ap- 
portera bientôt aux “Power Users” sur 
Amiga. 


En simplifiant les choses, disons que les 
principaux points forts du nouveau pro- 
cesseur sont au nombre de 6 : 


— L'intégration. Le 68040 est en effet le 
premier processeur commercial à être 
fabriqué en technologie HCMOS (High- 
performance (Complementary Metal- 
Oxyde Semiconductor) 0.8 micron, ce 
qui lui permet d'intégrer 1.200.000 
transistors ! A titre de comparaison, un 
68030 ne comporte “que” 325.000 tran- 
sistors … Les ingénieurs de Motorola y 
ont casé, outre l'unité de calcul en 
nombre entier, une unité de calcul en 
virgule flottante de très hautes perfor- 
mances, deux caches de 4 Ko et une 
unité de gestion de mémoire (MMU). 


— Une optimisation extrême apportée 
aux instructions les plus souvent utili- 
sées, ce qui n’est pas sans rappeler les 
caractéristiques de beaucoup de proces- 
seurs RISC, à jeux d'instructions ré- 
duits. Même si le 68040 n'appartient 
pas à cette catégorie, il ne met en 
moyenne que 1.3 cycle d'horloge pour 
exécuter une instruction. Si un 68030 à 
25 Mhz fournit au maximum 7 à 8 Mips, 
un 68040 à la même fréquence est cré- 
dité de 20 Mips. 


— L'implantation dans la puce même 
d’une unité de caleul flottant (autrement 
dit un coprocesseur arithmétique) de 
haut niveau. Cela reviendra à moyen 
terme à abaisser les. coûts, car il n’est 
plus besoin de coupler deux proces- 
seurs, comme pour la paire 68030/ 


68882. En ce qui concerne les perfor- 
mances, le 68040 est crédité d’une puis- 
sance de 3.5 Mégaflops, soit 6 fois celle 
d’un 68882 à la même fréquence. Préci- 
sons cependant que ces chiffres sont 
très théoriques, car communiqués par 
Motorola. Une évaluation exacte des 
performances ne pourra être effectuée 
que lorsqu'un nombre suffisant de sys- 
tèmes auront été livrés. A titre de com- 
paraison, un 486, qui intègre aussi une 
unité de calcul sur les nombres réels, 
délivre environ 1 Mégaflop à 25 Mhz. 


— La présence de deux caches internes 
de 4 Ko chacun (à comparer aux deux 
caches de 256 octets du 68030) pour les 
instructions et les données, et qui fonc- 
tionnent de surcroît en parallèle. Cette 
conception est différente de celle du 
486, qui comprend un seul cache de 
8 Ko, mais est plus efficace compte tenu 
de l’architecture interne des proces- 
seurs de la famille 68000, comme cela a 
été démontré statistiquement. Le rôle de 
ces caches est d'accélérer l’exécution 
des instructions en éliminant au maxi- 
mum les accès au bus. Leur taille étant 
16 fois plus grande que sur le 68030, un 
gain de performances supplémentaire 
en découle. 


— Une vitesse de transfert des données 
très élevée à l’intérieur de la puce, avec 
utilisation du mode Burst et l’apport 
d’une nouvelle instruction, MOVE16, qui 
transfère quatre mots de 32 bits d’un 
emplacement mémoire à un autre en 
seulement 10 cycles d'horloge. C'est 
d’ailleurs la seule nouvelle instruction 
du 68040 par rapport au 68030. Elle 
devrait accélérer considérablement les 
opérations sur les chaînes de carac- 
tères, mais encore faudra-t-il que de 
nouveaux compilateurs la reconnaisse. 


— Et enfin la compatibilité ascendante 
avec tous les processeurs de la famille 
68000, ce qui permettra d'exécuter les 
logiciels Amiga encore plus rapidement. 
Soyons cependant circonspects : il 
n'existe toujours pas de compilateur C 
sur Amiga capable de générer du code 
unique et optimisé pour le 68030, quoi- 
qu’en dise certains fanatiques du Lattice 
C. En conséquence, un compilateur 
68040 est encore loin de voir le jour. Et 
pourtant, c'est de cette façon que le 
nouveau processeur sera le mieux ex- 
ploité. Notons qu’un parallèle peut être 
fait avec le monde PC, où le 486 exécute 
souvent du code 8088 écrit pour les PC- 
XT sous MS-DOS. 
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AMIGA 500 
+ PACK CADEAU N° t ou 
50 DISQUETTES 3” 1/2 


3490 F 
ou 3.400 F* 


AMIGA 500 
+ EXTENSION 512 K 


3790 F 
ou 3.600 F* 





À Le5 PACKS CADER 
cn 1: 10 LOGICIES D GOGIQUES 
PAC 2 LOGICIELS (de votre niveau) 
NDER MANETTE 


VIERGES, 
S DOMAINE puBLic. 


_ AMIGA 500 


EUX (origine) 


4 1 Tapis SOURÉ, 


AMIGA 500 
+ MONIT. COUL. 1084 S 
+ PACK CADEAU N° 2 ou 

100 DISQUETTES 3” 1/2 


5 790 F 
ou 5.700 F* 


AMIGA 500 


+ MONIT. COUL. 1084 
+ EXTENSION 512 K 


5 990 F 
ou 5.700 F* 








—  PÉRIPHÉRIQUES 





PÉRIPHÉRIQUES A500 
LECTEURS 

æ 1/2 Ext. RAM 790 F 
5° 1/4 Ext. RUN 290 F 
EXTENSION MÉMOIRE 

512 Ko UT 600 F 
512 Ko 

+ Hooge [TU 


DISQUES DURS 
4 590 20 Mo 





3.990 F 


+ 1 Mo Mémoire 1.190 F 
MONITEURS 

1084 2.590 F 
PHILIPS B832 2.290 F 
MULTISYNCHRO 4.990 F 
SON 


NTERFACE MIDI BUS + 500 F 
NTERFACE MIDI GOLD 570 F 
PERFECTSOUND 30 790 F 


VIDÉO 
DIGIVIEW GOLD 1.690 F 
GENLOCK GST 


GOLD VP 6.790 F 
GENLOCK GST 

GOLD SP 5.500 F 
HOME VIDÉO KIT 4.490 F 
MINI GEN 1390 F 
SCANNERS 


PRINT TECHNICK A4 4.990 F 
SCANNER COUL. 5.490 F 


TABLETTES GRAPHIQUES 





CRP A4 LM 3 500 F 
CRP A3 7.990 F 
SOURIS 

CONTRIVER 290 F 
NAKSHA 390 F 
SOURIS OPTIQUE 590 F 
TRACK BALL 390 F 
DIVERS 

MOUSE MASTER 270 F 
MINI AMP 3 390 F 
MINI AMP 4 530 F 
NORDIC POWER 675 F 
POWER PC 

BOARD 500 3.690F 





_ LOGICIELS 





EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE 


SHERMAN M4 230 F 

LARRY IIl 370 F 

DAN DARE III 210 F 

DRAGONS BREATH 290 F 

STAR BLADE 240 F 
F 29 230 F 
MINDWINTER 260 F 
FRED 240 F 
KICKOFFZ 160 F 
INFESTATION 240 F 
ITALY 90 220 F 
OPÉRATION STEALTH 280 F 
SHADOW WARRIORS 230 F 
FLIMBOSQUEST 230 F 
IMPERIUM 260 F 
PIRATES 220 F 
CONQUEST OF CAMELOT 370 F 
HARLEY DAVIDSON 280 F 
LOSTPATROL 230 F 
PROTITLER 1490 F 












+ UNIQUEMENT POUR 
REGLEMENT COMPTANT 
(chèques ou espèces) 


REMISES NON CUMULABLES 
DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES 


(ete ]\'. 17 \T D] =74 


- ne 
d'AMIE oi 
:e GARANTIE 2 ans : 
e CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt" 
e REPRISE Votre vieil ordinateur 
ATARI ou AMIGA 
repris à 50 % de sa valeur"* 
: e REMISES aux collectivités et comités 
d'entreprise. - 


* Après acceptation dusdossier 
** Pour tout achat d'une unité centrale de plus de:5000.F 


FAX : 47.00.50.51 
EX 
fi, bd Voltaire 7501 Paris 


Où 
[ 43.57.48.20 

A, bd Voltaire 750f1 Paris 

19, bd Voltaire 75011 Paris 


ES 
ATE 


ATARI 43.57.96.89 
43.57.96.18 
43.38.18.09 


SERVICE 
TECHNIQUE 


13, passage 
du Jeu-de-Boule 
75011 PARIS 


69, cours Lieutaud 13006 | (16) 91.42.30.42 


43.38.46.40 


MARSEILLE 
LOISIRS 


MARSEILLE PC | 69, cours Lieutaud 13006 | (16) 91.47.7411 





DRO. 











LES PACKS can | 
non EAUX AMIE 


Logiciel AEGIS ARTPAK 


Logiciel AEG 
i IS AN 
Logiciel AEGIS De 


Logiciel ARA 
Cie ZoK's TO 
00 logiciels du Duméine Papy 
ic. 


 AMIGA 2000 


AMIGA 2000 
+ MONIT. COUL. 1084 
+ PACK CADEAU N° 3 


9 990 F 
ou 9.290 F* 


















AMIGA 2000 
+ PACK CADEAU N° 3 


7490 F 
ou 6.990 F* 


AMIGA 2000 


AMIGA 2000 


+ MONIT. COUL. + MONT. COUL. 

+ ÉMULATEUR XT + ÉMULATEUR AT 
+ PACK CADEAU N° 3 + PACK CADEAU N° 3 
11990 F 15 990 F 
ou 11.290 F* ou 14.990 F* 





-_ PÉRIPHÉRIQUES 





































EXTENSION 2 Mo 3.790 F 
DISQUE DUR 45 Mo 5.590 F 
LECTEUR INT. 3” 1/2 1.100 F 
CARTE XT 2.000 F 
CARTE AT 5.490 F 
IMPRIMANTES 

1.590 F 

3.990 F 
STAR 
LC 10 1.890 F _ 8 A] 
LC 10 COULEUR 2300 F 
LC 24410 3.190 F 
EPSON COMMODORE 
LX 800-400 2400 F MPS 1230 1.590 F 
LQ 500-400 3.790 F MPS 1500 COUL. 2.300 F 






DISQUETTES 3” 1/2 DF DD 
par 100 : 5,00 F l'unité 
par 50 : 5,50 F l'unité — par 10 : 6,00 F l'unité 


BOÎTES DE RANGEMENT (avec clés) 
50 DISKS 50 F — 90 DISKS 90 F— POSSO 139 F 
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Dans la pratique, il sera possible de 
transformer un Amiga 2000 ou 3000 en 
station de travail, tout au moins sur le 
plan du calcul pur. Il serait vraiment 
dommage que l’absence de carte gra- 
phique 24 bits ternisse les capacités 
d’un tel système. Le mode HAM n'a 
vraiment plus sa place sur une machine 
moderne, -et la prolifération de cartes 
16 millions de couleurs sur MacIntosh 
(carte 8/24) et PC (Hercules Graphic 
Station Card) à 7.000 F HT laisse les ca- 
pacités graphiques de l’Amiga assez 
loin derrière. Souhaitons que celles-ci 
rejoignent rapidement la puissance de 
calcul de la machine, afin de constituer 
un système réellement homogène. 
L’Amiga sera alors tout à fait compétitif 
par rapport aux vraies stations gra- 
phiques. 


UNE MEMOIRE D'ELEPHANT 
POUR L'AMIGA 3000 


Le nouvel Amiga présente un énorme 
potentiel en termes d’adressage mémoi- 
re grâce à son bus 32 bits. Pourra-t-on 
bientôt l’exploiter ? 


On le sait, les Amiga 500 et 2000 sont 
extensibles jusqu’à 9 Mo, ce qui s'avère 
aujourd'hui suffisant dans l'immense 
majorité des cas. Cependant, l'ère nou- 
velle dans laquelle entre la micro-infor- 
matique sera à coup sûr d’une exigence 
extrême quant aux capacités des nou- 
velles machines. Le traitement de 
l'image haute résolution et du son qua- 
lité CD vont demander des capacités 
mémoires de plus en plus astrono- 
miques. Il faut bien être conscient d’une 
évidence : si nous pouvons réaliser sur 
Amiga des animations en Ray-Tracing 
avec décompression des images en 
temps réel, c’est en grande partie grâce 
à (ou plutôt à cause de) sa relativement 
faible résolution graphique. Une image 
HAM en 384 x 576 non compressée de- 
mande 165888 octets de mémoire. 
Question : quelle serait la taille d’une 


16 bits des modèles 2000, son bus 
32 bits prépare déjà l'avenir du point de 
vue capacité mémoire. Sans doute une 
machine de transition, le 3000 laisse 
entrevoir de nouvelles perspectives, 
mais comment dès aujourd'hui tirer 
parti de son nouveau potentiel ? En 
augmentant sa capacité mémoire bien 
sûr ! 


LE PARCOURS DU COMBATTANT 
DU CHERCHEUR DE RAMS 


Revenons rapidement à l’organisation 
de la mémoire dans le 3000. Il est de 
l'avis de beaucoup d’observateurs que 
les 2 Mo livrés en standard avec le 3000 
sont insuffisants. Je serais tenté de ré- 
pondre oui et non. Oui, car le kickstart 
et le Workbench 2.0 n'étant pas finali- 
sés en rom, ils dévorent une bonne par- 
tie de cet espace. 


Sous Workbench, la taille mémoire réel- 
lement disponible après l'allumage de la 
machine se monte à 927 Ko de mémoire 
graphique (chip ram) et 313 Ko de fast 
ram, Ce qui est ridiculement peu. 


Non, car le mégaoctet de fast ram peut 
être déplacé et réinstallé aux côtés du 
mégaoctet de chip ram initial, ce qui 
nous donne 2Mo de mémoire graphique. 
Ceci étant, l'utilisateur peut augmenter 
la capacité de son système comme bon 
lui semble, et selon quatre directions 
différentes, que nous allons détailler ci- 
après. 


Si l’Amiga 3000 avait été livré d'office 
avec 4 Mo, dont 2 de chip ram (maxi- 
mum adressable par le coprocesseur 
graphique), Commodore aurait dû faire 
un choix concernant le type de mémoire 
utilisée pour les 2 Mo de fast ram res- 
tants. Choix d'autant plus difficile que 
nous sommes en période de transition 
entre les mémoires 1 mégabits et les 4 





mégabits. Imposer une solution aurait 
été soit trop limitant, soit trop coûteux. 
Cela dit, l’utilisateur de 3000 a tout in- 
térêt à augmenter la capacité mémoire 
de sa machine sur la carte mère même, 
chose impossible avec les anciens mo- 
dèles. Ne croyez cependant pas que les 
choses sont d’une simplicité enfantine. 
Premièrement, les boîtiers utilisés pour 
la fast ram sur le 3000 sont de type ZIP. 
Vous avez bien lu, ce ne sont ni des DIP 
(les puces bien connues, comme sur la 
carte A2058), ni des SIP, ni des SIMM 
(qui deviennent de plus en plus stan- 
dard), mais bien des ZIP, pour Zig-Zag 
In-line Package. Ils sont dénommés 
ainsi car les broches des composants 
sont décalées les unes par rapport aux 
autres, d’où le nom de zig-zag. Notons 
au passage que ce ne sont pas, loin s’en 
faut, des boîtiers extrêmement répan- 
dus. 


Comme nous l’avons annoncé, voici les 
quatre choix essentiels du possesseur de 
3000 en quête de mémoire. Les deux 
premiers utilisent de la mémoire de 
type PAGE MODE, les seconds des chips 
de type STATIC COLUMN DRAM. 


La mémoire PAGE MODE, ainsi appelée 
en raison de l’organisation interne de la 
mémoire en blocs appelés pages, existe 
en 1 mégabits (256 K x 4 bits) et 4 mé- 
gabits (1 M x 4 bits). C’est le type de mé- 
moire utilisé dans les Macintosh Ilex et 
dans bon nombre de compatibles 386. 

La mémoire STATIC COLUMN DRAM ou 
SCRAM n'est pas de la mémoire sta- 
tique, comme son nom pourrait le lais- 
ser supposer. C’est un type de mémoire 
dynamique (elle nécessite d’être rafrai- 
chie périodiquement) particulièrement 
efficace en raison de la technique 
d’adressage employée. Généralement, le 
principe d’accès à une donnée située à 
une adresse particulière se fait grâce à 
un système matriciel, selon lequel 
l'adresse est repérée dans l’espace mé- 


256K x 4 (1 mégabits) PAGE MODE 
Samsung  KM44C256A7 
Nec uPD424256 


1 M x 4 (4 mégabits) PAGE MODE 
Toshiba TC514410 

Hitachi  HM514400 

Nec uPD424400 

Oki MSM514400 


image 1024 x 768 en 24 bits, soit 16 
millions de teintes ? Réponse 
2.359.296 octets, soit 14 fois plus d’oc- 
tets à manipuler ! 


Face à de tels chiffres, qui seront le 
standard dans ‘quelques années sur 
toutes les machines graphiques dignes 
de ce nom, force est de se rendre comp- 
te que 9 Mo de mémoire centrale seront 
loin d’être suffisants. Si l’Amiga 3000 
actuel garde le système graphique 


256 x 4 (1 mégabits) SCRAM 


1Mx4(4 mégabits) SCRAM 
TC514258 Toshiba  TC514402 
uPD424258 Oki MSM514402 
MCM514258 


Toshiba 
Nec 
Motorola 
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moire par un numéro de ligne et de colonne. Avec 
la SCRAM, une fois l'information repérée à un nu- 
méro de colonne précis, les données suivantes sont 
lues ou allouées sur la même colonne. Celle-ci 
étant “statique”, donc fixe, un gain de performan- 
ce en résulte. Une description complète serait rela- 
tivement ardue, etbeaucoup de lecteurs passe- 
raient immédiatement aux pages suivantes, donc 
stop. Notons simplement que ce type de ménwire 
est reconnu par le contrôleur de ram du 3000 
(Ramsey), qui active alors le mode burst du 68030, 
et accélère la machine dans une proportion que 
nous déterminerons après avoir testé la chose. 
Ouf. 


En version 1 mégabits, 4 Mo de fast ram sont ins- 
tallables dans le 3000, soit 6 Mo au total sur la 
carte mère : C’est peu. Avec des 4 mégabits, c’est 
16 Mo de fast ram qui viendront porter à à 18 Mo la 
capacité mémoire : c'est nettement mieux. Evidem- 
ment, tout n’est pas rose : si les PAGE MODE 1 mé- 
gabits sont facilement disponibles et peu coû- 
teuses, c’est exactement l'inverse pour les 4 
mégabits SCRAM. Et ne pensez pas commencer 
petit avec des arrière- pensées de montée en puis- 
sance : c’est tout ou rien. Il est fortement décon- 
seillé, pour ne pas dire interdit, de mélanger les 
deux types de ram. Si vous achetez des boîtiers 
PAGE MODE, soyez conscients du fait qu’elles de- 
vront être enlevées si vous voulez plus tard instal- 
ler de la SCRAM. D'autre part, nous ne saurions 
trop vous conseiller d'acquérir de la 4 mégabhits, 
c’est réellement la solution de l'avenir. 


Voici un tableau des constructeurs susceptibles de 
fournir lesdites ram. Le meilleur choix (le plus lo- 
gique en tout cas) est incontestablement d'opter 
pour de la SCRAM 4 mégabits, quitte à attendre 
une baisse de prix et une plus grande disponibilité. 
Autre conseil utile, prenez de préférence de la mé- 
moire à temps d'accès de 80 ou mieux, 70 nanose- 
condes. 


Pour vous donner un ordre d'idée, 1 Mo de SCRAM 
4 mégabits devrait coûter à l'utilisateur final au 
moins 2.000 F. La fin de l’année verra peut-être un 
accroissement de la production allant de pair avec 
une réduction des coûts, mais il est encore trop tôt 
pour donner des prévisions sûres. Pour les moins 
fortunés, il reste bien sûr la possibilité de connec- 
ter une carte d'extension A2058 sur le 3000, sa- 
chant que les performances en sont dégradées en 
raison de l’accès sur 16 bits et de la vitesse relati- 
vement lente des rams (100 ns). 


Vous devriez être maintenant armés pour faire 
votre choix en connaissance de cause. Quelques 
mois d'attente avant de plonger seront de toute 
façon profitables, si vous pouvez résister... 


MIPS 
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VDS AMIGA 2000B +1084$ + 2 LECT. 
INT. + KIT PC+ 6 LIVRES MICRO APP. 
('BIBLE"...) + 100 DISKS 3 1/2 LE 
TOUT : 10.990 F (EMBALLE). NICO- 
LAS TEL: 64.22.97.72. 


VDS AMIGA 2000 + 1084 CARTE XT 
2 DRIVES MD40M NBRX LOG. ET 
JEUX.15.000 F. IMPRIMANTE 1.200 
E TEL/76.47.32.14/ GRENOBLE. 


YDS AMIGA 2000 AVEC MONIT. 
COUL. PHILIA 1084 : 8.000 F VDS 
EXT. 2 MO: 3.800 F. TEL: 48.44.23.03. 


VDS AMIGA 2000 MONIT COUL. À 
10845 + CARTE XT LEC 5 1/2. DEC 
88. PRIX 10. 000 FE TEL DOM 
ESREP 46.70.47.11. 








PRISES CABLE SON + 5 LIVR 
PRIM. STAR NL 10 + 4 JOYS : 
BOITE. TEL : 39.74.20.23. 


URGENT ! VDS CAUSE 3000 A 2000 
B + FAT AGNUS + 68020 + 688381 + 
HD20 + 40 MEGAS 14.000 F À DE- 
BATTRE, OLIVIER 20.84.58.23. 


VDS A.2000 MONIT 1084 + DD 20 + 
MO + CARTE XT + LEC 5 1/4 31/2 + 
IMPRI + LOG PRIX: 14.500 F SS G. 
TEL / 40.47.19.39. 


VDS AMIGA 2000 + 1 MO RAM + DD 
30 MO + CARTE XT + JEUX + LIVRES 
+ LECT 5 1/4. 18.000 F TEL: 
43.04.35.00, APRES 20 H. 


VDS A.2000 + CLAV. 1084 CARTE 
PCAT + HID20MO + LECT. 5 1/44 + 
LECT. 3 1/2 + DIVERS SOFTS ET 
LIVRES : 14.500 F. TEL 45.85.87.67. 


VDS AMIGA 2000 + MONIT. 10845 + 
CARTE XT + DD 20 MEGA + DRIVE 
EXT + 200 PROGRAMMES. PRIX 
18.000 F. TEL: 64.29.27.58. 


VDS AMIGA 2000 89 + ECRAN COUL. 
1084 + CARTE PCXT + DISK DUR 
20M0 15.000 F. TEL: 47.51.0019, 


Le AMIGA 500 


VDS NEUF (5 MOIS) A 500 + EXT 
MEM 512 KO + JOYST. + SOFTS + 
BIBLIO, LE TOUT 5.000 F, VAL. 8.500 
E TEL: 42.38.06.99 LE SOIR. 


VDS A.500 1 MO/LECT EXT/ECRAN 
COUL/TAB À DIGIT/ IMP 120 
DIMOWNKB LOG. TEL : 42.06.86.03. 


VDS AMIGA 500 (DEC 89 NON GA- 
RANTI SUITE REPARATION DRIVE 
INT) + SOURIS + TAPIS + DOCS + 
LOG.: 1900 F. TEL: (1)45.31.24.40. 








VDS 4.500 AVRIL 90 MONIT. COU 
JOYST. + LOG. PRIX : 5.500 F. TEL: 
60.26.17.27. NOMBREUSES DOCS. 


VDS À.500 + EXT 1 MO + MONT 1084 
+ IMP STAR LC 10 LECT EXT + 
MEUBLE + JEUX + JOYST. COBRA + 
ACCE. TEL: 46.21.59.81. DANIEL. 


VDS A 500 TRES PEU SERVI + S$ GA- 
RANTIE 2800 F TEL : 45.57.8945. 


VDS A.500 + 1084S + EXT MEM + 


MEUBLE + QUICKJOY V + BOITE (40) 
+ DISKS + REVUES + DOC. LE TOUT : 
7.500F. TEL: 64.95.65.87. DEMAN- 
DER JOCELYN. 


C64 
VDS C 64 + CASS + 1541 + LOGICIEL 


MIDI. A DEBATTRE. CLAUDE. TEL : 
42.02.76.63. 


CONTACTS 


ECHANGE JEUX POUR COMMODORE 


64 C. UTILITAIRES EDU, EN C64 OÙ C 
128. TEL 22.48.43.02. 


ECHANGE OÙ VENDS JEUX ET 
AUTRES POUR AMIGA. POSSEDE 
NEWS REPONSE ASSUREE. BALSEIN- 
TE STEPHANE, 1 ALLEE DE LA CHE- 
VALERIE/ 34170CASTELMAU LE LEZ. 











CHERCHE CONTACTS AMIGA POUR 
ECHANGES D'IDEFS, PERFECTION- 
NEMENT, ETC. : MICHEL 5, 
RUE DU COLONEL FABIE 

COULOUNIEIX-CHAMIERS. TEL: 
53.08.1544. 


















CHERCHE PROGRAMMEUR AMIGA 
500 POUR FORMER GROUPE. 

GUILLOT JP/ 43, GRANDE-RUE 80510 

LONGPRE LES CORPS SAINT. 








DIFFUSE MON PRG TIRAGES 
LETTRES/CHIFFRES 1 MO 75 F HE- 
QUET 49 RESLES CAPUCINES 84800 
L'ISLE SUR LA SORGUE. 


FREE DISTRIBUTION ASSOCIATION 
LOI 1901, DIFFUSE UN GRAND 
NOMBRE DE LOGICIELS DU DOM. 
PUBLIC, ANTI-VIRUS, UTILITAIRES, 
INSTRUMENTS, JEUX, MEGADEMOS, 
NSI QUE LES FISH ET TBAG. 
ECH.PROGRAMMEURS ET AR- 
ISTES POUR DIFFUSION. TARIFS 
INTERESSANTS DELAIS RAPIDES ET 
ERVICE CLUB. CATALOGUE GRA- 
IT ET INFOS A : FREE DISTRIBU- 
ON, 88, RUE DE SAILIY, 59390 
TOUFFLERS . 


AMIE INFORMATIQUE 
RECHERCHE TECHNICIENS DE 
MAINTENANCE MATERIEL 











282: 











sous 





ATARI ET/OU AMIGA. 
TELEPHONER AU 
16 (1) 43.57.48.20. 





LE CATALOGUE GRATUIT DES 
MEILLEURS LOG. DU DOMAINE PU- 
BLIC POUR AMIGA (MEGADEMOS, 
EUX, UTILITAIRES, SLIDES, ET LES 
COLLECTIONS FISH ET TBAG) EST 
DISPONIBLE. LES ECHANGES DE DP 
SONT POSSIBLES. DES DISKS POUR 
PC SONT AUSSI DISPONIBLES 
(CATAL. SPECIAL) ECRIVE 
DISTRIBUTION, 88, RUE DE SAILLY, 
59390 TOUFFLERS. 


INFOGRAPHISTE FREE-LANCE 
CONÇOIT ET REALISE SUR AMIGA 
2000 : GENERIQUES, LOGOS, GRA- 
PHIQUES, ANIMATIONS 2D ET 3D. 
SORTIES SUR LE FORMAT VIDEO DE 
VOTRE CHOIX. EMMANUEL ROUX 
(1) 48.08.01.80. 









CHERCHE VENDEUR SPECIALISTE 


AMIGA ENVOYEZ CV AU JOURNAL. 


ARCHOS DEVELOPPE DES RESEAUX 
D'AUTOMATES MULTIMEDIA 


(BORNES INTERACTIVES,  DIFFU- 
SEURS D'IMAGES...]. LA STE EST EN 
FORTE EXP. RECHERCHE ANALYSTE 
PROGRAMMEUR POUR LA CONCEP- 
TION DE LOGICIELS DE RESEAUX DE 
BORNES INTERACTIVES MULTIME- 
DIA TELECHARGEES VIA TELETEL 
ET RNIS. ADRESSER LETTRE + C.V. A 
ARCHOS- MME MARLIER 99, RUE 
D'AMBLAINVILLIERS 91370 VER- 
RIERES-LE-BUISSON. 


DIVERS 


VDS UNE CARTE SUPER VGA 800 X 
600 X 256 COUL:: 1900 F + 1 D. DUR 
20 M. ST506 28 MS : 900 FE 1 D. DUR 
20 M. ST306 65MS : 600 F. 1 CARTE 
MODEM POUR PC 2400 BDS: 1.600 F 
1 CARTE TRIDENT POUR AT 1024 X 
SX256 COUL. : 3000 F 1 D. DUR 80 
M. QUANTUM AT PLUS: 5.000 F ME- 
MOIRE AT 1 M. BARRETTE FORMAT 
CSIP 700 F LE MO. CONTACT AU 69. 
00.34. 75. 


VDS POUR AMIGA URGENT INTER 
MIDI 150 F SYNTHE HONNER 1400 
LECTDISKS 500 F IMPSTAR LN10 
1000 F PSOUND + HARD 400 F DD 20 
M0+ CONTROL 3000 F 2BT POSSO 
180 F 2BT 80 DISKS 100 QUARTER- 
BACK 150F SONIX 350 F SYNTHIA 
400 F PCLO + 2500 F VIRUS 50 F 
LATTICE C4.01000 F D RUMSTUDIO 
00 F LE TOUT TBE TEL: 
33.90.10.43. (REP). 


VDS EXT. 5 0 F, IMPR STAR 
LC10 (N 13}: 1250 FDIGITALISEUR 
VIDEO TEMPS REEL VIDI AMIGA : 
1500 F. DAVID AU 48.94.57.67. 






























4 SAISIR 3 D. DURS. 49 MO 28 MS : 
5500F. 42 MO QUANTUM 64 KO- 
CACHE 19 MS: 6700 FE. 44 MO SES 
(AMOVIBLE) : 6400 E MONIT. I- 
SYNC COUL. 800X600: 3 JO0F. TEL 
56.91.25.20. 


VDS ECRAN 1084 + IMPRI COUL. 
MPS 1500 C + JOYST + A 501 + ID 
AMIGA 20 MO. PRIX : 4900 F TEL. 
54.47.6787. 





















VDS CARTE HURRICANE 65020- 
68882 À 16 MGHZ 32 BITS EXT(SCSI) 
POUR A 2000. TEL 39.74.20.23. 


VDS ORIGINAUX NEUFS VIDEO 
SCAPE 3 D 2 00 + TRADUCTION: 
800F/SCULPT3D : 600 F JM DAUD 
DRAGUIGNAN (83), TEL: 94.67.36.23. 


VDS STAR LC10 N13: 1250 F. VIDI 
AMIGA: 1500 F CAMERA VIDEO- 
COUL. + MAGNETOSCOPE: 4500 F. 
FILTRE ELECTRO. DIGL GOLD 
PRO(PAL SECAM, YC, RVB}: 2200 F. 
DEMANDER DAVID AU 48.94.57.67. 


VDS L0G. h 

LISTE SUR DEMANDE CHERCHE 
KICKSTARTS POUR A 1000. TEL 
43.72.00.39. 


VDS TRADUCTIONS ANG/FRAN. MA- 
PE 3D-210 FR ET 

















TON P. Le 

\WRENDER 80 F CHAQUE DOCU- 

MENT SOIGNE ADRESSE FRANCO 

PORT CONTRE CHEQUE A J-M. DAUD 

36 TERRASSES PROVENCE 83300 
AN. 191 TEL 
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4241. 58. 48. 





POUR PASSER VOTRE PETITE ANNONCE 


Z 
la WAR 


VDS [71 


Gratuite pour les abonnés 


30 F par annonce pour les non-abonnés 
chèque à l'ordre de : Commodore-Revue) 
Commodore Revue, 1 bis, rue de Paradis, 75010 Paris 
Parution le mois suivant si réception avant le 10. 
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MASTER TRACKS PRO & MIDI TRANSPORT 


Vous avez un Amiga, et 
vous aimez la musique ? 
Rangez provisoirement 
vos disquettes de jeux, 
de graphismes ou autres, 
volez discrètement 
le synthétiseur du petit 
cousin, débranchez 
le téléphone, et suivez 
moi... 


rrivé au début de l’été en France 
A avec son interface MIDI, Master 

Tracks Pro est un séquenceur 
qui nous vient tout droit du pays des 
hamburgers. Synchronisable à un ma- 
gnétophone multi-pistes, ou à un ma- 
gnétoscope, le logiciel met à votre dis- 
position de nombreux outils pour 
satisfaire votre soif de création musica- 
le. Du blues de Nashville au rap de Har- 
lem, faites swinger votre Amiga ! 


MIDI TRANSPORT : 


une interface MIDI doublée d’une boîte 
de synchronisation. 


Voyons tout d’abord ses caractéristiques 
côté interface. Elle se connecte sur le 
port série de l’Amiga (câble existant). 
Vous disposez ainsi d’une entrée et de 
trois sorties MIDI. 

L'entrée est destinée à recevoir votre 
clavier maître, dont les codes MIDI gé- 
nérés seront enregistrés par le séquen- 
ceur. Ces événements MIDI sont ensuite 
relus en playback par le logiciel, qui va 
rechercher les sons dont il a besoin, en 
fonction du canal sélectionné, dans l’un 
des trois synthétiseurs branché sur les 
sorties MIDI. 

Quand on parle de synthétiseur, cela 
peut être également un expandeur, ou 
une boîte à rythme... Deux leds vous 
permettent de contrôler le passage des 
informations MIDI en entrée ou en sor- 
tie. 

Pour ce qui est de la synchronisation, 
MIDI Transport propose trois sélecteurs 
en face avant. Le premier définit la na- 
ture de la synchronisation employée, le 
time code FSK, SMPTE ou MTC. Le se- 
cond permet de se positionner en mode 
lecture ou écriture de code. Enfin, le 
dernier précise l'identité du système 
utilisé, car MIDI Transport est égale- 
ment compatible avec l’Atari et le PC. 
En ce qui nous concerne, il faut laisser 
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1 - PRESENTATION : 


Exemple de configuration d'une page de travail de Master Tracks Pro. De haut en bas : la gestion des pistes, 


l'accès à l'architecture du morceau, la fenêtre du tem 


disposer à tout moment d'informations mémoire. 


le poussoir en position haute pour une 
utilisation avec l’Amiga. 

Quand le séquenceur est synchronisé à 
un magnétophone (ou magnétoscope), il 
se repositionne automatiquement en 
fonction du time code imposé par le ma- 
gnéto. Maïs il faut au préalable coucher 
sur une piste audio le code de référen- 
ce. Reliez donc la sortie “tape” de MIDI 
Transport (jack 6,35) à l’une des entrées 
du magnéto, enclenchez le mode écritu- 
re sur le devant de l'interface, puis dé- 
terminez la synchro choisie. Rendez 
vous ensuite dans le logiciel pour y indi- 
quer cette synchro, et préciser le dé- 
marrage de compteur. Les instructions 
sont clairement détaillées dans les 
boîtes de dialogue. Si le signal qui arrive 
sur les Vu-mètres du magnéto est trop 
faible, il est possible de le réajuster à 
l’aide d’un petit tournevis sur le côté 
droit de la boîte de synchro. (Vous pou- 
vez agir de même si, par la suite, ce si- 
gnal n'est pas assez fort pour être relu 
par le séquenceur). Une fois ces prélimi- 
naires achevés, lancez l'enregistrement 
du magnéto, et confirmez l'envoi de 
l'écriture du code sur l'écran. N'hésitez 
pas à prendre un peu de marge par rap- 
port au temps dont vous avez besoin. 
L'entrée audio “tape” permet à l'inverse 
à Master Tracks Pro de recevoir ces in- 
formations de code relues par le magné- 
to. Revenez donc dans le logiciel, et pré- 


po, et les commandes du séquenceur. À droite, on peut 


cisez la nature de la synchro externe. 
Vous voilà fin prêts pour profiter des 
joies de la post-production. 

Pour plus de précision sur la manipula- 
tion des différents time-code, reportez- 
vous à la notice (en anglais...), vous y 
trouverez même les données hexadéci- 
males des messages de système exclusif. 


MASTER TRACKS PRO : 


le séquenceur, version 3.6. 


Certains peuvent penser qu’un musicien 
est fait pour jouer de la musique, et que 
l'informatique est une contrainte et une 
perte de temps pour lui. Pourtant un sé- 
quenceur peut être une véritable aide à 
la composition, à l’arrangement, et à la 
mise en place des morceaux, au même 
titre qu’une secrétaire s’en remet à son 
traitement de texte, sans être pour cela 
informaticienne chevronnée. En fait, il 
suffit de trouver l'outil adapté, et d'éta- 
blir une méthode de travail à travers la 
jungle des fonctions proposées. Gardons 
à l’esprit que le séquenceur réagit à la 
base comme un magnétophone, en vous 
offrant en plus différents moyens de ré- 
agencer ou de corriger la prise effec- 
tuée à la note près. 

Les 6 fenêtres principales de Master 
Tracks Pro se configurent à loisir sur 
l'écran. Commencez donc par vous ins- 





taller de façon à pouvoir en un coup 
d'œil repérer les éléments prépondé- 
rants : les pistes utilisées, le tempo, et 
les commandes de lecture et d’enregis- 
trement (photo n° 1). “Track Sheet” af- 
fiche, de gauche à droite, le numéro de 
la piste, le choix du play back, de l’enre- 
gistrement et du solo, son nom, le canal 
MIDI assigné, le numéro du programme 
change, et la validation de la boucle. 
Vous reconnaissez, dans la partie cen- 
trale de “MT 32 Banana Shuffle”(nom 
de la Song), les mêmes commandes que 
sur votre platine K7 et ou votre magné- 
toscope. À gauche, le beat est indiqué 
en mesures et en time code. De l’autre 
côté, vous pouvez activer le Punch. A la 
sélection de “Key”, l'enregistrement 
pourra démarrer dès la première note 
jouée sur le synthétiseur. La fonction 
“Thru”permet d'enregistrer uniquement 
les données en provenance du canal 
MIDI sélectionné. Si elle n’est pas acti- 
vée, les événements MIDI issus de tous 
les canaux MIDI seront pris en compte 
par le séquenceur. Dans le bouton du 
dessous est inscrit le mode de synchro- 
nisation, interne, externe, ou MIDI Time 
Code. Le séquenceur propose 64 pistes, 
enregistrables en temps réel ou en 
mode pas à pas. Il est apte à recevoir 
les informations MIDI de vélocité, 
d’after-touch, et de durée propres à 
chaque note. Il reconnaît aussi les va- 
riations des molettes de Pitch et de Mo- 
dulation, et les programmes changent. 


Sélectionnez donc la piste à enregistrer 
après avoir défini vos diverses options, 
lancez l'enregistrement et jouez. C’est 
dans la boîte ! Si vous sélectionnez 
“Multi-Track Record”, le séquenceur 
pourra enregistrer simultanément plu- 
sieurs canaux, et les démixera lui-même 
pour répartir ensuite un canal par piste. 
Les pistes enregistrées sont mixables 
deux par deux. 

Pour vous guider avant l’enregistre- 
ment, vous pouvez insérer un décompte 
de mesures à vide, et un clic program- 
mable, interne ou MIDI, permet de vous 
repérer au cours de l’enregistrement. 
Pour plus de confort, il est possible 
d’assigner les commandes du séquen- 
ceur sur le clavier de votre synthétiseur 
MIDI, par le biais d’une boîte de dia- 
logue très complète (photo n° 2). Choi- 
sissez de préférence des assignations 
sur les touches extrêmes du synthéti- 
seur, pour ne pas avoir trop de sur- 
prises en cours de jeu. 

Dès la première piste enregistrée, vous 
serez amené à travailler dans les autres 
fenêtres, dédiées à l'édition. C'est dans 
“StepEditor” que l’on visualise, sous 
forme de petits rectangles, les notes 
présentes sur une piste (photo n° 3). Un 
clavier vertical simule la hauteur de la 
note, et le temps défile en mesures dans 
le sens normal de la lecture. En haut de 
la fenêtre se trouvent toutes les infor- 
mations de la piste éditée, ainsi que les 
outils d'écriture et d’effacement d’une 
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2 - ASSIGN CLAVIER : Une autre boîte de dialogue vous permet d'assigner directement sur le clavier de votre 
synthétiseur les commandes du séquenceur, ainsi que la valeur des notes pour l'édition en pas à pas. 


(67| 


note. Pour éditer une note, il suffit de 
cliquer dessus. Une boîte de dialogue 
s'ouvre alors, vous permettant d’en mo- 
difier la hauteur, la vélocité, la durée, le 
canal MIDI, et la position dans le temps. 
On peut aussi définir une zone de tra- 
vail à la souris, qui s’affichera en grisé. 
Cela valide encore d’autres fonctions ré- 
parties dans les menus, telles que cou- 
per, coller, insérer, détruire, etc. On bé- 
néficie d’une quantisation, ici active 
après l'enregistrement, qui agit sur 
toute la note ou seulement sur l'attaque, 


QU'EST CE QU'UN SEQUENCEUR ? 


Il permet de stocker et de traiter des 
événements MIDI issus d’un synthé- 
tiseur MIDI. C'est-à-dire que, à la 
différence d’un magnétophone à 
bande ordinaire où les notes sont 
“physiquement”enregistrées, le sé- 
quenceur mémorise sous forme de 
code MIDI leurs caractéristiques de 
hauteur, durée, vélocité..., ainsi que 
leur position dans le temps. Ces don- 
nées peuvent être ensuite modifiées 
à loisir par l'utilisateur. Les avan- 
tages sont nombreux : conserver 
jusqu’au mix final la possibilité de 
recorriger le moindre événement, 
simplicité d'édition des fenêtres gra- 
phiques, etc. L'inconvénient princi- 
pal, musicalement parlant, est de 
faire rendre par la machine toute la 
finesse du feeling humain. 


ET LA SYNCHRO ? 


La synchronisation, le “time code”, 
sont des notions abstraites pour cer- 
tains, et font même peur à d’autres. 
Et pourtant, vous utilisez tous les 
jours la synchronisation sur votre 
“horloge interne”, quand vous lisez 
un journal en marchant dans la rue 
et en mâchant du chewing-gum.. Si 
une personne vous accompagne, 
vous devrez marcher du même pas 
pour rester à sa hauteur, vous vous 
synchronisez donc spontanément sur 
“l'horloge externe” formée par le 
rythme de ses pas. Une base de 
temps de référence est indispensable 
pour assurer une parfaite synchroni- 
sation. C’est le cas d’un batteur, 
frappant un “3, 4” sur ses ba- 
guettes, qui annonce aux autres mu- 
siciens avant de commencer quel 
sera le découpage temporel, le “time 
code”, du morceau, afin que tous 
aient une référence identique. 





MASTER TRACKS PRO & MIDI TRANSPORT 


et dont l’efficacité est réglable en pour- 
centage. “Humanize” est une quantisa- 
tion aléatoire, destinée à redonner un 
peu de vie à la rigueur de la machine. 
Elle est effective sur l’attaque, la durée, 
et la vélocité des notes. “Fit Time” per- 
met de modifier la longueur d’une me- 
sure, sans affecter sa hauteur, en jouant 
sur une variation de tempo. 

“Song Editor” permet de travailler sur 
la structure du morceau. Les rectangles 
noirs symbolisent une mesure pleine, 
une mesure vide serait blanche (photo 
n° 1). Double cliquer sur l’un de ces rec- 
tangles vous amène directement dans 
l'édition de la mesure correspondante. 
Cette fenêtre profite elle aussi des fonc- 
tions de quantisation et autres, des ou- 
tils couper/coller, actifs à l’intérieur 
d’une zone grisée. Des “markers” sont à 
votre disposition pour associer des re- 





paires précis aux différentes parties 
d’une song. On retrouve les mêmes re- 
paires dans le StepEditor, et une fenêtre 
est entièrement dédiée à leur gestion 
(photo n° 3). 

Les modulateurs MIDI disposent chacun 
d’une fenêtre graphique, où l’on trace la 
courbe à la souris. Ils sont au nombre 
de 7, accessibles soit par le menu, soit 
par les touches F1 à F10 du clavier de 
l’Amiga : le Pitch, le Channel Pressure, 
la Modulation, le Key Pressure, les Pro- 
gram Change, les Contrôleurs, et le 
Tempo. Les indications de piste, de 
canal, ainsi que les outils d'écriture et 
d’effacement de la courbe figurent en 
haut de la page. 

Un filtre MIDI peut être appliqué à l’en- 
registrement (photo n° 4). Il sélectionne 
le type de data à prendre en compte, 
pour éviter de saturer le séquenceur 
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Layout Goodies 


Off = 64 


avec des données pour l'instant inutiles. 
Dans la même boîte, on peut définir une 
quantisation proportionnelle à un temps 
de référence, mais qui agira avant l’en- 
registrement. C'est-à-dire que la sé- 
quence jouée sur le synthétiseur sera 
automatiquement recalée par le sé- 
quenceur selon la programmation effec- 
tuée, et enregistrée sous cette forme sur 
la piste. 

Le MIDI permet aussi de jongler avec le 
traitement des données. Le “map” 
transforme un contrôleur en un autre, 
par exemple un pitch en contrôleur 7 
(volume). “Strip Data” est idéal pour 
couper et copier des événements MIDI 
sur un ou tous les canaux. Le “System 
Exclusive” est utilisé pour des échanges 
d'informations avec des synthétiseurs 
externes. Une boîte de dialogue affiche 
le contenu du buffer, et l'identité du 
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3 - EDITION : L'Editeur en pas à pas. Les rectangles les plus longs représentent ici une croche, mais on bénéficie de 6 niveaux de loupe différents. La fenêtre du des- 


sous permet la gestion des repaires créés dans l'Editeur. 
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4 - MIDI : 

En arrière-plan, la page d'édition graphique d'un des contrôleurs, le Pitch, où 
l'on dessine la courbe à la souris. Le filtre MIDI dans la boîte de dialogue sélec- 
tionne les contrôleurs, ainsi que la quantisation, effectifs à l'enregistrement. 


synthétiseur d’après son code constructeur. Master Tracks 
Pro est compatible avce les fichiers MIDI files. 
Après ce tour d'horizon des principales caractéristiques de 
Master Tracks Pro, on peut dire qu'il ressemble à beaucoup 
de ses confrères séquenceurs sur Amiga au niveau des outils 
qu'il propose. La prise en main du logiciel s'effectue sans pro- 
blème majeur, et l'interface graphique est assez conviviale. 
Les musiciens y trouveront de quoi agrémenter leurs nuits 
blanches. 

Dominique Vernier 


MIDI Transport et Master Tracks Pro sont distribués à Paris 
par Musicland, 57, rue Amelot 75011 Paris et Numera, 12 
rue Primalice, 75013 Paris 
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SMPTE : 

“Setup Transport” définit le type de synchronisation, en accord avec celle de 
l'interface MIDI Transport, ainsi que le démarrage du compteur. L'enfoncement 
du bouton “Help” liste (en anglais.) toutes les manipulations d'écriture du 
code. En arrière-plan, la courbe graphique des variations de tempo, également 
rectifiable à la souris. 





AMIGA 500 
1990 : LA REVELATION ! 
UN PC DANS VOTRE 





























































































a plus belle machine* pour le graphisme, le son et 
les jeux devient un ordinateur PRO et vous permet 
d’utiliser la logithèque bureautique PC 


votre ordinateur passe à un total 
EN PLUS d'UN MEGA OCTET ET DEMI ! 
pas de tournevis, de fer à sou- 
der, pas besoin de connais- 
sances techniques. Retournez l'appareil, ouvrez la trappe, connectez 


la carte KCS POWER PC BOARD au Bus extension. 
Refermez la trappe et c'est tout. 


VOTRE GARANTIE EST CONSERVEE ! HYPER MALIN 


A vous l’utilisation des logiciels originaux sous MS DOS et à une vitesse supé- 
rieure à celle d’un PC XT, et, en COULEUR. Tout cela grâce au Phoenix-Bios. 
Vous pouvez aussi obtenir la date et l'heure (à tout moment) tant en mode Amiga 
qu'en mode MS DOS. 
e Vidéo : Hercules et CGA (4, 8 couleurs). 
° Lecteurs : 35" interne, 3.5” externe, 5.25” externe, 
(en préparation upgrade logiciel pour utilisation de l'A590). 
e Livré avec : 
- MS DOS 401, MS DOS SHELL et GW BASIC (une économie d'environ 1000 F). 
- Documentation Microsoft, Documentation KCS Français. 
- Logiciel de mise en route. (D’autres logiciels d’upgrade en préparation). 
+ Mémoire disponible : 740 KO + 64 KO EMS en mode MS DOS, 
1 Méga Octet plus 512 KO de RAM (disque virtuel) en mode Amiga. 
e Pas besoin d'alimentation supplémentaire grâce à l’utilisation des technolo- 
gies modernes CMOS et ASIC. 
° Fonctionne avec TV. Il n'y a pas besoin de moniteur spécial. 


EN DEMONSTRATION CHEZ VOTRE REVENDEUR ALLEZ L'ESSAYER-- 
DISTRIBUTEURS AMIGA : CONTACTEZ BUS PLUS OÙ POWER PRODUCTS 


(") Elue ORDINATEUR DE L'ANNEE 1989 ("*} Si vous ne le trouvez pas, demandez une documentation 
en Grande Bretagne à BUS PLUS ou POWER PRODUCTS FRANCE. 


IMPORTATEURS 
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L'AMIGA FAIT DES PETITS 


Nous sommes 
très heureux de vous faire 
part de la naissance 
d’un nouveau produit 
Amiga, 
Patch MIDI 
de son prénom. 
Destiné au monde de la 
musique, sa particularité 
est d’avoir été 
entièrement réalisé sur 
Amiga. 

La société Xanadu a en 
effet utilisé, entre autres, 
les logiciels Pronet et 
Proboard, pour mener à 
bien son projet. 

Les fidèles lecteurs 
de Commodore Revue 
ont déja pu découvrir 
ces deux softs, lors d’un 
banc d’essai qui leur était 
consacré au début 
de l’année. 

Je vous propose ici un 
aperçu de l’architecture 
de cette méthode 
de travail originale, avant 
de découvrir 
les performances du 
Patch MIDI. 


sur papier, a été tout d’abord res- 
saisi dans Pronet. C'est-à-dire que 
le synoptique a été reconstitué, à l’aide 
des composants extraits des librairies 
correspondantes. 
Une fois le puzzle en place, le fichier a 
été importé dans Logieworks pour être 
vérifié. Petite parenthèse, nous commu- 
nique le constructeur, cette étape a 
d’ailleurs permis de détecter le non res- 
pect de la limite de certains compo- 
sanis. 
Retour sur Pronet, pour éditer une “net- 
list”, puis une “Bomlist” (liste du maté- 
riel nécessaire). 
C’est ensuite au tour de Proboard d'en- 
trer en action, pour la réalisation du 


U n schéma prototype, déjà existant 























circuit imprimé. Rien n’est laissé au ha- 
sard, on effectue alors une vérification 
dynamique à partir de la net-list, avant 
la sortie finale sur une imprimante. 

Le schéma papier suit alors la chaîne de 
fabrication traditionnelle, du tirage des 
films jusqu’à la gravure, pour débou- 
cher sur un produit fini : la carte du 
Patch, bien au chaud dans une belle 
boîte à sa pointure. 

La méthodologie est simple (enfin, pour 
un électronicien professionnel..), et 
d’une efficacité redoutable. Elle permet 
bien sûr un gain de temps appréciable, 
mais aussi une souplesse de création et 
de retouche, à tous les stades du déve- 
loppement. 

Xanadu nous a gentiment permis de 
vous faire profiter en images de la der- 
nière étape de recherche du design. 


LE PATCH 


Qui s’est déja battu avec le câblage 
MIDI (un combat sans merci.) com- 
prendra sans peine l'utilité et l'extrême 
confort de travail d’un tel Patch. Avec 
17 entrées et 16 sorties, chacun pourra 
y trouver une configuration adaptée à 
ses besoins. 

Pour les moins initiés, imaginez que 
vous branchiez votre synthétiseur en al- 
ler/retour sur l'interface MIDI de l’Ami- 
ga. Jusque-là tout va bien. Et si vous 
voulez changer de synthé ? Vous recâ- 
blez. Et si vous avez envie qu’un clavier 


maître pilote plusieurs expendeurs, en 
déclenchant au passage des effets de re- 
verb ou autres, alors là, ça se compli- 
que ! Ou vous rusez comme un Sioux 
entre les MIDI Thru des synthés, pour 
aboutir à une configuguration figée à un 
seul usage spécifique, ou vous ne suivez 
pas à la lettre le Manuel des Castors Ju- 
niors et finissez avec des codes MIDI 
farceurs et une migraine épouvan- 
table. 
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Le Patch centralise donc les entrées et sorties de tous les élé- 
ments MIDI (séquenceurs, synthétiseurs, boîtes d'effets, table 
de mixage...), les connections s’effectuant ensuite par logiciel. 
Comme cité plus haut, 17 in et 16 out sont disponibles. Pour- 
quoi cette entrée supplémentaire ? Elle est considérée comme 
entrée auxiliaire, destinée à recevoir tout type de capteur ne 
possédant qu'une sortie MIDI, comme une guitare ou un saxo- 
phone MIDI par exemple. 


Pour relier l’Amiga au Patch, pas besoin d'interface MIDI, elle 
est en effet intégrée. Il suffit donc de le brancher sur le port 
parallèle de l’Amiga. La combinaison des entrées/sorties vous 
offre alors quelques 256 connections possibles. 

Le soft destiné à le piloter existait déja sur Atari, mais n'était 
pas commercialisé jusqu’à présent. Une version Amiga est en 
cours de développement, avec en plus l'implémentation 
d'Arexx, qui lui ouvre les portes de l’intercommunication 
entre tâches, propre à ce langage. On pourra par exemple dé- 
clencher à partir du Patch une recherche dans une base de 
données Arexx comme Superbase 3, ou à l'inverse piloter un 
changement de configuration à partir d'un programme de 
dessin comme Digi-Paint3. Etonnant, non !? Le logiciel tour- 
nera bien sûr sur les A3000. 


La page de commande se compose de différentes fenêtres, où 
s'affichent les éléments MIDI câblés en entrée du Patch, en 
sortie, ainsi que les connections internes. Ces dernières s’ef- 
fectuent très simplement à la souris en cliquant sur les noms 
correspondants. 


On peut bien entendu mémoriser les configurations, et rappe- 
ler instantanément celle qui convient aux besoins du moment. 
De plus, il est possible de définir celle qui sera validée dès le 
boot de l’Amiga. 


Le patch et le logiciel seront disponibles courant septembre 
dans leurs versions définitives, pour un prix approximatif de 
moins de 5 000 F. 


Dominique VERNIER 
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PATCH MIDI Läxls 











æœœms EXTENSIONS DE MEMOIRE ms ‘ 
=== À 2000 = 

MICROBOTICS 

(2/8 MO) 8&-UP!DIP peuplée a DER 
peuplée 2MO . 3ROF peuplée 51% 
peuplée 4MO 5490 F peuplée. IMO 
péuplée 6MO ....... 69S0F . peuplée 2MO 
peuplée 8MO 8490 F peuplée 4MO 
= A 500 = 

j Ts Fa MAST MINIMEGS 
peuplée F 4 A 
peuplée SLXK ' peuplée 512K (A) .... 3230F 
prie ue peuplée 1MO (A) ..…. 3500 F 
peuplée 2 ; 
peuplée MO peuplée 2MO (A) .... 4400F 
MICROBOTICS 
Extension RAM 512 K avec horloge et interrupteur 560 F 

———_—_——_—_ 


ns ! R UM PCA R D een 
Carte contrôleur SCSI, + Vitesse de transfert mesurée à plus de 400 
KO/sec. * Equipée de l'IVS SMARTBOOT. Permet l'Autoboot à froid 
de tous les disques durs. + Logiciel de formatage en echecklist». Trans- 
forme la configuration en REVE 


een TRUMPCARD A2000 mm 
Carte contrôleur disque dur SCSI 2 ROUE 
Toutes les TRUMPCARDs sont livrées avec les ROMs Autoboot et 
l'utilitaire de configuration TC UTILS 1.3. 

SYSTEMES CARTES DISQUE DUR SCSI TRUMPCARD 
CARTE CONTROLEUR TRUMPCARD SCSI ET DISQUE DUR 
SCSI PREFORMATE 

TRUMPCARD HC3D 30 MO SEAGATE STI38N [dOms).….....5. 
TRUMPCARD HC40Q 49 MO QUANTUM PRODRIVE ([19ms) 
TRUMPCARD HC43 48 MO SEAGATE STI57N {28m 

TRUMPCARD HC6O 60 MO SEAGATE STI77N 28ms)..…... 
TRUMPCARD HC&0Q 89 MO QUANTUM PRODRIVE [19ms).…. 
TRUMPCORD HC100Q 100 MO CONNER CP3100 (25ms)…. 10900 F. 
DISQUES DURS AMOVIBLES EXTERNES SYQUEST 
INFINIT4OS livré avec 2 cartouches 

DISQUES DURS AMOVIBLES INTERNE 

INFINIT4Q/i livré avec 2 cartouches 

INFINIT40 DISK PACK (cartouche 40 MO amovible) .. 1.050 F. 


mn TRUMPCARD 500“ 


Carte contrôleur disque dur SCSI, avec boîtier 

Toutes les TRUMPCARDS sont livrées avec les ROMs AUTOBOOT 
et l'utilitaire de configuration TCUTILS 13 

TRUMPCARD 500/20 20 MO SEAGATE STI3SN (40m)... 4990 F 
TRUMPCSRD 500/30 30 MO SEAGATE STI38N (d0ms).…... 5900 F. 
TRUMPCARD 500/40Q 40 MO QUANTUM PRODRIVE (I9ms).… 6660 F. 
TRUMPCARD 500/60 60 MO SEAGATE STI7IN (28ms)......" NC 
TRUMPCARD 500/80Q 80 MO QUANTUM PRODRIVE (19ms)..… 9900 F. 
TRUMPCARD 500/100Q 100 MO CONNER CP3100 (25ms). 





DRDIC POWER DATA & ELECTRONICS 


indispensable à à tout programmeur (du Tr au chevronné) 

La Cartouche FREEZE-F 
Simple à utiliser sur AMIGA #10 - 4500 - A2000 

Toutes les fonctions sont en ROM 

| Rapide, la cartouche n'a pas besoin de soft supplémentaire 

| * Super programme de gel + Souné scanner ue rechercher et 

Le Backup 2 lecteurs. écouter les échantillons 

* Moniteur langage machine. + Training Mode (ralentir le jeu). 


* Utiitaire graphique (Grabber} ut * Slide Show intégré 
sable avec tous les modes graphi- + Cheat mode {recherches de vies 
ques. Sélection de 1 à 6 planes infinies …). 


LA CARTOUCHE QUE VOUS ATTENDIEZ 


ma UTILISEZ UN DISQUE DUR avec A-MAX ! ss 
IVS/A-MAX {logiciel de configuration] 

Formatez votre disque dur sous partition MAC-AMIGADOS et PC 
{sous AMIGA/DOS). Bien sûr il vous faut la carte contrôleur TRUMP- 
CARD! “Les programmeurs de READYSOFT n'y sont pas parvenu: 
IVS/A-MAX 

æ VOUS DIGITALISEZ, VOUS IMPRIMEZ ? mm 

IVS vous offre la solution. ; 


PRINTERFACE est un second port parallèle {de sortie uniquement} 
PRINIERFAGE ee en ee 1050 F 











= VOUS OFFRE LE CHOIX 
À F7 LA FABILITE DES 


SE = GRANDES MARQUES 


TRILOGIC 
= AMIGA AUDIO DIGITIZER == 
CHOISSISSEZ ENTRE LA VERSION 
um MONO OU STEREOS« 


Les deux digitaliseurs (samplers) Amiga vous offrent le meilleur rap- 
port qualité/prix. 

La fréquence et la dimension de l'échantillon sont déterminées sim- 
plement per le logiciel que vous utilissez. Fonctionne avec Audiomaster 
1 & Il, Perfect Sound, Future Sound, ProSound, Datel sampler et 
Sonix, etc. … Livré avec câble de connection et « Sound Workshop », 
Disquette DP. 

AUDIODIGITIZER MONO ...............,.....,, S45F. 
AUDIODIGITIZER STEREO 


MINIAMP 5 memes 
Se compose d’un amplificateur 4 Watt par canal, est équipé d'une 
commande de réglage de volume. Il est livré complet avec câbles, 
alimentation et deux enceintes format biblothèque, haute qualité, trois 
voies comprenant un tweeter, un sqwaker et un woofer... 
Miniamps$ vous offre la qualité ultime dans le domaine de la mini 
hi-fi, peut aussi être utilisé avec stéréo ponte nn De cla- 
viers, etc. Prix . . 895 F 


MINIAMP 30m“ 
Lamplificateur compact stéréo 4 Watt par canal qui équipe le système 
Miniamp 5. Il est livré complet avec câbles et alimentation. Îl fonc- 
tionne avec vos propres haut-parleurs d'impédance 4-32 Ohms ou 
la plupart des écouteurs. Prior 60 
 MINIAMP 4 ms 
Ensemble comprenant le Miniamp 3 et deux haut-parleurs coniques 
de 114 mm 


MINI AMP 5 
£ 








ms INTERFACE MIDI“ 
INTERFACE MIDI 2 pour A2000/A500 et A1000 

Équipée d’une prise IN, d'une prise OUT ET D'UNE THROUGH et 
en plus OUT de deux prises qui peuvent être validées soit en OUT 
ou THROUGH par interrupteur. 

La souplesse de votre interface en est grandement nes 





Ne vous cassez plus la tête... 
et ne cassez pas non plus 
votre Amiga. 

Îl existe un moyen simple 
de passer de la souris au 
joystick. Une simple pression 
sur le commutateur suffit ! 


Prix. ee 
æ SOURIS INFRA ROUGE  (PRACT ICAL SOLUTIONS) = 


La souris sans câble. A vous la liberté. Vous pouvez vous éloigner 
de votre Amiga et travailler à l'aise 

La souris la plus recherchée de France et d’ailleurs. 

Pb ete TE OR ee à 895 F 


ms CHANGE KICKSTART em 
Enfin il vous est possible de passer du Kickstart 1.2 au Kickstart 1.3 
en utilisant un commutateur, permet d'avoir les Kickstart 1.2 et 1.3 
installée dans votre ordinateur. Prix .... 390 F (sans ROM) 


a BOOT SELECTORSN 
Vous choisissez de booter à partir de DFO/DF1 ou DFO/DF2 
Installation facile. Pri MALE 
ss VOTRE A500 COMPATIBLE PC ms 
AVEC L'EMULATEUR KC.S. POWER BOARD + Cette carte s'ins- 
talle à la place de la mémoire 512k. Pas de «bidouilles, votre garantie 
ne saute pas. ° En mode Amiga le KC.S. PC POWER BOARD vous 
offre 512k de RAM et 51Zk de RAM DISK. 

Disponible chez votre revendeur habituel. 


RS T R 1 L O G 1 C mn 
« Le SAMPLER STEREO Amiga le PLUS RAPIDE (1 million d'échan- 
tilons par seconde). + Des SUPER résultats avec CD AUDIO. 
« Réglage du niveau d'entrée par BOUTON. + Seul SAMPLER Amiga 
équipé d'une sortie parallèle (passthrough). + Reste connecté même 
hors utilisation. + Livré avec câble, disquette. + En option Der 

teur automatique d'impression. Prix .............. 660 F 





ES DISTRIBUTEURS SSSR 
PARIS ET REGION PARISIENNE + A.M.LE. (11°) ATELIER NUMERIQUE (11°) » B.N.C: A2000 (13°) 
+ RUN INFORMATIQUE (13) + PHASE INFORMATIQUE (14) + VIDEOSHOP (1', 12°, 14°) 

PROVINCE e (06) NICE ASCI INFORMATIQUE + (13) MARSEILLE A.MLLE. INFOLOGS POINT IMAGE + (21) DUON 
DIALOG INFORMATIQUE + (26) MONTELIMAR Ets.VILLARD + (31) TOULOUSE ULTIMA » (35) RENNES MICRO C 
+ (37) TOURS LEADER INFORMATIQUE + (64) BAYONNE B.AB. MICRO ° (67) STRASBOURG MICRO CENTER 
° (69) LYON Ets. GELAIN + (71) CHALONS SISAONE ESPACE PROGICIEL 

CONDITIONS GENERALES DE VENTE : Nos prix s'entendent TIC, départ Paris, paiement comptant * base 
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DEVOIRS DE RENTREE 


Un des thèmes le plus 
souvent abordés en 
infographie est bien celui 
des textures. L'image de 
synthèse essaye ainsi 
d’habiller le poli parfait 
et froid parfois de ses 
images calculées en 
imitant ce que la peinture 
et les techniques 
traditionnelles ont en 
héritage naturel : 
les matières. 


Sculpt-animate qui se contente 

de reflets et transparences, 

Turbo-Silver ajoute beaucoup en 
la matière avec son mapping d'images 
IFF et ses textures algorithmiques 
comme nous l’avons vu dans le Commo- 
dore Revue numéro 24 de juin. Nous al- 
lons voir que les textures ne sont pas 
l'apanage exclusif des logiciels de 3D... 
À tout seigneur, tout honneur. 


DPAINT3 


Deluxe Paint 3, que tout le monde s’ac- 
corde à considérer comme LE logiciel 
de dessin de l’Amiga, bien qu’il n’ait pas 
la large palette de couleurs du mode 


Ham, (Dan Silva, le programmeur de 
Dpaint 3 semble allergique à ce mode 
graphique), a en revanche de nombreux 
outils et l'accès à la haute résolution. 
Une manière de compenser cette limita- 
tion de couleurs, bien connue des gra- 
phistes et des peintres, est le tramage. 
C’est le mixage d’une couleur avec une 
autre par points ou quadrillages, afin 
d'obtenir un nouvel effet coloré, par 
mélange optique. De l'imprimerie à la 
vidéo en passant par la peinture, cette 
technique se décline à toutes les sauces. 
Sur micro-ordinateurs, on a vu certains 
jeux utiliser cette méthode et les 32 
couleurs en haute résolution de Caligari 
procèdent du même principe. 

Les outils de Dpaint 3 joints à la haute 


. résolution vont vous permettrent de 


vous initier aux joies de la couture. 
Tramer est une belle chose, encore faut- 
il automatiser le procédé, tant il est vrai 
que travailler pixel par pixel est vite 
fastidieux. Les méthodes ne manquent 
pas sur Dpaint. 

La plus rapide consiste à cliquer sur 
l'icône des fontes et à taper sur la 
touche “Del”. Voilà vous venez de créer 
une trame. 

Une autre méthode plus “poussée” : 

A) En basse résolution, actionnez la 
loupe. Dessinez un pixel et en opposi- 
tion diagonale, un autre pixel en-des- 
sous, de façon à ce que les deux pixels 
soient positionnés comme les cases d’un 
échiquier. 

B) Prenez en brosse cet échiquier de 
2 pixels de côté en positionnant l'outil 
de découpe juste à l’aplomb de ceux-ci, 
de façon à ne ‘capturer précisément que 
les 4 pixels (2 blancs et 2 noirs) de 
l'échiquier. , 
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De chaque côté de la barre d’afficha- 
ge du dégradé, se trouve une case 
qui marque la couleur de départ et 
d’arrivée du dégradé. Pour détermi- 
ner un dégradé, cliquez sur une de 
ces 2 cases, et cliquez sur une des 
palettes de gauche (ou encore sur la 
barre de dégradé, ce qui vous donne 
accès à la totalité de la palette du 
ham et vous permet de choisir direc- 
tement la couleur parmi les 4.096 
disponibles). La couleur choisie est 
transmise alors à la case de départ 
(ou d'arrivée) du dégradé et Digi- 
paint calcule automatiquement le 
dégradé. 





C) Cliquez bouton droit sur l'icône de 
remplissage (shift “l”) et dans la boîte 
de dialogue cliquez alors sur Frombrush 
et Pattern. 

D) Cliquez bouton droit sur l'outil grille 
et entrez la valeur 2 en “X-spacing” et 
“Y-spacing”. Avec l'outil “parallélogram- 
me plein” dessinez un rectangle quel- 
conque, le mode “pattern” étant tou- 
jours actif. Découpez une brosse dans 
ce rectangle tramé. Tapez la touche de 
fonction F2. Vous êtes en mode “Color” 
et la brosse prendra alors la couleur sé- 
lectionnée. Selon que vous actionnerez 
la grille ou non (‘g” en raccourci cla- 
vier), vous pourrez dessinez alors en 
continu ou en tramé. Vous pouvez varier 
les effets à loisir avec d’autres outils de 
dessin. 

En activant le “Stencil” et en passant en 
haute résolution, ainsi que Joel Hagen 
le décrit dans sa rubrique graphique 
(Amiga world, sept 89) on obtient un 
contrôle meilleur encore des tramages : 
En Hires répétez A B et C. Tapez F 10 
de façon à faire disparaître les barres 
de menus et remplissez l'écran de ia 
trame que vous venez de faire. Allez 
dans le menu “Stencil” sous-menu 
“make”. (raccourci clavier “shift ‘ ”, 
vous savez la touche située sous la 
touche escape) ; bloquez (“lock”) la cou- 
leur de fond en cliquant dessus. Faites 
“make”. Vous pouvez activez ou désacti- 
vez le stencil en tapant sur la touche 
“7 ?. Effacez l'écran. Si vous dessinez 
maintenant avec un quelconque outil de 
dessin stencil activé vous obtenez un 
trait tramé. Essayez quelques couleurs, 
désactivez le stencil, faites quelques 
taches et le stencil de nouveau actif re- 
dessinez sur votre dessin avec d'autres 
outils et d’autres couleurs. L'effet est 
très intéressant et le tramé se sent à 
peine du fait de la haute résolution. Joel 
Hagen considère que l’on a ainsi accès à 
une combinatoire de 136 couleurs en 
hires. Je vous parlais couture en début 
de chapitre car en conjonction avec 
l'outil “tile” (carrelage), les effets repro- 
duisent bien ceux des textiles. Person- 








nellement c'est la technique que j'utilise pour produire de 
beaux tissus écossais que je vais joyeusement napper (c’est le 
mot qui convient) dans Silver. 


DIGIPAINT3 


C’est parmi les logiciels 2d, le maître incontestable en matière 
de mapping de textures. Nous l’avons déjà abordé dans le nu- 
méro 24 de juin. Avec ses réglages de lumière et d’anamor- 
phoses, ce logiciel est capable de produire en liaison avec son 
“texture mapping”, des effets tout à fait semblables à la 3D. 


Quelques rappels. 


Pour commencer, revenons au mode interactif de digipaint 3, 
une petite révision de rentrée pour ceux qui n'auraient pas 
écouté ou raté le numéro de juin : choisissez un dégradé quel- 
conque du bleu au blanc par exemple. 


Dans la barre de menu des outils, cliquez sur “Fill” et sur 
l'icône “rectangle”. Dans le menu “mode”, choisissez “Range” 
et faites votre rectangle dégradé. Tapez F1 (équivalent clavier 
de l'icône “Tools”). Allez dans la boîte de contrôle des trans- 
parences et luminosités, sur la gauche (là où se trouve dessi- 
née une boule rouge). Sélectionnez le dégradé vertical. Une 
barre blanche apparaît sur la boule rouge. Cliquez “Undo” 
(‘u” au clavier) votre dessin disparaît. Positionnez le curseur 
de la souris sur la barre blanche verticale. Tapez “a” au cla- 
vier (équivalent de “again”) et pendant que votre dégradé se 
réaffiche déplacez la barre de contrôle d’un côté à l’autre. Ah 
la belle bleue ! 

Cette petite révision effectuée, allons plus avant. 


_ De la bonne confection des écailles... 


Sur Dpaint3, grille actionnée, dessinez un rectangle vert. 
- Partagez-le de deux larges diagonales noires. Vous obte- 
- nez quatre demi-losanges. Désélectionnez la grille. Cernez. 
_ les côtés des losanges orientés vers le haut d'un trait 
- assez épais de couleur vert clair et les côtés orientés v 
. Je bas d’un trait vert foncé. Grille actionnée, 
_ votre dessin en brosse et sauvez-le. Gardez le. 
_ Sur Dpaint3, certains effets de mapping sont acces 
. Tapez ‘h”. La brosse diminue de moitié. 
. Tapez “shift F” et “Pattern frombrush”. 
- Redessinez un rectangle, assez grand cette f 
venu un carrelage. Reprenez-le en brosse. 
“Wrap”. Vous pouvez mai 
e motif avec les outils de dessin 
igipaint3 offre des résultats plus étonnants enc 
n juger, importer dans ce logiciel la brosse confection 
ur Dpaint3- Faites “copy this brush”, passez en map] 


ture et procédez aux réglages comme exp 
jus passerez bientôt maître en l’art | 
hoto "Moustoc" p. 74) 


Dans le menu “Brush”, sélectionnez “no background”. Cliquez 
sur l’icône ciseaux et découpez votre dégradé (les ciseaux dé- 
couperont selon l'outil de dessin actif). Maintenant dans le 
menu “brush” sous-menu “swap” faites “copy this brush”, 
afin de mettre votre brosse en mémoire. Enfin dans le menu 
“mode”, allez à “textmap” (mapping de texture). Tapez F1, 
choisissez un outil de dessin (mode “Fill” activé de préféren- 
ce), F1 de nouveau pour vous retrouvez dans le menu 
“controls”. Là, il vous est permis de paramètrer comme bon 
vous semble, transparence, lumière, déformation et modula- 
tion des motifs. 
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f_ 93.18.08.66. Fax : 93.13.9095 Serveur minitel direct : 93. 13.90.96 


NOUVEAUTES 


LE MINI SERVEUR 


Restez en contact avec votre 
micro ordinateur par le biais du 
minitel. Mono voie sur Amiga 


rex: 1990 F 


ÎLe Soft + le cordo 
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LE PROTEGE CLAVIER 
En plastique thermo formé 
souple il protègera votre 
clavier contre toute 
agression extérieure 


(café miettes © nn 
& 7 disponible 
de gateau, Ÿ //£our tout type 
NPA. / de clavier 
En) ] AOF NE ZAAmiga, Atari, 
PRIX: frais de port : 20 Frs N 2 BM, Mac) 
LE COMMANDEUR TU 
Pour tous ceux qui rêvent de = — h 


iloter leur cafetière, . À — 
‘arrosage de ELU ou 
l'alarme de leur villa à partir 


de leur AMIGA , PC ou ATARI 


rx :2490F....... 
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B : 4 entrées et 4 sorties 


Illustrations non contractuelles 
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DIOIC SION nr Mine ieic see seumre eme Machine: mr. 
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COMMANDE : Quontité Prix unitaire Total Documentation 
|Clavier | |__T40f+20 | = 
Mini-serveur 1990f | _ 
Commandeur 2490 JAAG B Q 
Cijoint mon règlement par : Qchèque Qcarte bleue. 

N° carte bleue : CR26 
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Si vous en êtes en panne d'imagina- 

tion ou à la recherche d'impressions | 
nouvelles, vous trouverez dans Pix- | 
mate matière à matières : commet- 
tez quelques graphismes dans 
dpaint par exemple, (si vous ne 
savez que faire, une digitalisation de 


la photo des vacances familiales à | 


| Pont-de-Buis-lès-Quimerch fera très 

bien l'affaire) et chargez-le dans 

Pixmate. Tapez “1 (image proces- 
| sing) et là cliquez sans retenue. 
| Visez particulièrement les opéra- 
| tions de Laplace (“LAP”), le traite- 
| ment des contours (“EDG”) en 
| conjonction avec les opérations lo- 
| gone (nop, not, eor, sub, and, 

j 


ps.) Testez aussi “USM” (un | 
sharp mask) et “LCE” (low contrast | 


l enbhancement) qui améliorent la net- 
| teté d’une image. “AVG” et “RND” 
| (average et round) ont pour effet de 
| brouiller l'image, tandis que ‘BIN° 
| la transforme en noir et blanc 
| .’THR? fait la même chose jusqu’à 
|| un seuil déterminé par le curseur 
marqué ‘threshold”, (lequel seuil est 
| actif alors pour toute autre opéra- 
tion). Il ne s'agit là que d’un des- 
criptif sommaire des commandes 
qui sont par ailleurs toutes interac- 
| tives. Il est possible également de 
| travailler sur deux images simulta- 
| nément pour obtenir au total, une 
foule de résultats. 
Un dernier conseil : si d'aventure, 
au hasard d’une séquence de com- 
| mandes, vous étiez pris au piège 
| d’une alchimie trop longue à se dé- 
canter, tapez sur la barre d'espace, 
| le processus en cours s'arrêtera 
aussitôt. 
Nous reviendrons sur ce logiciel, qui 
| est un utilitaire indispensable pour 
| qui veut graffiter sur Amiga. 





Par exemple : 

Dans “tiles”, cliquez sur les flèches pour 
afficher 4 en vertical, et 3 en horizontal 
(ce qui signifie que le motif se répétera 
4 fois en hauteur et 3 fois en largeur). 
Dans la boîte de contrôle des déforma- 
tions (au centre) cliquez sur l'icône re- 
présentant une sphère en fil de fer et 
amenez le curseur de l'ascenseur au 
milieu (déformation moyenne). 

Dans la dernière boîte de contrôle à 
droite (boule rouge), cliquez d’abord sur 
l’icône en niveaux de gris, représentant 
une boule dégradée. Un point apparaît 
dans la boule rouge centrale. Position- 
nez-le légèrement excentré. Règlez le 
curseur des transparences situé à 
gauche au maximum (position haute) et 
celui situé à droite au minimum. Re- 
tournez dans le menu “Tools”choisissez 
l'outil de dessin de cercles pleins et 


“DIGIPAINT 3° 


allez-y de votre plus beau coup de sou- 
ris. Ah la belle bleue ! 

Vous pouvez évidemment expérimentez 
bien d’autres textures, tout est affaire 
de goût. et de pratique, avec laquelle 
vous affûüterez votre technique et décou- 
vrirez d’autres résultats. Quelques 
taches colorées posées au hasard, peu- 
vent devenir des matières très intéres- 
santes en nappage de texture. 

Il se peut que quelquefois les outils de 
dessin de digipaint3 soient un peu insuf- 





fisants pour certains travaux précis ; 
dans ce cas n'hésitez pas à commencer 
la besogne sur dpaint3 pour la parache- 
ver ensuite sur digipaint. 

Quelques conseils, qui je l’espère vous 
inciteront à explorer Digipaint3... Vous 
voilà équipé pour découvrir paysages et 
bêtes faramineuses qui iront s'ajouter 
au bestiaire fantastique inauguré par 
Ryochiro Debuchi et son Jabjabland. 


PIERRE BRETAGNOLLE 





CM . plugs your dreams unlimited 


CMS unlimited vous 
propose dès maintenant 
sa gamme de péri- 
phériques pour amiga: 
disques durs, cartes 
contrôleurs SCSI, 
extensions mémoires. 




























CMS unlimited, la solution. 


TINY TIGERS : Disques durs 
SCSI extemes de 20 ms (12 ms). 
5000 F en 45 Mo, 7990 en 90 Mo. 
9990 F en 136 Moet 11990 F en 182 Mo. 
@ XPRAM 28 : Ext mémoire A2000 : 
2890 F en 2 Mo. 4480 F en 4 Mo, 
6070 F en 6 Moet 7660 F en 8 Mo. 


© FIREBALL : Contrôleur SCSI. 
Autoboot, DMA _ intélligent. : 1590 F 
Etavec d. dur : 5350 Fen 45 Mo, 

799 F en 90 Mo, 9990 F en 136 Mo 
et 12450 Fen 182 Mo. 


@ KRONOS : Contrôleur SCSI. 
Trés rapide; 650 ko/s. Autoboot : 2490 F 


XRAM 512 : Ext. mémoire AS00: 
512 ko. Sans horloge : 550 F, avec : 600 F. 


@ XRAM 02 : Ext mémoire A500 : 
89 Fen0ko, 1289 Fen512Kko. 
1688 Fen 1 Mo. 2087 F en 1.5 Moet 


ER. 


a 


Les meilleurs performances 


enfin abordables. 
Revendeurs, contactez-nous au 48.93.92.89 
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Après ces deux bons mois 
de vacances, alors que 
beaucoup d’entre vous 

ont probablement délaissé 

leur Amiga pour 

le camping du “Flot bleu”, 

il est temps de reprendre 
vaillamment le travail. 


our démarrer cette nouvelle 
Lu année scolaire, les éditeurs ont 

pensé à vous. Oh, il n’y en a pas 
pour tout le monde, mais ces cinq nou- 
veaux produits que nous allons décou- 
vrir ensemble permettront aux uns de 
s'amuser, à d’autres de travailler dur et 
aux derniers avec un peu d'imagination 
de partir en voyage. 


RODY ET MASTICO II 


Vous vous souvenez certainement des 
éditions Lankhor, cette équipe de génies 
qui en 1987 à bouleversé le jeu d’aven- 
ture avec “Le manoir de Mortevielle”, 
puis “Maupiti Island” plus récemment. 
Cette même équipe qui en 1988 a égale- 
ment édité deux superbes éducatifs 
“Troubadour” et “Rody et Mastico”. A 
l'heure où vous lisez ces lignes vous 
pouvez certainement vous procurer leur 
dernière réalisation sur Amiga : “Rody 


Qu ressrés Re 


et Mastico I”. Rody est le héros de 
l'aventure, c'est un curieux petit garçon 
débrouillard auquel peuvent s'identifier 
les jeunes joueurs. Rody a un compa- 
gnon Mastico qui veille sur lui, l’encou- 
rage et le conseille tout au long de l’ac- 
tion. Dans “Rody et Mastico Il”, 
l'histoire se déroule à la période de 
Noël. Il est impossible de trouver un 
seul sapin, tous les bûcherons ont dispa- 
ru et de plus le père Noël a été kidnap- 
pé. Là encore, chaque tableau peut être 
recolorié par l'enfant comme dans 
“Rody et Mastico [”. Mais actuellement 
il nous est impossible de vous en dire 





da? 





plus . Nous atttendons avec impatience 
la version Amiga que nous testerons 
très bientôt. Rody et Mastico III est déjà 
annoncé pour septembre..., et pour vous 
faire patienter, voici une photo d'écran 
de Rody et Mastico II réalisée sur Atari 
ST, que le service de presse de Lankhor 
nous à aimablement fait parvenir. 

Prix : 199 F chaque 

Edité par Lankhor 

84 bis, av. du Général de Gaulle 

92140 Clamart 

Tél. : 46.30.33.03 


THE LIFT 


Vous êtes à la recherche d’un nouvel 
emploi au moment où vous rencontrez 
Monsieur Troutman. 

Ce dernier est à la tête d’une compagnie 
qui fabrique des ascenseurs à la pointe 
de la technologie. Ils sont si perfection- 
nés qu’ils sont devenus une source de 
problèmes pour un environnement hu- 
main qui n'arrive plus à les contrôler, 
faute de formation. C’est le cas au 27 
Park Street où l’un de ces monstres 
d'acier œuvre au grand dam de tous les 
locataires car son fonctionnement se ré- 
vèle des plus aléatoires. Qui plus est, 
des personnages troubles circulent dans 
cet immeuble et jusqu'ici malgré la pré- 
sence de la police et d’un détective 
privé, personne n’a pu les arrêter. Mon- 
sieur Troutman conscient des imperfec- 
tions de son ascenseur a promis d’aider 
les locataires à se débarrasser des in- 





us et c’est vous qu'il a choisi pour cette périlleuse mission. 
Drôle de scénario qui rappelle ce film dont le personnage 
principal était un ascenseur quelque peu assassin et qui a fait 
fureur à l’époque de sa sortie. 

Mais revenons au sujet qui nous occupe, c’est-à-dire votre 
mission. L'aventure se déroule en trois phases, une partie 
“training” dans laquelle Monsieur Troutman vous explique les 
enjeux de votre mission et comment utiliser les outils mis à 
otre disposition dont un porte-documents (vous permettant 
de prendre des notes et de tracer votre itinéraire), une boîte à 
outils et un dictionnaire. Cette explication est suivie d’un 
cours détaillé sur le fonctionnement des ascenseurs Trout- 
man. 

L'expérimentation du monstre d'acier se révèle désastreuse 
puisqu'à l'issue de votre premier essai, la porte refuse de 
s'ouvrir... Mais vous n'allez pas vous laisser décourager pour 
autant. C’est dans la seconde partie “The mission” que les 
choses deviennent sérieuses. Vous devez visiter l’immeuble 
étage après étage. Vous ne pouvez visiter les appartements 
qu’une seule fois, sauf dans le cas où l’on vous invite à y reve- 
nir. Vous allez rencontrer de nombreux personnages plus ou 
moins honnêtes. Certains vous demanderont de leur rendre 
service, d’autres vous aideront à gagner des points, d’autres 
encore vous vendront des outils indispensables à votre succès. 
Cette mission sera considérée comme achevée lorsque vous 
aurez visité tous les étages de l'immeuble et vous pourrez sor- 
tir si vous arrivez sain et sauf au rez-de-chaussée. 

Enfin, la troisième partie “The return” vous propose de re- 
tourner sur les lieux et vous pourrez découvrir de nouveaux 
personnages, entreprendre de nouvelles actions, acheter 
d'autres outils. 

Chaque étape est prétexte à une utilisation d'outils pédago- 
giques comme le dictionnaire mais aussi à un contrôle de la 
compréhension du joueur. 

A cela s’ajoute des tests mettant en jeu la mémoire (interroga- 
tions sur.ce que l'élève a retenu) mais aussi sur des points de 
grammaire précis comme l’utilisation des prépositions ou la 
transformation d’une phrase du discours direct en discours 
indirect. 

A la fin du jeu un ensemble de notes de compréhension indi- 
quent la capacité de l'élève face à ses épreuves et Monsieur 
Troutman vous remet un certificat attestant de votre bonne 
compréhension de la langue anglaise mais aussi de votre bon 
sens. 

Destiné aux 13-16 ans, “The lift” est un logiciel aussi passion- 
nant qu'intelligent. Un mariage aventure-éducatif réussi une 
fois de plus pour Nathan Logiciels. 


Prix : N.C. 

Edité par Nathan Logiciels 
6-10 Bd Jourdan, 75014 Paris 
Tél. : 45.65.06.06 


DECOUVRE LES PAYS DU MONDE 


Si vous connaissez votre géographie mondiale sur le bout des 
doigts, alors passez au produit suivant, vous êtes trop savant 
pour lire cette rubrique. Quant à moi qui suis assez ignorante 
en la matière, ce logiciel a aiguisé ma curiosité. J'ai notam- 
ment découvert que la France possède encore actuellement 


GROUPE ALLIANCE 


Gamme AMIGA 3000 disponible 
Consultez nos spécialistes 
en infographie et vidéo 


Adi], Co TS Te 7. VE 2 


AMIGA 2000 au prix 
incroyable de 6 990 F 
Avec les offres XT et AT de l'A2000 nous 


- vous offrons gratuitement, une imprimante 


SE Te ET ex (0) 
A2000 + Carte XT + 1084S 11 990 F 
A2000 + Carte AT + 1084S 15990 F 


PROMOS. 
Tablette CRP A4 2 990 F 
Digiview 4 1 590 F 
Extension A500 + horioge 
au prix incroyable de 490 F 


Nordic P 790 F 
Ars 0 Disquettes 3 1/2 
4,90 F l'unité 


Rayons consommables 
Dans toutes nos boutiques, vous pouvez trouver vos 


consommables à des prix défiant toute concurrence. 
Catalogue sur demande - contre 3 timbres à 2,20 F 


Tous nos prix s'entendent TTC- GARANTIE 2 ANS 
REPRISE DE VOTRE ANCIEN MATERIEL 
CREDIT - LEASING - FORMATION 


POUR COMMANDER Reprise aux 
Par téléphone : 42.86.03.44 meilleures conditions 
Par Minitel : 3615 Code VS votre AMIGA 2000 
Par courrier : Vidéo-Shop pour l'achat d'un 
VPC BP 105 75749 Paris cedex 15 MICA 5000 


À MAGASINS À VOTRE SERVICE !! 


AU CENTRE : 47 / 50, rue de Richelieu - 75001 PARIS - M° Palais-Royal 
AU SUD : 251, boulevard Raspail - 75014 PARIS - Métro Raspail 
A L'OUEST : 7, rue de l'église - 92200 NEUILLY - M° Pont-de-Neuillÿ 
CRE : 260, rue de Charenton - 75012:PARIS - M° Daumesnil 


MAGASINS OUVERTS DU LUNDI-AU SAMEDI 
de 9 heures à 20 heures sans interruption 
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PARTIR D'UN BON PIED | 


une multitude de territoires disséminés 
aux quatre coins du monde, 'que le 
Liechtenstein est le pays le plus fiche de 
la planète en produit national brut par 
habitant. J'ai pu combler bien d’autres 
lacunes et mesurer l’ampleur de mon 
ignorance, une catastrophe... ‘ 

Au démarrage l’écran affiche une splen- 
dide planisphère ainsi que quatre 
icônes dénommées : superficie, popula- 
tion, PNB/HA et grands pays. Logiciel de 
jeu éducatif avant tout, “Découvre les 
pays du monde” vous propose de locali- 
ser tous les pays du monde ainsi que 
leurs capitales et de les classer selon les 
critères de superficie, de population et 
de produit national brut par habitant. 
Tout cela s'exécute simplement à la 
souris. 

Si vous souhaitez travailler plus particu- 
lièrement l'Amérique Centrale, l'Amé- 
rique du Sud, l’Afrique, l'Europe, le 
Moyen Orient, l’Extrême Orient, vous 
sélectionnez la partie du monde qui 
vous intéresse et elle s'affiche en gros 
plan à l'écran. Si vous êtes aussi igno- 
rant que moi, vous aurez souvent re- 
cours à l'icône d’aide symbolisée par 
trois points d'interrogation. Un message 
apparaît alors à l'écran, il ne donne pas 
la solution mais vous met sur la bonne 
voie. Chaque bonne réponse est sanc- 
tionnée par un certain nombre de points 
et un message sonore “c’est bien”, mais 
chaque mauvaise réponse ainsi que 
chaque recours à la fonction d’aide fait 
perdre un point. 

D’après l’éditeur, pour jouer avec “Dé- 
couvre les pays du monde”, il suffit de 
savoir lire, utiliser une souris et d’avoir 
une certaine curiosité pour les choses 
de ce monde. C’est vrai, on ne peut l’ex- 
primer plus simplement. 

Mais alors, à qui est dédié ce program- 
me ? Aux sept à soixante-dix-sept ans 
selon la célèbre formule d'Hergé, car 
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Découvre les pays du monde 





les plus jeunes auront mille, dix mille, 
que dis-je cent mille choses à apprendre 
à l’aide de ce logiciel et pour les autres 
“Découvre les pays du monde” sera un 
excellent produit d'entretien à décon- 
seiller toutefois aux ménagères. 

J'aurais aimé trouver plus de détails 
concernant la France (départements, 
préfectures), les U.S.A. (ses états, ses 
grandes villes), l'U.R.SS. (ses répu- 
bliques et capitales), la Chine et ses pro- 
vinces, mais parions que bientôt ce logi- 
ciel aura des petits frères. 

“Découvre les pays du monde” est le 
premier logiciel éducatif d'Esat Softwa.- 
re que nous ayons eu entre les mains. 
Cette société étant par ailleurs plus 
connue pour ses utilitaires sur Atari St 
d’abord, puis sur Amiga. Souhaitons-lui 
bonne chance pour ce super “géogiciel”, 
coloré, instructif et agréable d'emploi. 
Et surtout, espérons que ses program- 
meurs pensent encore à nous avec au- 
tant de bonheur... 

Prix : N.C. 

Edité par Esat Software . 

57, rue du Tondu, 33000 Bordeaux 


MATHEX JUNIOR 
COLLECTION E.LUD 


Mathex Junior est le frère aîné de Ma- 
thex Benjamin et de Mathex Cadet que 
nous vous avons présentés récemment. 
Il est composé de cinq grandes parties 
traitant des thèmes essentiels des pro- 
grammes de quatrième et de troisième : 
- algèbre (tome 1) : développer, réduire, 
ordonner une expression algébrique lit- 
térale, factorisation de ax et ax+b ; 

- algèbre (tome 2) : identités remar- 
quables, intégration à des calculs algé- 
briques complexes et factorisations : 

- puissances d’un nombre quelconque : 
produits de puissances, puissances d’un 
produit, puissances de puissances, quo- 
tient et inverse de puissance ; 

- équations du premier degré : ou se ra- 
menant à des équations du premier 
degré ; 

- inéquations du premier degré : utilisa- 
tion de nombres entiers et aussi de 
nombres fractionnaires. 

Comme les autres produits de cette col- 
lection, chaque thème de Mathex Junior 
comprend dix niveaux de difficulté 
croissante permettant à l’élève de re- 
trouver les notions qui lui font défaut et 
de progresser à son rythme ; le tirage 
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Mathex junior 


aléatoire des valeurs évite les réponses 
par habitude et offre par conséquent un: 
entraînement efficace. En cas d'erreur 
ou d’hésitation, l'élève trouvera des 
conseils et des règles lui permettant de 
progresser efficacement, sans toutefois 
obtenir la solution de manière brute. 
Prix : 235 F 

Edité par VT.A. 

C.D. 42 - Taluyers, 69440 Mornant 

Tél. : 78.48.28.60 


HORIZON CE2 


Destiné aux enfants de cours élémentai- 
re deuxième année possédant les méca- 
nismes de base en lecture, écriture et 
calcul, Horizon CE2 leur permet d'élar- 
gir leurs connaissances acquises en 
cours préparatoire et en première 
année de cours élémentaire. L'appren- 
tissage des matières essentielles se fait 
par le biais d'une aventure interplané- 
taire. “Château de Briselalune : c’est ici 
qu'aura lieu la réunion au sommet des 
grands chefs de quatre planètes. Mil, di- 
plomate intergalactique, est chargé des 
préparatifs du château. À ses côtés, 
quatre drôles d’ambassadeurs, venus de 
planètes lointaines et spécialisés chacun 
dans une matière étudiée en classe, sont 
là pour l’aider. Ils ont amenés avec eux 
des engins bizarres pour “l’assister”. 
S'identifiant à Mil, l'enfant devra suc- 
cessivement : 

- contacter et identifier les quatre extra- 
terrestres, Géo 7 pour la géographie, 
Alpha B pour le français, Super BB en 
matière de sciences et Maximatheux en 
mathématiques bien sûr, cela à l’aide 
d’un indicatif musical propre à chacun ; 
- ranger la cour du château, remplie 
d'objets divers à replacer dans les 
pièces du château à l’aide du Superpor- 
teur qu’un ambassadeur a apporté ; 





- corriger six fautes d’une lettre que Super BB destine à son 
ami resté sur une planète éloignée ; 

- à l’aide de leurs indicatifs musicaux, retrouver les quatre 
ambassadeurs cachés dans le château ; 

- rendre visite aux voisins de Briselalune à bord de l’ET mobi- 
le, super vaisseau hyper rapide ; 

- repérer quelques endroits de la campagne voisine ; 

- ranger les livres de la bibliothèque en s’aidant du bras arti- 
culé Cobra Force. Jusqu'à présent, on était dans la phase 
“jeu”, mais dans la bibliothèque, le travail sérieux commence. 
En effet, l'enfant, une fois les livres rangés. est invité à les ou- 
vrir un à un, chacun d’eux contenant toutes sortes d'exercices 
traitant des sujets que nous avons évoqués précédemment, 
notamment en orthographe, grammaire et conjugaison ; 

- préparer le festin à l’aide du Robot Toqué, où là, sous l’as- 
pect d’un jeu, l'enfant exécute divers exercices de calcul ; 

- cueillir les fruits du verger pour les offrir aux grands chefs, 











Horizon CE2 


et donc reconnaître des arbres fruitiers, des feuilles ainsi que 
des fruits, bien entendu c'est la phase biologie ; 

- rassurer les quatre personnages effrayés par les cris des 
animaux, où l’enfant doit reconnaître chaque animal à son 
cri ; 

- et finalement, faire le bilan de la partie, au cours de laquelle 
chaque ambassadeur donne son appréciation quant aux ré- 
sultats obtenus. 

Articulé autour d’une aventure intéressante et animée de su- 
perbes écrans très colorés, Horizon CE2 est un produit 
agréable et complet qui fait appel à la logique, la réflexion, la 
mémoire visuelle et auditive, l'observation de l'enfant, en 
abordant l’ensemble des notions étudiées durant l’année sco- 
laire. 

Au passage, saluons les réalisateurs de ce programme qui ont 
su savamment le doser de couleurs, de jeux et d'exercices ; 
Horizon CE2 : un éducatif fort sympathique. 

Prix : N.C. 

Edité par Coktel Vision 

Zone industrielle de Vélizy - Parc Tertiare de Meudon. 
Immeuble Le Galilée 

5-7, rue Jeanne Braconnier, 92360 Meudon La Forêt 

Tél. : 46.30.99.57 


Laure Elhardy 
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Une rentrée Î 





racassante 


Fabuleux ! 
Une extension 1 Mo + Horloge gratuite 


pour tout achat d'un AMIGA 500 
Remise de 10 à 15 % sur tous périphériques ! 


PROMO RENTRÉE Exceptionnel !!! 
RUE EST cac 1900 F 


au prix à Extension 1 Mo 
incroyable de % + horloge 490 F 
Extension mémoire gratuite Lecteur 


Double Face 650 F 
A500 + Extension 512 Ko 
+ horloge + moniteur 1084 S 5 990 F 


A500 + moniteur 1084S 
+ imprimante Star LC10 Couleur 6990 F 


CON UT TA Le 

PC 201! 1 Lecteur 31/2, 1 Disque Dur 20 Mo, 
Moniteur mono Hercules 6 990 F 
+ imprimante Citizen 120D 7 990 F 


‘ATàun prix jamais vu ! 
PC 301I! AT 286, 1 lecteur 31/2 + disque dur 
20 Mo, VGA couleur 9990 F -rrc 


TV Pal Secam 37 cm Exclusif 
+ télécommande émulateur PC : PC Board 
1 590 F __ 3490Frrc 


Tous nos prix s'entendent TTC - GARANTIE 2 ANS 
REPRISE DE VOTRE ANCIEN MATERIEL - CREDIT - LEASING - FORMATION 
Catalogue contre 3 timbres à 2,20 F 


POUR COMMANDER Offres 


RCE PEOUEET ES Spéciales 
Par Minitel : 3615 Code VS RENTREE 
Par courrier : Vidéo-Shop 


VPC BP 105. 75749 Paris cedex 15 [3615 VS] 


À MAGASINS À VOTRE SERVICE !!! 


AU CENTRE : 47/ 50, rue de Richelieu - 75001 PARIS - M° Palais-Royal 
AU SUD : 251, boulevard Raspail - 75014 PARIS - Métro Raspail 
- À L'OUEST : 7, rue de l'église - 92200 NEUILLY - M° Pont-de-Neuilly 
A L'EST : 260, rue de Charenton - 75012 PARIS - M° Daumesnil 


MAGASINS OUVERTS DU LUNDI AU SAMEDI 
de 9 heures à 20 heures sans interruption 


(1) 42.86.03.44 





AVEATURZ 


COMREV, LA PASSION DE L'AMIGA 


NOUVEAU ! 

Avec le SOFT SHOW de 
COMREV, mettez vos déve- 
loppements en compéti- 
tion dans la rubrique 
Téléchargement. 


| | de | C'est facile, c'est gratuit et 


ça peut même vous 
rapporter ! 
En septembre, jouez au 


Oo Soft Caché, et gagnez une 


CHAINE Hi FI 
COMPACT LASER ! 


LE SOFT SHOW. 


Vous êtes nombreux à développer vos pro- 
pres applications sur AMIGA. Pour les 
tester et les faire connaître, COMREV vous 
offre de les mettre. en compétition, après 
sélection, dans la rubrique Téléchargement. 
Comment participer au SOFT SHOW ? 
Rien de plus simple. 

Vous nous envoyez votre application sur 
disquette 3 P. 1/2, à l'adresse ci-dessous. Si 
vous êtes sélectionné, nous vous proposons 
| de mettre votre soft à la disposition des 
utilisateurs de la rubrique Téléchargement, 
et de vous faire profiter directement du 
succès qu'il remportera : plus votre soft sera 
téléchargé, plus vous gagnez ! 

Tous les types d'applications sont les bien- 
venus (utilitaires, jeux etc.), et la sélection 
préliminaire donnera la priorité aux softs les 
plus originaux et les plus finalisés. 

Chaque mois, le hit parade du SOFT SHOW 
sera publié dans ces colonnes. 

Alors, à vos softs ! 

Adressez vos disquettes à : 


COMREV SOFT SHOW 
DEDALE TELEMATIQUE 
5 rue Claude Mivière 
92270 BOIS-COLOMBES 


TELECHARGEMENT : 
HIT PARADE 

Softs les plus téléchargés en juillet-août : 
1 CHANEL SOFT 2.0 

2 ST EMULATOR 

3 SCENERY 

4 TITLE PAGE 

5 COMREV GFA 

6 CHESS 

7 TUNNEL 

8 PCOPY 

9 ANTI CBS 

10 X 


LES NOUVEAUX SOFTS A 
TELECHARGER 

BERSERKE Un anti-virus intelligent. Il 
apprend les symptômes des nouveaux virus 
linkables ou Boot Block (il a déjà en stock 
plusieurs symptômes de virus). 


BBSLIST Une liste des BBS pour l'Amiga 
aux USA et au CANADA. 


BLITDEMONS Une très belle démons- 
tration du blitter qui permet de générer 350 
000 cellules par seconde. 


DFRAME Vous avez Dpaint 2, mais pas 
encore Dpaint 3, alors Dframe est pour vous 
car il va vous permettre d'animer vos Bobs. 


AMIGABENCH Pour ceux qui raffolent 
des tests : une version optimisée du 
Benchmark de Dhrystone version 68000 et 
68020 incluses. 


ADD Créez des raccourcis clavier pour la 
sélection des menus sur les softs où ce n'est 
pas (ou mal) prévu. 


ADVSYS Un langage de programmation 
permettant de se faire ses propres jeux 
d'aventures sur ordinateur. 


AEGIS DRAW DEMO Version de dé- 
monstration du fabuleux logiciel d'Aegis. 


AMIGA MONITOR Un programme qui 
permet de tout voir dans l'Amiga : fichiers 
ouverts, task active, ressources, interrup- 
tions, etc. 


AMIGA PUNT Programme permettant de 
prévoir les performances des chevaux dans 
une course (c'est très fort, mais pas infailli- 
ble !). 


LES JEUX 


ATTENTION ! En jouant au SOFT CA- 
CHE avant le 30 Septembre, vous pouvez 
participer au tirage du Grand Prix, et gagner 
une chaîne hi fi compact laser complète, 
avec lecteur de disques compacts, platine 
cassette et platine disques ! 


Avec le QUIZZ, gagnez également chaque 
semaine des heures d'accès sur COMREV 
en 3614. 


TELETEST 


Vous pensez connaitre tout ou presque sur 
votre AMIGA ? Bientôt, un nouveau moyen 
de tester vos connaissances : le télétest de 
COMREV. 


A partir du 20 Septembre, il sera en place 
pour vous permettre d'éprouver et d'appro- 
fondir votre culture de l'AMIGA. 
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3615 COMREV : 
LES RUBRIQUES 


BAVA 


Trois lieux différents pour l’expression di- 
recte : 

- la tribune de l’info : c’est une vraie mine 
d'information et le meilleur moyen de 
trouver des tuyaux pour résoudre un pro- 
blème, continuer de progresser et découvrir 
tout ce dont votre AMIGA est capable. 

- les forums : pour les réunions en petit 
comité. 

- les boîtes aux lettres : pour être là même 
lorsque vous êtes ailleurs. 

- les amphis : pour tout savoir et tirer encore 
mieux parti de votre AMIGA, les amphis à 
thèmes, organisés en direct. 


PA 


Les petites annonces pour échanger, vendre 
et acheter, classées sous cinq rubriques : 
unités centrales, périphériques, logiciels, 
contacts et divers. 


JEUX 


Avec le Quiz, gagnez chaque semaine des 
heures de connection sur COMREV en 
3614. Jouer au Soft Caché, ça peutrapporter 
gros : à chaque tirage mensuel, il y a des 
périphériques, des accessoires et plein 
d'autres cadeaux à gagner. 


EDI 


L’éditorial vous informe en permanence sur 
l’actualité de COMREV : un seul coup 
d’oeil pour avoir les dernières nouvelles, et 
vous allez directement à ce qui vous inté- 
resse. 


CR 


Pour en savoir plus sur l’actualité de 
Commodore Revue, pour retrouver les som- 
maires de tous les numéros parus. 

La boutique est ouverte, pour vous procurer 
vos disquettes personnalisées et leurs boites 
de rangement, le tapis souris, des housses, 
du papier imprimante, des T-shirts et beau- 
coup d'autres articles Commodore, à com- 
mander directement par minitel. CHANEL 
SOFT V 2.0, la nouvelle version du soft de 
téléchargement est disponible dans son nou- 
veau package. 


ENVI 


La plus grande et la plus complète banque de 
données, avec tous les softs disponibles sur 
AMIGA, classés par rubriques. 







































Shadow of the Beast, voici un jeu qui 
marqua la supériorité graphique, tech- 
nique et sonore de l'Amiga et de ses créa- 
teurs, Psygnosis. 

Un groupe de programmeurs, Ordilogic, se 
sont dit, “on va faire mieux”. C’est un gros pari 
mais il me semble, grâce à l’aide d’Ubi-Soft, édi- 
teur d’'Unreal, que c'est gagné. Ordilogic avait déjà 
fortement étonné avec un très bon jeu d'aventure sur 
C64 intitulé “NO” édité par Lankhor, mais là ils ont 
dépassé les bornes, positivement! 
Targan et Isolde vivent des jours heureux malgré la 
menace qui pèse sur la vallée. Ils aiment se délasser 
près du Grand Lac. Un jour, ils découvrent un dragon 
qu'ils surnomment Dracus. Il se révèle être un ami for- 
midable. C’est ainsi qu'ils passent de merveilleux 
moments tous les trois. Mais un jour, Dracus ne vient 
pas et Isolde s’en inquiète. Elle monte sur le plus haut 
relief pour l'appeler trois jours et trois nuits durant. Au 
cours de la troisième nuit un serviteur du Mal la kidnap- 
pe. Targan ne dispose que de vingt et un jours pour déli- 
vrer sa bien-aimée sinon, c’est le maître des ténèbres 
qui l’épousera. 
Ce scénario est prétexte à un fabuleux jeu d'action 
/aventure. Vous allez découvrir des contrées lointaines 


infestées de monstres et autres bêtes immondes. Pre- 
mier voyage. à bord de Dracus, vous aurez à rejoindre 
la rivière de l’est. Cette étape constitue un jeu du type 
Thunderblade, Afterburner, c'est-à-dire un shoot’em up 
en 3D. L'animation 3D est époustouflante. Elle est très 
souple et surtout d'une rapidité exceptionnelle malgré 
les sprites et les objets qui défilent en grand nombre. 
Vous dirigez le dragon et devez éviter les obstacles tels 
que les dinosaures, les montagnes, les pics ou encore les 
arbres. Unreal est une alternance de deux types de jeux. 
De ce fait plus tard dans l'aventure, on découvrira enco- 
re ce shoot'em up en 3D avec des décors différents 
(rivière, neige). Le dragon se laisse commander au doigt 
et à l'œil. Seul défaut dans cette carapace : les gra- 
phismes manquent affreusement de finesse lors de ces 
phases de jeu. Heureusement, avec la vitesse de l’ani- 
mation et pris dans l’action, le joueur n'y fait pas vrai- 
ment attention. 

Passons à la seconde phase de jeu qui consiste en une 
action/aventure où certaines actions se répercuteront un 
peu plus loin. Ainsi, pour passer le pont enflammé, il 
faut avoir préalablement tiré sur une pierre qui donnera 
à votre épée magique le pouvoir de verser de l’eau. Ce 
jeu ne manque pas de trouvailles et d'astuces. Les gra- 
phismes des décors sont somptueux avec un ciel en 
dégradé d’une beauté imcomparable. Les sprites sont 
plutôt bien dessinés et animés mais ont le même défaut 
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Unreal 







que dans Shadowof the Beast, ils sont très peu 
colorés. Le personnage quant à lui possède 
une animation exécrable par rapport au 
reste du jeu. On a plutôt l'impression de 
le voir marcher dans les airs plutôt 
que sur le sol. De plus, il n'est < 
même pas séduisant, un comble 
pour un héros. 
D'une manière générale, Unreal est le digne successeur 
de Shadow of the Beast. Il a de très bons graphismes 
(surtout ceux des arbres). L'animation 3D est exception- 
nelle et celle des sprites d’assez bonne facture. Le 
contexte sonore quoique inférieur à Shadow n’en 
demeure pas moins d'excellente qualité (écoutez bien le 
son du saxophone). Mélodiquement parlant, par contre, 
c’est pas vraiment le must, mais bon, on ne peut pas 
tout avoir. 
En conclusion, Unreal est Le Jeu pour la beauté de ses 
graphismes et pour son intérêt. 

M. Houng 


Editeur : Ubi-Soft 
Genre : Action APPRECIATIONS 


Prix : 250F 
Scénario : 14/20 
LOGICIEL Graphisme  : 15/20 
Animation  : 13/20 
Jeu : Anglais  Scrolling  :16/20 
Manuel : Français Musique : 15/20 
Joueurs Bruitage : 16/20 
simultanés :1 (1 mega) 
Jouabilité  : 14/20 
COMMANDES Manuel : 13/20 
Age : 12 ans 
Clavier :N Intérêt : 16/20 
Souris :N NOTE : 18/20 
Joystick :0 


SIERRA ON 







Récemment Sierra On Line et son 
distributeur français Ubi Soft ont orga- 
nisé une présentation de leurs futures 
réalisations. Avant de susciter chez certains 
de faux espoirs, les jeux présentés étaient des 
préversions destinés aux IBM PC et compatibles 
comme cela est de rigueur aux Etats-Unis. En 
effet, outre-Atlantique les PC représentent la princi- 
pale part de marché du logiciel de jeux. De plus, désor- 
mais les PC peuvent grâce à l’adjonction de cartes avoir 
des capacités égales voire supérieures à celles d’un 
Amiga. D’après le représentant de Sierra la majorité des 
PC sont en fait des AT et même des 386 dont 50 % sont 
équipés d’une carte VGA (320*200 en 256 couleurs 
parmi 262144) et 20 % d’une carte sonore. Vous pour- 
riez me dire que les PC et les Amiga ont de bonnes 
capacités graphiques et musicales cela n’est pas très 
important pour Sierra On Line car pour l'instant tous 
leurs jeux ont des graphsimes dignes d’un Apple II des 
années 80. Et bien, cela est désormais du passé, l’édi- 
teur américain ayant décidé de développer des jeux uti- 
lisant au mieux les capacités des nouvelles cartes PC 
(pour plus de convictions jetez donc un coup d'œil aux 
photos). Les graphismes n'auront plus ce style “ordina- 
teur” hideux car pour leurs prochaines réalisations les 
dessins seront scannés à partir d’originaux peints à 
l’aérographe. Conséquence directe de ces améliorations, 
les versions de ces jeux pour Amiga auront enfin une 
qualité graphique digne de cette machine. Hélas, les 
versions PC n'étant même pas encore disponibles, je 
pense qu'il faudra attendre encore un peu plus pour les 
versions Amiga. 
Autre innovations, certains jeux Sierra (entre autres 
King's Quest V) auront dorénavant comme support pos- 
sible le CD-ROM et lorsque l’on sait que ce disque laser 
peut contenir 600 méga-octets de données on peut ima- 
giner des jeux d’une qualité absolument extrordinaire. 
Bien sûr, les versions CD-ROM ne concernent que les PC, 
toutefois, Kirk Green, le directeur des relations 
publiques de Sierra ma confié que le CDTV de Commo- 
dore les intéressait beaucoup. 
Pour savoir quelles seront les nouveautés, je vous donne 
la recette : augmenter de un tous les numéros des ver- 
sions actuelles des “Quest” et vous obtiendrez ainsi 
King's Quest V, Space Quest IV, Hero’s Quest IT. Mais, 
Sierra édite aussi d’autres créateurs et entre autres 
Dynamix, une compagnie spécialisée dans le graphisme 
3D et les jeux d'aventures. Les nouveautés Dynamix ont 
les mêmes qualités graphique et sonore que celles de 
Sierra (mais dans un genre beaucoup plus réaliste). Les 





Space Quest IV 


LINE/DYNAMIC 





King Quest IV 


nouveautés sont dans la catégorie Aventure, “Heart of 
China” et “Rise of the Dragon” qui vous transporteront 
respectivement dans la Chine des années trente et au 
21e siècle dans la catégorie Simulation “RedBaron”. Ce 
dernier est un superbe simulateur de vol des coucous de 
la Première guerre mondiale qui mélange images tri- 
dimensionnelles et images “bit-map” digitalisées. 

Enfin, Sierra On line et Dynamix font subir ou vont faire 
subir un véritable lifting à tous leurs anciens hits. Ce lif- 
ting consiste purement et simplement à refaire tous les 
graphismes et toutes les musiques des jeux. Les pre- 
miers à avoir subi une cure de jouvence sont le célèbre 
“King's Quest l” ainsi que “Mixed-up Mother Goose” 
chez Sierra et chez Dynamix le non moins célèbre “Stel- 
lar 7”. Ce jeu, le premier de Dynamix date des 

années 80, destiné à l'Apple Il, fut probablement l’un 
des premiers en vraie 3D. Toutefois seul le scénario 
reste le même car la version 90 aura des graphismes en 
3D surface pleine. 

Cette remise à neuf des anciens bons jeux (et je souligne 
le “bons”) me semble être une excellente initiative et je 
souhaite vivement que les autres éditeurs suivent. 
Sierra est une société en plein boom. Malgré la piètre 
qualité graphique de leurs jeux, ceux-ci se vendent 
comme des petits pains aux Etats-Unis, un peu moins en 
France à cause de la langue, mais ceux qui ne sont pas 
anglophobes doivent savoir apprécier, car les jeux de 
Sierra ont tous des scénarios en béton. Jugez plutôt. 
Etant donné le nombre important de jeux de Sierra que 
nous avons reçus. nous avons décidé d’y consacrer une 
pleine page, et oui, carrément ! 


KING QUEST IV 


Ayant que peu connu les précédents volets de cette saga 
médiévale, King Quest IV me posait quelques pro- 
blèmes. Le rôle que vous tenez est celui de Rosella, la 
fille du roi. Votre père est très malade et vous devez à 
tout prix et en moins d’une journée trouver le talisman 
magique vous permettant de délivrer la fée Genesta qui 
de son côté vous aidera pour trouver le fruit enchanté 
qui sauvera votre père d'une mort certaine. Ce volet est 
dans la plus pure tradition des jeux de Sierra. On n’y 
trouve pas de scènes d'arcade agrémentant l'aventure 
et celle-ci est beaucoup plus linéaire que les dernières 
productions (voir ci-dessus). 

Les jeux de Sierra possèdent la même particularité. Ils 
“fonctionnent” tous de la même manière. Les déplace- 
ments du personnage se font soit par clavier soit par 





suris. Les décors sont en 3D, c’est-à-dire que vous pou- 
=z vous y déplacer de gauche à droite ou en profon- 
&ur. Contrairement aux jeux de Delphine Software ou 
Lucasfilm, toutes les actions doivent être tapées au cla- 
er, par exemple : Lire livre. Ceci a pour avantage de 
sénéficier d’un plus grand réalisme dans le vocabulaire 
= de permettre des actions plus variées. Mais ce systè- 
=e à un énorme inconvénient en France, tous les jeux 
Sierra sont en anglais ce qui réduit énormément le mar- 
“hé potentiel. Dommage car le jour où ils penseront à 
raduire des textes les jeux de Sierra se vendront 
-omme des petits pains. Malgré tout, Sierra garde enco- 
re des défauts énormes. Ainsi les graphismes restent 
d'une qualité plus que contestable. L'animation par 
contre est beaucoup plus soignée mais dans les deux 
cas, on est loin des réalisations deDelphine Software et 
de Lucasfilm. C’est le principal reproche que je fais à 
Sierra mais cela va changer (voir encadré). Tous les jeux 
de Sierra possèdent des scénarios en béton armé et les 
aventures sont toujours passionnantes. Dommage qu'ils 
soient tous en anglais, sinon … 
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Police Quest I 


POLICE QUEST II 


Ce jeu, créé par un policier américain à la retraite, vous 
met dans la peau d’un inspecteur de police sillonnant la 
xille à bord de votre belle voiture. Les missions que vous 
aurez viendront au fur à mesure que vous les recevrez 
sur votre radio. Maïs il y a une intrigue principale qui 
est la recherche puis l'arrestation d'un psychopathe 
ayant déjà tué des dizaines de personnes. Des scènes 
d'arcade viennent agrémenter l'aventure comme par 
exemple le passage plutôt forcé au stand de tir. Tout est 
fait pour faire vivre au joueur une véritable enquête 
policière. Ainsi, lors d’une interpellation. l'inspecteur 
devra suivre les procédures administratives (ce qui 
montre que le scénariste a pensé à tout et même au 
moindre petit détail). Un exemple, lors d'une interpella- 
tion, vous devez signaler au suspect que vous êtes un 
flic. Police Quest Il est le plus réaliste des jeux de Sierra 
avec celui qui va suivre. 


COLONEL'S BEQUEST 


Cette aventure va faire plaisir aux fanatiques des 
romans d'Agatha Christie car le scénario en est forte- 
ment inspiré. 

Vous jouez le rôle de Laura, jeune diplômée universitai- 
re invitée à une “réception”. Ladite réception a lieu dans 
un manoir façon vieille Angleterre, se trouvant en Loui- 
siane sur une île brumeuse et peu accueillante. Lors du 
premier diner, le colonel annonce qu'il fera hériter toute 
la famille. 

Cette famille se compose en fait d’une dizaine de per- 
sonnages tous plus ou moins sournois et louches. Laura, 
dans cette histoire d’héritage, est l’observatrice/narra- 





Conguest of Camelot 


trice. A partir de là, les deux ex machina vont se succé- 
der à un rythme effréné et la pauvre Laura aura bien du 
mal à découvrir le ou les assassins. Vous aurez la lourde 
tâche d’aider Laura dans ses investigations. La scène de 
la douche est mémorable (Psychose doit hanter la tête 
du scénariste). Vous pourrez interroger les personnages, 
examiner ou ramasser de nombreux objets et beaucoup 
plus encore. 

Colonel’s Bequest est le jeu de Sierra le plus fumant et le 
plus passionnant surtout pour un fan d'histoires genre 
Agatha Christie. 


CONQUEST OF CAMELOT 


La célèbre légende des Chevaliers de la Table Ronde, 
vous connaissez ? 
Voici donc une version micro fort attrayante. 
Vous jouez le rôle du roi Arthur qui de son château de 
Camelot va partir à la recherche du Saint Graal. Etant 
donné le vaste domaine de jeu, beaucoup des déplace- 
ments se feront sur carte et il n’y a affichage d’un décor 
que lorsqu'un événement intéressant se produit. 
De nombreuses scènes d'arcade viennent agrémenter 
une aventure qui paraît fastidieuse car trop liée au 
manque de réalisme (les auteurs ont remplacé les longs 
voyages par de simples déplacements sur cartes. Il est 
tout de même fantastique ce Conquest of Camelot car 
vivre la conquête du Saint Graal, à l’aube du 21° siècle, 
c’est quand même fantastique. C’est un thème cher aux 
cinéastes, souvenez-vous du film Excalibur ou encore la 
parodie des Monty Python, “Sacré Graal”. Avis donc aux 
amoureux du genre... 

Laurent Charbonnel 


Titre : APPRECIATIONS 
Colonel's Bequest 
King Quest IV Scénario : 
Police Quest II Conquest of Camelot 14/20 
Conquest of Camelot King Quest IV 14/20 
Editeur : Sierra on Line Colonel's Bequest 15/20 
Genre : Aventure Police Quest Il 15/20 
Prix : 350F 

Graphisme : 9/20 
LOGICIEL Animation : 10/20 

Scrolling : 10/20 
Jeu : Anglais Musique : 11/20 
Manuel  : Anglais Bruitage : 12/20 
Joueurs simultanés : 1 Syntaxe - 14/20 

Jouabilité : 16/20 

COMVENDES Manuel : 14/20 
Clavier : 0 Age : 15 ans 
Souris : 0 Intérêt : 18/20 
Joystick :N NOTE : 16/20 
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Pour ceux qui ont connu les précé- 
dents Kick Off, Extra Time, Player 
Manager, cette nouvelle version amorce 
une nouvelle génération dans le domaine de 
jeux de foot. Cette simulation de football, dont 
le terrain est visionné à la verticale (vue 
d'avion) et possédant un scrolling multi-direction- 

nels est à première vue assez repoussant. En effet, 

les joueurs sont “riquiqui” à l'écran et leur silhouette 
n’est guère convaincante mais cela n'affecte en rien la 
qualité de ce soft qui est d’un réalisme époustouflant. Je 
peux vous assurer que Kick Off IT est une véritable 
drogue (demandez-le donc aux concurrents de la Coupe 
de France). Kick Off IX offre, mis à part les options clas- 
siques de durée de partie, le choix de l’équipe (avec la 
possibilité d'utiliser vos équipes créées avec Player 
Manager), des tactiques (quatre plus celles que vous 
pourrez apporter de Playér Manager), des nouvelles qui 
ne manqueront pas d'attirer les puristes de ce sport 
national et d’incrémenter la fantastique jouabilité. Les 
effets imprimés sur le ballon sont très facilement 
contrôlables avec un minimun d'entraînement et grâce 
à ceux-ci le jeu s’en trouve plus réaliste encore. Les tirs 
brossés, dans la lucarne sont impeccables. Dorénavant 
le joueur a la possibilité d'exécuter les coups francs. Il 











Kick Off 2 : une partie de foot en cours. 


a, à sa disposition, plusieurs combinaisons possibles 
pour tout coup franc dans une zone de 30 à 35 mètres 
des cages. On peut ainsi contourner le mur, passer par- 
dessus ou bien encore “tirer dans le tas” ou faire une 
passe à un coéquipier. Autant vous le dire tout de suite, 
il vous faudra bien des heures avant de réussir à en 
marquer un mais dès que vous aurez acquis la tech- 
nique, les matchs contre des copains ou même contre 
l’ordinateur (qui est un assez bon joueur) deviendront 
passionnants. Cette option est donc géniale et il fallait y 
pois Quel plaisir lorsqu'on marque grâce à un coup 
ranc direct à la Platini. Pour augmenter ou revivre 
votre plaisir vous pouvez passer certaines actions en 
replay et sauvegarder sur disquette vos meilleurs buts. 
C’est-y pas génial ça!. A tout instant de la partie, en 
appuyant sur une touche, l’Amiga vous repasse les der- 
nières secondes d'action. Rien n'a été laissé au hasard 
puisque une deuxième touche permet de ralentir 
l’action lors des replays ce qui permet au joueur de 
mieux voir le jeu et d'analyser la tactique adverse. Cette 
option ouvre des voies inexplorées dans le domaine de 
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by Dino Dini 





Kick Off 2 


l'observation tactique comme les entraîneurs profes- 
sionnels avec leurs magnétoscopes. Etant donné que la 
Coupe du Monde vient de se terminer, Kick Off II est 
fourni avec un scénario. Toutes les équipes du Mondiale 
y figurent. Seul regret, les joueurs n’ont pas les vrais 
noms. Alors si cela vous chante vous pouvez inviter tous 
vos amis à participer à une vraie Coupe du Monde dans 
un fauteuil pour votre plus grand plaisir. C’est le délire. 
Mis à part ce scénario, il y a bien sûr les habituels 
modes de compétition, championnat, coupe, match 
simple ou match international amical. Dans certains 
modes, une option fort coquette fait son effet, le kit 
design. Elle vous permet de choisir parmi différents 
types de maillots (rayés horizontalement, verticalement, 
etc.) les couleurs qui vous plaisent. La conclusion est 
simple, c’est sans contestation possible le meilleur jeu 
de foot qui existe sur ordinateur toutes machines 
confondues. Je vais même jusqu'aux bornes de jeu. Son 
réalisme et sa facilité à induire le joueur dans l’action 
est à mettre au profit de l’auteur qui au fur et à mesure 
des versions a amélioré sa création bien que des bugs 
existent encore mais ils sont minimes et heureusement 
pour nous. Bref, Kick Off II est le meilleur des meilleurs 
toutes catégories confondues. 


M. Houng 


Titre  :KickOFII 
Editeur :Anco 
Genre  :Simulation 
Prix : 250 F 
LOGICIEL 

Jeu : Français 
Manuel : Français 


= APPRECIATIONS 
Graphisme  :11/20 
Animation : 15/20 
Scrolling : 16/20 
Bruitage : 14/20 
Jouabilité : 18/20 
Manuel : 13/20 
: 12 ans 
: 17/20 
: 18/20 


Joueurs simultanés : 2. 
(avec cordon) Age 


Intérêt 
NOTE 


COMMANDES 
Clavier 
Souris 

… Joystick 








Titre : Shadow Warriors 

Editeur : Ocean 
Genre : Action 
Prix : 250 F 
Ah ! Les jeux de castagne marchent toujours 
auprès des jeunes et des moins jeunes. Ocean l’a 
bien compris avec cette adaptation d’un jeu 

d'arcade, Shadow Warriors. La version arcade avait 
eu un succès assez important (à quand celui de l’adap- 
tation Amiga ?). La ville est au bord du chaos total à 
cause d’un guerrier sanguinaire et de ses acolytes. Vous 
êtes le seul capable (en tant que guerrier de l'ombre) de 
le détruire. Comme beaucoup de jeux de ce type, vous 
possédez toute une panoplie de coups. Les ennemis sont 
nombreux et surtout sont d’une force incroyable. Le jeu 
se déroule suivant un scrolling horizontal. Le personna- 
ge peut se mouvoir un peu partout à l'écran et utiliser 
les éléments du décor. Ainsi, vous pouvez sauter sur une 
cabine téléphonique ou encore vous accrocher à une 
enseigne et frapper à tout va. Les graphismes sont assez 
réussis et fidèles à l'original mais les couleurs sont un 
peu ternes. Le contexte sonore n’est pas trop mal avec 
plusieurs musiques et d'assez bons bruitages. Shadow 
Warriors est un jeu à découvrir. 













Titre : Flimbo's 

Quest 
Editeur : System 3 67 rue de la jonquière 
en _. 75017 Paris - Metro Guy Moquet 
7 Dans la grande cour des jeux Tel: 42-28-08-39 où 42-28-06-23 
Ÿ de plate-forme, Flimbo's Quest 
tient une bonne place sur le podium 
(quel podium ?). Pour leur premier 
produit, les auteurs nous ont concocté 
un jeu fantastique. Votre fiancée 
(comme c’est joliment dit) a été kid- 
nappée par le professeur Franz Dan- 
druff qui veut l'utiliser comme cobaye. 
A travers sept niveaux, Flimbo (vous !) 









Le magasin est ouvert de 9h30 à 19h. Commandes par VPC port en sus. 


Æxceptionne/ ! Votre Amiga 500 pour 3490 F 
Cadeau. un extension interne de 512 KO sans horloge. 


aura affaire à des mutants et autres Les indispensables ……. 

monstres créés par le professeur. Vous 

devez vous dépêcher car le temps Drives externes 3" 1/2 pour Amiga= 690 F 

pressera. Dans la plus pure tradition ; , ; 

des jeux de plate-forme, Flimbo's . Drives externes 5" 1/4 pour Amiga= 990 F 

Quest est de loin le plus agréable à è ee _ æ nt 

voir et peut-être même à jouer. En Disquettes: 31/2 DF DD= 4.9 F l'unité 

effet, les graphismes sont très colorés 5"1/4 DF DD= 2.6 F l'unité 

avec souvent 32 couleurs affichées ; 

voire plus. Le scrolling différentiel est Et le fameux hardcopieur: le Synchro Express: 375 F 
convaincant. L'animation des sprites : nr. 

est impeccable et rapide et les com- Extensions Mémoires: INCHOYABLE 11 

mandes répondent parfaitement. La Ë 

musique est superbe et mélodieuse et Pour Amiga 500; 

les bruitages sont très sympathiques. — LA 

Tout Are soft est te plaire Extension interne 512 ko sans horloge= 550 F 

au plus grand nombre d'entre nous. Extension interne 512 ko avec horloge= 600 F 

Flimbo's Quest est un chef-d'œuvre 

qu'il ne faut pas rater et cela sous Extension interne O ko à 2 Mo avec adaptateur Gary (1 Mo de Chip Ram 
aucun prétexte. avec Super Fat Agnus)= 780 F en O ko plus 399 F par palier de 512 ko. 


our Amiga 2000;Extension 2 Mo à 8 Mo en autoconfig= 2790 F en 2 M 
plus 1590 F par palier de 2 Mo 








Titre : The Lost Patrol 
, Editeur : Ocean 
7 Genre : Stratégie/Aventure/Action 
Prix : 250 F 
Les vieux démons de la guerre du Vietnam 
n’ont pas fini d’haänter non seulement les Amé- 
ricains mais également le monde entier. Ainsi 
Ocean, après Platoon, édite un jeu d’une rare beau- 
té “The Lost Patrol”. Le but du jeu est simple. Vous 

êtes à la tête d’une patrouille égarée dans la jungle viet- 
namienne. Il vous faut retourner à votre base le plus vite 
possible sans vous faire tuer ou piéger par les Vietcongs. 
Le jeu se déroule sur une carte de laquelle vous aperce- 
vez la position de votre patrouille ainsi que les différents 
villages et reliefs. Votre progression est plus ou moins 
rapide en fonction du terrain rencontré. Par moments, 
vous devez vous reposer ou encore vous restaurer. Des 
séquences d'images ou d'animations sont visibles lors de 
vos déplacements. Lorsque vous rencontrez des ennemis, 
vous passez dans des séquences d'actions comme par 
exemple un jeu de combat... La beauté des graphismes 
est ensorcelante. On est totalement sous le charme. Les 
scènes d'actions sont bien réalisées. Lors des premières 
parties, vous risquez de trouver le jeu monotone mais 
lorsqu’on avance dans le jeu, l'ambiance angoissante est 
là et tient en haleine. Le contexte sonore est excellent 
avec une musique très mélodieuse. Ici, nous sommes sous 
le charme de ce soft. 








AXE-FD 


67 rue de la jonquière 
75017 Paris - Metro Guy Moquet 
Tel: 42-28-08-39 ou 42-28-06-23 


Le magasin est ouvert de 9h30 à 19h. Commandes par VPC port en sus. 


/mprimantes STAH: 


LC 10 serie Il (8 aiguilles) 
LC 10 couleur (9 aiguilles) 


LC 24-10 (24 aiguilles) .……....2690 F 


Et en cadeau: Le cable Il! 
Bac f. à f, pour LC 10 
Bac f, à f. pour LC 24-10 


Aubans: 
Ruban pour STAR LC 10 mono 
Ruban pour STAR LC 10 coul 
Ruban pour STAR LC 24-10 


Disquettes: 
8"1/2 DF/DD 
3"1/2 DF/DD (Basn 
5"1/4 DF/DD 

















"The Plague' 


Titre : The Plague 

Editeur : Innerprise 

Genre : Action 

Prix : 250 F 

Je ne sais pas si certains d’entre vous se souviennent de 

Sword of Sodan car “The Plague” apparaît comme étant 

un “extrait” de celui-ci. The Plague est édité par les 

mêmes personnes que Battle Squadron. Vous dirigez un 

“musclor” (style Arnold) et cela à travers des tableaux 

plus que répugnants et combattez contre des adversaires 

ignobles. La réalisation est assez impressionnante (la 

taille des sprites est importante, un tiers de l'écran). Le 

contexte sonore est tout aussi extraordinaire. Le proble- 

me est que les créateurs de The Plague n’ont pas jugé 

: bon d’affiner certains détails ou enco- 
re d'améliorer l'intérêt du jeu. Ainsi, 
le personnage principal court avec le 
tronc du corps droit comme s'il venait 
de boire 50 litres d’amidon. 
L'intérêt de ce jeu est pauvre et je 
trouve pour ma part qu'il est aussi 
intéressant que l’a été Space Ace ou 
Dragons Lair. En effet, mis à part les 
prouesses techniques, The Plague est 
d'une pauvreté qui tient peu le joueur 
en haleine. Nous vous conseillons de le 
demander en démonstration avant de 
l'acheter. Mais enfin, les goûts et les 
couleurs … 


Titre : 
Dynasty Wars 
Editeur : US Gold 
Genre : Action 
Prix : 250 F 
Une fois de plus, US Gold 
sort une conversion de borne 

d'arcade et malheureusement 
une fois de plus (je sais, je me 

répète), le jeu 1 est plus que moyen. 
Oh que c’est énervant pour un posses- 
seur d'Amiga de se retrouver devant 
une version médiocre Atari ST, avec 
un écran de jeu minuscule (tout 
comme Ivanhoe), des animations et 
des scrollings saccadés. Le scrolling 
différentiel que certains de mes 
confrères ont tant complimenté est 
excécrable lorsque vous savez de quoi 
est capable l'Amiga (souvenez-vous de 
Shadow of the Beast). Comble du 
désespoir, le jeu manque totalement 
d'intérêt, est très répétitif et vraiment 
peu maniable. Je tiens à signaler que 
ce jeu a été réalisé par Tiertex, l’équi- 
pe qui est à l’origine de Strider, le Tilt 
d’or 1989. Va war si dîne Asty ! 












e Chez RainboW arts on attend plein 
plein de choses ! East VS West1948, un jeu 
d’aventure/espionnage, Legend of Faer- 
ghail que nous vous avons présenté lors du 
dernier numéro, Masterblazer, la version 16 
bits du fantastique jeu de chez Lucasfilm, 
Ballblazer, Apprentice, un jeu de plate- 
forme genre 7 Gates of Jambala. Enfin, il y 
a RA un jeu assez singulier (voir “Glasnost 
Ludique"). 


e Chez US Gold, mis à part Gold of the 
Aztecs, on prépare Operation Harrier par 
les auteurs de ROTOX pour septembre et 
Mean Streets un jeu d’aventure pour fin 
septembre. 


e Ocean a encore des retards avec ses 
produits et annonce l’arrivée de Toki, adap- 
tation d’un jeu d'arcade. 


e Mystical de chez (014" sortira sous le 
label d'Infogrames car Virgin Fa refusé. 


© On attend Explora Il! chez Infomedia 
qui ne saurait tarder avec une interface uti- 
lisateur encore meilleure. 


® La grande nouvelle est le prochain jeu 


de Bullfrog. Après le succès de Popu- 
lous, Bulifrog sort Warmonger, qui pourrait 
s’intituler Populous Il mais de trop nom- 
breuses différences font que Warmonger 
est encore plus original et génial. A suivre 
de très très près. 


e Sales Curve à qui nous devons Ninja 
Warriors où encore Silkworm prépare Saint 
Dragon, un adaptation d’un jeu d’arcade de 
ChErAE ET 





"Time Machine" 


Titre : Time Machine 

Editeur : Vivid Image 

Genre : Action/Aventure 

Sortie : Août 

Après le génial Hammerfist, voici le second 
produit de cette jeune société anglaise 
regroupant les anciens concepteurs des 
Last Ninja. La mode est aux voyages dans 
le temps. Vous jouez le rôle du Pr. Potts qui 
s’est perdu dans le passé et qui doit sauver 
le monde. 





* Anarchy s 


Titre :Anarchy 


Editeur : Psugnosis 

Genre : Action 

Sortie :Août 

La nostalgie est un marché porteur et Psy- 
gnosis doit le savoir en éditant cette nou- 
velle version d’une borne d'arcade sortie il 
y a 7 ou 8 ans, Defender. C’est un shoot’em 
up à scrolling horizontal parallax d’une 
vitesse inouie. FA 


Titre : Nitro 
Editeur : Psygnosis 
Genre ::Action 
Sortie :Eté 


Nitro est une course de voitures genre Mad 
Max avec plein de pièges. On peut y jouer 
jusqu’à trois en même temps et différents 
engins sont disponibles. Ca va délirer dans 
les chaumières. 


PR: cPRcn 
Gold ofthe Aztecs 


Titre :Goldofthe Aztecs 
Editeur : US Gold 

Genre : Action 

Sortie : Septembre 


Voici le tout dernier jeu d’action de chez US 
Gold. On nous annonce 8 niveaux différents 
pour une centaine d'écrans. Cela a l’air 
bien intéressant. 


Titre : Snow Strike 
Editeur : Epyx 

Genre : Simulation 
Sortie : Août 


Retour en force d’Epyx parmi les éditeurs 
renommés avec cette simulation de vol qui 
s’annonce de grande classe. En tout cas, 
ils préparent aussi California Games Il mais 
pour l'instant sur PC et C64. Je pense que 
la version Amiga suivra. 








Titre :Ra 

Editeur : Rainbow Arts 
Genre : Réflexion 

‘: Sortie : Août 


Ce nouveau jeu d’arcade-réflexion risque 
de faire un carton compte tenu de la quali- 
té des graphismes digitalisés et du jeu plus 
que prenant Plus de 150 niveaux vous 
attendent, cher(e)s ami(e)s. À 








Apprentice 


Titre : Apprentice 
Editeur : Rainbow Arts 
Genre : Action 
Sortie : Septembre 


Malgré les problèmes qu’a rencontré Rain- 
bow Arts pour leur plagiat de Mario Bros, le 
célébrissime Giana Sisters, cette société 
d'édition remet ça. Apprentice n’est autre 
qu’un homologue de la série des Mario 
Bros très connu sur Nintendo avec bien sûr 
des trouvailles et des pièges comme s'il en 
pleuvait. Le pied, quoi !!!! 


Titre : Operation Harrier 
Editeur : US Gold 

Genre : Action 

Sortie : Septembre 


Après Rotox, les programmeurs utilisent de 
nouveau le Rotoscape pour un jeu qui me 
fait penser à 1942. Vous pilotez un harrier 
{avion à décollage vertical) et aurez à rem- 
plir bien des missions. 


Titre : Nightbreed-Cabal 


. Editeur : Ocean 


Sortie : Fin 90 

Tiré du roman de Clive Barker, célèbre écri- 
vain de science-fiction, le film est d'ores et 
déjà terminé et devrait sortir bientôt. En ce 
qui concerne l'adaptation ludique, Ocean a 
mis le paquet puisque ce sont trois jeux 
qui sortiront : un jeu d'action, un jeu 
d’action-aventure et un jeu de rôle. Les 
trois jeux s’annoncent fantastiques. Croi- 
sons les doigts. 


GLASNOST LUDIQUE 


D'informations en  révéla- 
tions erronées il s'avère par- 
fois abstrus (NDLR : et oui, 
nous possédons quelques 
littérateurs.) de décrypter 
l’avenir ludique. Pour facili- 
ter les recherches, Glasnost 


ludique n’a pas hésité à 
s’aventurer sur le territoire 
de chasse de la société 
S.FM.I. distributrice des 
labels Ocean, US Gold, 


Gremlin, Palace, Psygnosis 


et Delphine. 





Aux côtés de logiciels tournés vers les 
enquêtes policières à l'image de Mean 
Street et Murder, une version du Cluedo 
façon US GOLD (3.3 Millions de Cadavres, 
… et moi, et moi, et moi...), de produits spec- 
- taculaires à l'instar d’Epic (ex Goldrunner 3) 
et Shadow of the Beast deuxième du nom, 
se trouvait une gamme-de logiciels qui ravi- 
- ra tous les AL CICICUES OS ES 
vacances. 


PANG 


Pang, est l’adaptation officielle d’un ancien 


jeu d'arcade signé Mitchel qui retrace les 


aventures d’un refoulé de la chasse aux 
éléphants roses. Pour combler ses appétits 
destructifs, faute de pachidermes, notre 
héros schizophrène a décidé de se tourner 
vers les gros ballons qui rebondissent sur 
les écrans des moniteurs de jeux vidéo 
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Pang 


boules de plus petites dimen- 


totale (après deux sépara- 





(Don Quichotte se faisait bien 
du blé en battant les mou- 
lins...). En début de partie le 
joueur se retrouve au bas de 
l'écran avec pour seuie arme 
un fusil-harpon. L'objectif du 
logiciel consiste à annihiler les 
sphères qui  rebondissent 
joyeusement à l'écran tout en 
évitant de se faire toucher par 
l’une d’entre-elles. Chaque 
fois qu’une boule entre en 
contact avec vos tirs meur- 
triers, elle se scinde en deux 


sions jusqu'à sa disparition 


tions). Avec de multiples options bonus (gel 
des sphères, bombes, tirs doubles, etc.) et 
son mode de jeu à deux joueurs en simulta- 
né, Pang s'inscrit dans la lignée des logi- 
ciels où bonne humeur rime avec jouabilité 
et qui débouchent inévitablement sur la 
route du succès. 


RA 


Certaines personnes, nous le savons, se 
moquent éperdument des jeux d'arcade. En 
revanche, si le logiciel titille quelque peu le 
cerveau {note de Rambo : 
défi reste dans vos cordes. Ra est un logi- 
ciel qui se situe à mi-chemin entre le jeu du 
Morpion et un jeu de plateau issu de 
l’ancestral Pac-man. Métamorphosé. en 
scarabé par le dieu Soleil, vous devrez 
regagner le monde des humains en assem- 
blant des séries de dalles identiques sur 
lesquelles sont gravés des hiéroglyphes. 
Pour assembler deux dalles, et les voir dis- 
paraître, il suffit de les aligner horizontale- 
ment où verticalement à l'écran (qu'importe 
le nombre CERN EU RC ES ETES 6 
le scarabé sur l’une d'elles et 
de cliquer avec le curseur 
graphique sur la seconde. 
Lorsque toutes les CETTE 
seront réduites en poudre, il 
suffira de gagner la sortie 
matérialisée par un Ankh. S’il 
est possible dans le premier 
niveau de déplacer à votre 
42 guise chacune des dalles, la 
- + difficulté ne fera que croître 

- | au fil des tableaux par la pré- 

sence de pièces fixes, de 
dalles n'ayant d’autres buts 
que de gêner votre progres- 
sion ou des pièges encore 
plus diaboliques dans la tra- 


= dition de la mythologie égyp- 
tienne. L'autre difficulté du. 





le quoi 27?) ie 














logiciel consiste également à ne pas se 
retrouver isolé sur une dalle. C'est facile à 
chaque niveau, un mot de passe vous sera 
communiqué évitant de se “retaper” tous 
les niveaux précédemment passés. Si le 
challenge proposé semble trop limité (ce 


- qui me surprendrai fort.) vous pourrez 


ajouter à l’action:un temps limité et de nou- 
velles options en choisissant le mode de 
jeu Arcade. Enfin, si malgré cela, vous res- 
tez toujours sur votre faim, n’hésitez pas à 
créer vos propres tableaux à l’aide d’un kit 
de construction. Au royaume des forts en 
esprits et des adeptes de casse-têtes, Ra, 
somptueux logiciel produit par la société 
Rainbow Arts, risque de devenir un clas- 
sique lors de sa sortie en septembre. 


Christian Roux 





Sous sa carapace d’écailles 
écarlates le tatou entre dans 
son second septennat. Dis- 
tributeurs, passionnés et 


autres princes de la prose 
médiatique étaient pour 
l’occasion conviés à un 
somptueux symposium. 


Exposée au cœur d’un haut lieu de la cultu- 
re parisienne, (l’ancien théâtre de la Gaïte 
métamorphosé au début de l’année en Pla- 
nète Magique) l’exhibition luxurieuse ne 
manquait pas d’interloquer les badauds- 
Même si le chiffre d'affaire de soixante-dix 
millions de francs au cours de Fannée 1989 
faisait pour certains figure de miroir aux 
alouettes, le mérite de la societe Info- 
grames n’en demeure pas moins conside- 
rable. De la distribution de Sim City à & 
conception d'œuvres internes de quakites a 
l'instar de Drakkhen, de North & South, de 
Full Metal Planet ou de Jumping Jack Son, 
le chemin tracé par la maison d'édition 
Lyonnaise restera gravé dans les annales. 


L'ASSAUT FINAL 


Comme le confirmait les diverses démons- 
trations réparties au fil des couloirs de la 
. planète magique, les responsables de la 
société Infogrames entendent bien démon- 
trer que la course ne s’arrête pas là ! Alors 
que l'ère du psychédélisme semble 
reprendre le pas sur les idéologies intro- 
duites par le mouvement punk, les logiciels 
. New Age arrivent en force avec la compost- 
tion d’une Collection CRYSTAL constituée 
exclusivement de logiciels à teneur garan- 





“Une des machines infernales de la planète magique." 





tie en pacifisme. Le premier titre de 
la collection se nomme Welltris. Il 
s’agit de la seconde épopée d’Alexey 
Pajnitnov (l’auteur de Tetris) qui offre 
une troisième dimension à sa créa- 
tion. Si Welltris rime avec Wall Street 
ce n’est pas si innocent qu'il n'y 
paraît car la chute des petites 


briques entraîne rapidement le joueur 


dans un état proche de la démence, 
le crash n’est pas loin! 


DE LA SUITE DANS LES IDEES 


Restons dans la troisième dimension 
avec the Light Comidor La 3D enire 


Le joueur, mcamant une raquette, se trouve 
au centre d'un long couloir et doit faire 
évoluer une balle en tentant de passer les 
obstacles qui se présentent (murs, portes, 
eic.}. Un logiciel crispant à souhaït !!! Enfin, 


L troisième volet de la saga de crystal se 


nomme Alpha Wawes- Vous dirigez un droi- 
de zu sein d'un cube en 3D et devez l’aider 
à attendre k sortie en empruntant des 
iremplns. Avec un mode de jeu à deux et 
un module de construction de salles, ce 
Stre #sque d'en faire rêver plus d’un. 


L'ERE DU POLAR ; 


Apres lere des babes vient l’ère du polar 
avec une étrange énigme proposée par la 
défunts équipe de Cobra Soft. Murder in 
Space place le joueur dans une ambiance 
proche de celle d’Outland (un film culte de 

LB SF comiemporaine) sans oublier la pré- 
sence de quelques séquences d'arcade 
palpitantes. L'autre produit de la saga poli- 
cière se nomme Alcatraz. Il s’agit de la 
suite de Hostage ou héroïsme et héroïne se 
sont donnés rendez-vous. Une aventure 
que les passionnés du premier épisode ne 
manqueront pas de découvrir. La dernière 
annonce de la série concerne le 
retour du jeune détective créé par 
M. Hergé avec Tintin chez les Incas, 
une aventure qui regroupera les 
albums “les 7 boules de cristal” et 
“le temple du soleil”. 


L'APPEL 


Les autres logiciels présentés s’ins- 
crivent dans un style plus classique. 
Metal Masters présente une sorte 
d'arène du futur où deux combat- 
tants (de la gente des robots japo- 
nais inspirés par Goldorak et autre 
Barbie) ayant trop forcé sur les hor- 


O0 
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“Murder In Space" 


mones) s'affrontent. Selon les ressources 


- financières des managers, il conviendra de 


doter son robot de nouvelles richesses 
technologiques (armes et protections). 
l’appel de Chtulhu (ne pas confondre avec 
Ceauscescu) , effectue son entrée sur nos 
micros. Les passionnés de jeu de rôle et 
des œuvres de Lovecraft vont être aux 
anges avec des confrontations sataniques 
pernicieuses. L'œuvre devrait se composer 
de multiples scénarios mais ne surgira des 
antres de Villeurbanne qu’au milieu de 
l’année 91. Il est de retour lui aussi, sur son 
cheval il n’a peur de rien et se nomme 
Zorro. Infogrames vient en effet de racheter 
les droits d'exploitation de ce personnage 
mythique. 


LE MYTHE ET LE MYSTIQUE 


La surprise venait enfin de la figuration de 
Mystical sur le catalogue d’Infogrames, le 
titre étant initialement prévu chez Virgin. 

En dehors de ces activités dédiées à la 
micro, la société Infogrames a pris de 
sérieuses options sur le marché des 
consoles, licence avec Nintendo, accord 
avec Sega, sortie de Drakkhen pour le FM 
Town de Fujitsu sans omettre la console 
Amstrad. Pour l'heure, la console Amiga 
CDTV ne figure pas sur cette liste (trop de 
questions restent en suspens concernant 
léventuel succès de ladite console et 
l'identité de ses utilisateurs potentiels). Si . 
le tatou est un mammifère de l’ordre des 
édentés, la société Infogrames ne manque 
certainement pas de “mordant” et il suffit, 
pour s’en convaincre de croiser le regard 
azuré de la belle Christelle. Quoiqu'il en 
soit, la fin de l’année s'annonce radieuse 
du côté de la péninsule Villeurbannaise! 


Christian Roux 
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Couvercle transparent 
intercalaire fermeture 
à clés (livré avec 2 


Ce kit de net- 
clés). Cette boite de 


toyage très complet 














emagtÆxiste en version 3°°1/2 (40 vous permet de nettoyer : le ee 
disq.) ou.5**1/4 (50 disq.). davier, l’écran, la souris, l‘imprimante ou le lec- Le Docufix tient sur votre moniteur par 
BOITE DE RANGEMENT DISQUE 3°°1/2 teur de disquette. autocollant et vous permet d’avoir 
HTORRS 200 RP RTS RER us 85 F KIT NETTOYAGE DISQUE 3’’1/2 d tation à côté de l’é 
BOITE DE RANGEMENT DISQUE 5’’1/4 TO 20O ER Re eue 195.F. ONMÉCONMENNTIONONRELLREr 
RC TANS  SNEERR 85 F KIT NETTOYAGE DISQUE 5’’1/4 Curseur de fixation mobile. 
EC Re ri 195F DOCUFIX réf. 3200 ......... 95F 






Pour conserver tous vos 
numéros, série spéciale 
rainurée facon tissu gris clair 
sérigraphie 
COMMODORE REVUE 
FORMAT 21x29,7 





RELIURE réf. 5530....... 80: F 
N° 2 - L'image vidéo setstacks N° 8 - Dossier vidéo 1 Sound'Efix N° 12 - Dossier Musique De Luxe Paint IIL  N°19-Périphériques de commandes 
N° 3 - Son sur Amiga N° 9 - Dossier vidéo 2 GFABasic N° 13 - Dossier Amiga Basic N° 20 - Prix : du producteur au 
N°4-Workbench 1.3 Photon Paint N° 10 - Dossier langage Vidéoscap Superbase Pro Ill consommateur 
N° 7- L'animation Vidéoscap N° 11 - Dossier la 3° Dimension N° 17 - Les périphériques de l'Amiga 500 N°21-3Dälaune 
Sculpt Animate 4E N° 18 - Les 200 meilleurs jeux N° 22 - Maxiplan plus le tableur qui excel 


Remplissez le bon lisiblement et expédiez-le accompagné de votre règlement 
par chèque bancaire ou CCP à: 


COMMODORE REVUE VPC, 16, quai Jean-Baptiste-Clément, 94140 Alfortville ON DE 














NOM : PRENOM : 
ADRESSE : CODE POSTAL : VILLE : 
VENTE PAR CORRESPONDANCE 
Mon ordinateur est : EXCLUSIVEMENT 
[ Je m’abonne à 11 numéros de COMMODORE REVUE JE COMMANDE 












je recevrai en cadeau 1 superbe reliure et aussi droit de ARTICLE REF 
passer une petite annonce gratuite. 
Pour un réabonnement cocher ici El 








QUTE | PRIX TOTAL 

















méErance métropolitaines "7" 300 EF À 
BPEtrandeR DOM MOMER SR Pre e ., 885 F 
HhEtranger par avion 3 nn un che. 440 F 




















E] Anciens numéros PORT 
Cochez les numéros que vous désirez: L_ GRATUIT Frais de port ; 27 F jusqu'à 350 F d'achat. 
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02,03,04,07, 08, 09,010, 011,012, 018,017, 018, 019, D 20, 0 21, [22 35 F au-dessus de 350 F ................. Fes à 

Je commande anciennes revues au prix de 25F Et ane DOMAOM SE sr 
PORT 

L) Guide de l’Amiga L_ GRATUIT He ee | 

Je commande guides au prix unitaire de 48 F. 





Tous nos envois sont effectués en recommandé. 

















COJMODORE 
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Blanc imprimé. 
T-SHIRT MEDIUM 





T-SHIRT LARGE 

LE PT RE AE 
T-SHIRT XL 

KE EL UE: PORN 60 F 





port 


A8 F gratuit 







Spéciales imprimantes existe 
en 3 de front 89x36 ou 

1 de front 89 x36 

100 ETIQUETTES 89x36 

rte TAHOE: 15 F 


AS L DURS ECC 50 F 
100 ETIQUETTES 89 pe 

réf. 7310 
500 ETIQUETTES = 

réf. 7350 60 F 














+ Grâce à cette 


housse de luxe en simili cuir, 
vous protègerez votre ordinateur. 


HOUSSE CLAVIER AMIGA 500/1000 


réf 4230 ec ee 95 F 
HOUSSE CLAVIER AMIGA 2000 
TÉR224240 2 99 F 
HOUSSE MONITEUR 1901 

OA 250 ere rene 5F 
HOUSSE MONITEUR 1801 

réf. 4260 


Grâce à ce 
tapis en tissu antistatique 
doublé de mousse, vous prolon- 
erez la vie de votre souris. 
TAPIS SOURIS réf. 4310...55 F 


1 câble minitel 
ur À 500 et À 2000 la disquette 3’’1/2 
vannel soft pour télécharger des quantités 





| : de logiciel sur COMREV 3615. 
| KIT COM ag cäble+ logiciel 
CUS. PR D Ge 149 F 
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| : = EE" sm ; 50% coton 50% polyester. Logo 
| hs ut et écriture sur pantalon. Couleur : blanc 
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NDIGI-VIEW GOLD 


4096 COULEURS EN HAUTE RESOLUTION... c ce n'est qu'un début. 


one nr EE 









































vec le tout nouveau logiciel Digi-View 
4.0 vous pouvez faire ce que la plupart 
des gens croyait être impossible: 
digitaliser et afficher 4096 couleurs en 
haute résolution ! Ce nouveau mode 
graphique s'appelle le Dynamic Hires. Il faut voir le 
résultat pour y croire. Et ce n’est qu'une des 
fantastiques possibilités de Digi-View 4.0. Les nouvelles 
caractéristiques comprennent : le Dynamic HAM (HAM 
sans Franges), la réduction de bruit (pour une netteté :- 
d'image jamais égalée), la compatibilité Arexx, la 
digitalisation de super bitmap, le support couleur 24 = 
bits, la compatibilité 68020/68030 et des dizaines de 
nouvelles fonctions qui font de Digi-View Gold le 
meilleur système d'acquisition vidéo sur Amiga. 

Et il reste toujours aussi simple d'emploi, Faites 
juste la mise au point de votre caméra vidéo sur un 

_ objet ou une photo, et en quelques secondes 
ec : Digiview-Gold le transformera en une superbe image 
= : : AMIGA aux couleurs vives et à la netteté 

impressionnante. Que ce soit pour créer des images 
destinées à la P.A.0, aux présentations, à la vidéo ou 
pour le plaisir, Digi-View Gold offrira les plus belles 
images avec une facilité déconcertante. 





Ces photos ont été prises sur un moniteur AMIGA 1080'etillustrent 
le nouveau mode Dynamic-haute résolution 4096 couleurs 
; ue CORDIAUTEUAEAONeETS NewTek: 










DIGI-VIEW 4.0 et DIGIPAINT 3 NE FONT PLUS QU'UN 
la fonction Digi-Port de Digi-View 4.0 permet de partager le même 
écran que Digi-Paint.3, ce qui rend l’utilisation des images 

digitalisées plus Simple et plus rapide. 


SEUL Digi-View Gold : 

e Digitalise dans toutes les résolutions Amiga de 320 x 256 à 768 x 
580 (Haute résolution overscan) 

* Utilise de 2 à 4096 couleurs (Halfbrite inclus) 

+ Offre le mode Dynamic permettant d'afficher 4096 couleurs en 
haute résolution 

e Digitalise avec une précision de 21 bits par pixel (2.1 millions de 
couleurs) offrant la meilleure qualité d'image 

+ Possède des routines sophistiquées de dispersion qui donnent 
l'apparence de 100000 couleurs à l'écran 

e Est livré avec un programme permettant la réalisation de 
slideshow d'images au format |FF et Dynamic. 

+ Permet un contrôle logiciel précis de la saturation des couleurs, 
de la luminosité, de la netteté, de la teinte, de la résolution et de la 
palette. 

* Est couvert par une garantie à vie et bénéficie du support 

technique CERAER 










































Si vous voulez les plus belles images pour votre Amiga, offrez 
lui le digitaliseur vidéo le plus vendu de tous les temps : Digi-View 
Gold. version intégralement françisée par CIS. 


= à 1495.00 Frs TTC 





IN CORPORATE D 













“Pour bénéficier des avantages CIS/Newtek votre module 
Digiview Gold doit porter l'étiquette de garantie. CIS. Si vous 





Un changeur de genre 


est nécessaire pour une avez déjà acheté Votre Digi-View et qu'il n'est pas couvert 
utilisation avec l'Amiga 1000. * par la garantie CIS téléphonez au (16) 56 374 378 pour 

Le Dynamic Hires nécessite connaître les modalités de mise à niveau. Vous aurez 

2 méga de RAM. égalemént accès au Cool Friend Of Newtek Club de France. 
Digi-View Gold est une marque Pour connaître votre revendeur CIS/NewTek le plus proche 


déposée de Newtek Inc. téléphonez au (16) 56 374 378 








